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Индустрията, Която 
отбрани хора побързаха 
да погребат, сплискайки 
злобно лопатите си, за 
да я бият по главапа, ако 
тръгне да шава, докато я 
заравят, се оказа В пвър- 
де Крепко здраве. Доказ- 
Вайки ни за пореден път, 
че не само не е Казала по- 
следната си дума, ами не 
ец преполовила първото 
изречение от одата си. 


Слънцето целуна на сбогуване ледените Висулки и те се разбиха с остър звън насред мръсните тротоари. В 
разстлалите се Край фасовете локвички за миг се отразиха грейнали В искрящо бяло цветове. Цветовете на оцелелите, 
напук на градоустройствените планове и напежалия с повече олово оп средностатистическа гангстерска престрелка 
Въздух, дървета. 

Пролетта дойде и при нас, прокашляйки се плахо и благоуханно, намеквайки, че трябва да се съобразим поне мъничко 
със сезона, да затворшм мрачния си хладен имидж В Камерата, зад Враплните пържоли, да се поусмихнем и да се отдадем 
на любов и позитивно отношение Ком живота. Поне малко. Ние я срязахме с думшпе, че любовта при нас е абсолютна 
константа, Която по никакъв начин не се Влияе от няколко пършиви Вишневи цветченца, литнали сред смога, защото 
нашата любов е истинска, Вечна, неразрушима и абсолютно неподаплива на алогични хормонални движения. След това 
притворихме очи ш целунахме нежно "отраженията си. Боже, Колко много се обичаме наистина. Никога не сме срещали 
по-прекрасни хора от самите себе си. ПъК и да сме срещнали случайно - няма да седнем да си изневеряваме, я. 

Във Всеки случай обаче не можехме да сКрием факта, че наистина ни беше хубаво, а дори ЖуВотреплящият 
ни негагливизъм беше избягал през задната Врата, размахвайки опашка, за да зарови 8 двора Кървавите оспанки 
от поредната Жертва на цинизма ни. Пролет е, Какво да я правиш. А нахлуващото през опкрехнатото прозорче на 
тоалетната ухание на цъфнали Вишни може да превърне дори четенето на нашето издание В езоперично изживяване. 
Осен ако и хемороидите ти не са се поддали на Всеобщата мода и не са цъфнали на свой ред, но пък не забравяй, че и 
на мен ми е мъка да го пиша този текст 8 нощта преди влизането ни В печатница, плака че да0 да слиснем зъби и да 
свършим заедно. Кой с Каквото се е захванал. 

Но за пролет и любоВ си говорехме, пака че нека да пусна Водата на мисълта си, опКлоншла се за пореден пот В 
Клозетна насока, и да се опитам да придам на пози пеКст поне нотка от песента на емоциите си (звучи плочно Капо 
умерено пиянски ирландски пънк, между другото). 

Защото сезонът на любовта се оказа едно доста приятно време да бъдеш геймър. Индустрията, която отбрани 
хора побързаха да погребат, сглисКайки злобно лопатште си, за да я бият по главата, ако пръгне да шава, докато я 
заравят, се оказа В твърде Крепко здраве. ДоказвайКки ни за пореден пот, че не само не в Казала последната си дума, 
ами не е и преполовила порвото изречение от одата си. Донасяйки ни повече радост ш приятни емоции, опуколкото 
свободното ни Време беше способно да поеме. Което само идва да ни докаже, че споменатият по-горе цинизъм може 
ида е много мощна и Живителна емоция, докато си проправя път през мъглите на живота, но Когато мъглите бъдат 
разпръснати от пролетния Вяптър и слънцето му светне В очичките, милинкият започва да Вие на умряло и се скрива В 
най-закотаното душевно ъгълче. 

Някои решиха да опишат Зопу заради няколко неумели маркетингови хода. долу с насмешка удариха В масата една 
от най-добрите екшън игри, създавани някога, и спечелиха за Втория Бог на Войната още една Върхова оценка В Сагегв“ 
Могквнор, Което си е прецедент оп общонационално значение. 

Набедените за Комерсиални злодеи, убиващи изкуството В гейминга, ЕА не само че не опорочиха легендарната 
тиубериумна стратегия, но и ни дариха с играта, за която Всички фенове на поредицата можеха само да мечтаят. 

Докато летяхме на Крилете на безметежната си носталгичност заедно с Кейн (преследвани от озлобени 
древногръцки грифони), установихме с изненада, че руският Дюк не само, че излезе, напук на Всички спекулации, ами и 
се оказа точно толкова добър, Колкото се надявахме, докато четяхме първите материали за играта преди повече от 
петилетка. 

Дори и любимото ни малоумно ВРа от 2006 година, известно с умението си да предлага особено шарено нищо, 
пристъпи смело напред с експанжън, обръщащ сагата с хастара нагоре и разказващ ни една оп най-интереснште и 
увлекаплелни приказки на сезона. Подрънквайки на дисхармоничната си бардовсКа лира с луди исКрици В погледа. 

Холивуд, пози набеден пакостник, също не пропусна да дотича при нас с 24 Кадъра В секунда, да се опърка 
извинително В Краката ни и да ни дари със смазваща Визуално Комерсиална лента, Която да вкара разноликата ни 
редакционна тълпа неколкократно В софийските Кино салони. Още откакто мистър Андерсън направи първата си плаха 
Крачка В Матрицата, чакахме със затаен дъх момента, В който любимото ни седмо изкуство ще Вземе да направи 
и Втората. И точно Когато отпускахме дъха си, за да изпсуваме ядно, зяпнахме пред спартанския подвиг, даващ ни 
Възможност да надзърнем В бъдещето на снимачните техники. Подвиг, Който ни превърна отново В хлапета, Кошто 
размахват във въздуха дървени мечове с блеснал поглед, докато фантазията нагнегява В очните им нерви разточително 
героични схватки. 

Само дето ние размахвахме гейм падове. Усмихнати. Щастливи. Нетърпеливи да дойдем при теб, изкаляни и с 
разкърваВени Колене, и да пи разкажем, ръкомахайки и преексплоапирайки междуметията, за игрите си. За съвършените 
текстури на Въздушните си Кули. За мечтите, Които понякога се сбъдват. За пролетните цвепове на Възраждането. 

Пруятно четене, приятелю! 


-бпаке 
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НоВини Тот Сапсуз СПоз! 
Весоп Адуапсед 


Муагна ег 2 


Календар 


гата Фдатез.Ба Вигпош! Поттаог 


Око да пипне ТММТ 


Превюта Вше! Уупсй 
Гок! 
иегпа! 


Зпадомгип 
ПЦЕЕА Спатропв 


Тпе Уийспег ---------------1 Геадие 2006-2007 


Ркаез 0 Ме Сапр- ТЕЗМ: Зпмеппа 1565 
Беап: А! УуопЯз Епа 
РепитБга: Омепиге 


СТА М 
Тез! Опме Опиткед 
19 | Зарботеиш 
Сазеуапа: 


Ропгай оЕ Вит 


20 | 105! Одуззеу 


Евашгез З1мепа! 


Еасе ОН: Хората зад 
текстурите 


зи 


Мегвиз 


Хрох: Пме Агсаде 
Профил 


Официално ---: 


представяне на Р5З г. 70 | МООБгог 
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Сод о! Маг | 73 | ВооКз 


300: Магсп То Согу 74 | Айте 


Са СЗ Трепит Муагв Кино 


ЗТА.К.Е.Н. 80 | Актьорите В СС 3 


Тнап Оцез!: Мийрауег 81 | КомиКс 


БДВОТЕОВ | ВОВНООТ ВОМ!НАТОВ. 


А -г 


Играя: Сод о Маг 2, С8С: Препит Магв, ОБ!моп: Зпмеппа 151е5, Магме: ИШта!е Атапсе. Х-Меп | едепаз |, 
Ркаез!, 300: Магс! Го Согу, ТЕ: |едепа, ТО: топа! Тпгопе 

Гледам: в ргодгатага бо коде ще Вечеряме, че В Ада много Вапгнаха цените напоследък 

Слушам: Нодатоа Мойу, Огорккк Мигрйув, Воодпоипа Сапа, Тапгущ, Мокюм, МИМ, Зтайс-Х, Кот и една 
особено сочна чалга-компилацийка, Като фон за ТО:П сесията Е 

Чета: бе Всъщност изобщо не чета; натискам а!-а и събирам Всичко синьо и зелено. Така, ае - ще го 
чета кВо е В инвентара 


На геймърския Олимп аз съм бог на: непосчинението. зпакебдате 


ааа ееооо сос чвоса.о........ ааа ееаавеса ---.-.-. 


Играя: СазЧеуапа: Зупрпопу с пе Мат, Вше! Уйсп, Най! Май! Кочпа 3, Миа Садеп, Сой о Маг 2 
Гледам: Теепаде Мшап! Миа Тонев, 300 

Слушам: Впап Тапвеаш ВТ. 0.) Кгизп, Сейдуейег 

Чета: 300, Рпез: 


СЕ ЗЕВ СВОЯ ММ 


На геймърсКкия Олимп аз съм бог на: историята. Лив 1510854 


ЕЕ 


пу ОЕСНЕВНОВУС 
аитодатез.Ьа 1 


Играя: СЗС 3, СНАМУО, Напбом 55<Уедаз, Мица Сащеп, Оеай ог Аме 4, Маге! ОШтае АШапсе. Нао 2, Тап 
Опезиттопа! Твгопе 

Гледам: Изворът на живота х 3, 300, сериалчетата 

Слушам: Рагайве | 05:, Мпе пс пай, Зайс-Х, Магк Еоддо 5 Зказ!етв, АЙепа, Нодата Моу, “есед Мизй- 
гоот, Сопио! Маспе!е 

Чета: учебници 


На геймърския Олимп аз съм бог на: ментата. 


Брой 29 Април 2007 


Чоотубдатез.Бд славен роцактор 


аееаеа аа аеачвочеанечтевнееааоеана анасон чнонеечечена нее еооччочочовоччечееочеееатосестеотвоостофосестотевееете 5 г 


Играя: ТА КЕН. С8СЗ: ТМ Зрейогсе 2, Цпеаде 2, СМЕ 2005 


“ааееечананан.н. сл... ск 


Гледам: Рап! у Спу. Зошй Рагк за Кой ли път отговорен ревактор 
Слушам: Ката, Епзйегит, п Натез, пеотпит ивайло Коралски 
Чета: ценови листи на лаптопи 

безотговорен редактор 
На геймърсКия Олимп аз съм бог на: ходенето со сенонощния по никое Време. Илиян “У/мврег” Илиев 


Коректор 
зпадоубдатез.Бд симеон Цанев 


нааана РЕРРРРРРРРРРР РР АРИР АААРАААРРРРААОАРеРОАООдАОРОООООРОРРРРООАРОРОРАПОРИПРОНОРРРРРРРРРРРРРИИ И гтттутуууууууутууууиуутиитутуттта 


Играя: Закег СС 3, Зрасе Тадег Оагк Стизаде (ОМГ БАЛАНС ПАЧ), Онта Опипе дизайн 

Гледам: 300, Тпе У/па а! Зпакез Ше Вапеу, Вгеак!аз! оп Ро, Те Рошмате и Как да засереш най- Ясен Стойнев - Меги 
доброто Зс-Н! шоу В 4 епизопа (В8С). И сериалите разбира се. 

Слушам: (ойппу Сазй, Мизе, Огоркск Мигрйув и радио Корица 

Чета: Туторияли за боядисване з Диляна Динева - Оее Пее 
На геймърския Олимп аз съм бог на: мързега и скатаването от работа. маркетинг и реклама 


мо! Фдатез.Ья 
Играя: Угра Теппв 3, Сопдетпед, новата ЕНа, ТММТ, Тйап Опез! топа! Тигопе 

Гледам: 300 (много пъти) и други неща 

Слушам: П1р:/ ллу аз И т/изег/когавку/ 

Чета: Като се замисля, основно за зелени неща. 


На геймърскКия Олимп аз съм бог на: Важното е са не съм "60г на турски... 
Александър Димитров - АЮИт 
Антон Душков - дооту 
Бойко Ангелов - Еай-Ргот-Сгасе 
Кога вкуФддатез.Б9 боли Болнов - КПАН 


"туназе се сооссоосоееессесссеееосососоаоссоааооеосос тт р 


Играя: Сеагв о! Маг Сод о Маг 2, Нао 1, Оеу! Мау Сгу 1, Вепъни 1 Евгени Джуров - Зпайом/папсе 


Гледам: София Филм Фест, Изворът на живота, 300, разни анимета, Зйеп нШ Блровасонсаои елен 
помиара под прозореца рло КоралсКи - Когайку- 

Чета: Воок о Пе Меу Бип, Краят на дъгата и разни други работи ана Илиев - пана 
-- Камен Макс Дончев - МгАК 

На геймърския Олимп аз съм бог на: Корвавата саморазправа. Симеон Цанев - Возпа 


Симеон Чешмеджиев - ЗАгайк. 


Чавдар Кацаров - (ка 
гоапдодатез.Ьд ясен за Е поне 


к.аан... иааанеаа ааа несос ооо носа ооо .сс. с... оо. ч.с.чоооееоочечосчеочноча веч неоооаоонвочаееоненочотечееезечечееоеевоввеве 


Играя: ТАКЕВ, Зпмеппа |5е5, топа! Тгопе Комикс 

Гледам: Как ставаме все по-собри и Воссо Намзпез 51, Реегериа Кристиян Атанасов - Кко Ше дой 
Слушам: Дискографията на Сойрау 

Чета: Пикник Край пътя на Стругацки изсател 


Хоумлан ЕАД 


Сатегз" Муокзпор е спосание за геймърсКият елит - хардкор. 

играчите. Тези, кошто тласкат тази индустрия напред. 

Муогкввор е независима медия. Не обслужваме интереси. 
зпгакФдатез. 9 Можете да се доверите на нашшпе ревюта и миения, 


БАРА АРААААААРААРААААРАРРРАРАРРАРРРРРОРРРАРРРРРРОРРЕРЕРАООРАРАОАРОАОРРОРРРАРРРООНАПРРОРОРИПРИР стттутутутууутутуууууутиутта 
2. 20. 2.2: защото на първо място сте вое - нашите читагуели. 


На геймърския Олимп аз съм бог на: Фраговете с един удар. 


рая: СС: Препот Маг, ПБепап Зип, Егебогт, малко модове, доста ЗТА | КЕЯ. Обещаваме никога ца не Ви: изневерум, да не предадем 
нета доверието Ви. Вие заслужавате именно това и нищо п9- 
Слушам: нищо малко от това. 
Чета: цифрова фотогравия за полуидиоти Сега, нока броят продължи! 


0 съ 0 г редакция 
На геймърскКия Олимп аз съм бог на: войната. стрелбата и други такива неща. ма П0сустопафениасавеенв 
тел.: (+359) 885906504 (+3592) 9816465 
< е-тай: хогкзпор Фдатез.Ь9 
агизбдатез.Ба ГезеДретитепевава 


е еенесаваносо..ч..ос.оч.чооооо...о.. ооо. сеочвочачооча ааа чаоеичаненочочазаночвочвоечочачеооевосчонвотоваоеовесае 


Играя: Сод о! Маг 1, пета, МЕ 10 и разни тупалки рекламен офис 
Гледам: А ВШегвиее: Че, 2аос!! Мее!з Хойто, Тигопе о  Вюой, ПШе Стагеп, Мага, Еш! Мепа! аскет, тел.: 0889201017: 0888 896 188: 0878 22.09 90; 
Чау апа 5Пеп! Воб 5ике Васк, СОВА. (+3592) 9816466. 
Слушам: Тоу Оо5, Хиподшл, Магс Еобоз" ЗКаз!егв, Те ОНврппа, Нодата Моу, Адат Е О) КМК найскогавек 
Чета: Стари броеве на РС Си... ии убсатевов 
- печат 
На геймърскКия Олимп аз съм бог на: отмъщението. Зланстаио 


Тегоддатез.Ьаз 
Никаква част от това издание не може да бъде: 


репродуцирана изцяло или В частност без изричното: 
писмено разрешение на издателя. Всички права запазени. 


Оеу! Мау сгу 360 14) 


Умопомрачителна информация: „Предвиденият 
като Раузгайоп 3 ексКлузиВ Пеуй Мау Сгу 4, ще и3- 
лезе по едно и също Време на пазара за Р5З и за 
Хбох 360. 

На пози етап със сигурност се знае още, че ще 
шма и рилийз за РС, но пой ще излезе малко по-Късно 
от другите два. Според официалното съобщение на 
Сарсот Всяка една опделна Версия ще се постарае 
8 максимална спепен да се Возползва ог предим- 
ствата на съогпветната платформа. Ми дано па 
е така. 

Първият Оеу! Мау Сгу излезе през 2001-ва и от- 
тогава до Края на 2006-та, серията е продала над 
6 милиона и 800 хиляди Копия. През пролегта на 
2007-ма В Япония тръгва и аниме сериал по пеле- 
Визия И/ОИ/ОИ/. В Оеу! Мау Сгу 4 Вече няма па игра- 
ем с Данте, а с изцяло нов мистериозен персонаж 
- Неро. 

Новината обаче не се прие добре навсякъде. Гру- 
па силно фрусприрани да0-харо фенове на Р53 дори 
направиха онлайн-пепиция (подписана Вече от близо 
12 000 души) и заявиха, че нямало да си Купят тази 
игра заради Капкомската мултиплатформена ерес. 
Леле Каква гпрагедия... 

Докато сме на пемата, нека приветстваме и 
следващия отърсил се от булото на бопу предста- 
Вител - Асе Сотва! 6. Най-популярният симулатор 
В Конзолния свят ще се появи за Хрох 360 8 Края на 
2007-ма. 

И накрая, за да сме абсолютно изчерпателни (ка- 
Квито сме си Винаги Всъщност) трябва да споде- 
лим с теб, че се появиха и все още непотвърдени 
слухове, че дори Епа! Еатазу ХШ ще бъде мултшп- 
латформена. 


Нети! 


“Тука, гражданино, тука! Айде така съвсем лЮ- 
безно да те замолим да си оставиш портфеши- 
чето/портмоненцето/кесийката и разните там 
скъпоценности В нашето скромно чувалче, ДА НЕ ТИ 
ПРЪСНЕМ КРАТУНАТА СМОТАНА, РАИРАШ ЛИ!" 

Казано с други думи - Содетаз!егв обявиха офи- 
циално новата игра, Която ще разпространяват 
- Ней. Информацията, с Която разполагаме 00 
момента, намеква, че Обирът може и да се окаже 
потенциален хит. Става дума за лют екшън с рей- 
сър елементи В стшл ВТА, В Който основната пи 
задача ще е да обираш банки и да изпълняваш разни 
по-дребни мафиотски задачки. 
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Сан ФранцисКо, 1969 г. Поемаш ролята на плоку- 
що освободения от затвора Джони Сътън, който е 
от известна фамилия Крадци. Заедно с чичо си Сал 
и няколко спари бараби, ще трябва да извършиш 
такива подвизи, че пия от Бандата на Оушън па 
изглеждат Като цигани-ожебчии В трамвая. Започ- 
Ваш оп обири на дребни банки (Всяка със собст- 
Вена система за сигурност), Като между другото 
опразваш и разни барове, сприптизьорски Клубове, 
бронирани автомобили и Какво ли още не, за да се 
изправиш накрая пред Вездесъщия трезор на Сан 
Франциско. Полицаите пък няма да пи дават Капка 
покой и ще пе преследват така, Все едно си шм изял 
понучките. 

Не! 5! се прави оп /пХЛе Етепаттеп! (автори на 
Тпе Вагфз Тайе) и ще излезе В Края на 2007-ма. Освен 
това ще се появи на Всички големи платформи - РС, 
Хбох 360, Р53 и И. Чакаме с нетърпение и ще те 
държим В течение! 


Оуейог! 


Този месец се появи повечко информация и за 
друго много любопитно заглавие от Каталога на 
Содетаз!егв, за Което се шуми доста опдабвна. 
Става дума за Омейогф - екшъон/адвенчър, В Ко0й- 
то Влизаш В ролята на големия лош Властелин и 
Команаваш цяла армия от пакостливи слуги (ОКОЛО 
50), с основната идея да рушиш и създаваш хаос 
навсякъде. Сюжетът е прептопкан с тонове черен 
хумор и се явява груба гавра с множество Класиче- 
ски фентъзи истории и герои. 

От новия трейлър Ком играта се Вижаа, че въ- 
просните пи слуги удивително много напомнят на 
Гремлините, а пок графиката доста се доближава 90 
тази 8 шедьовъра на Питър Молиньо - Еаше. 

Оуепогй се прави от Питрп зшдоз (Аде о! 
Мопдетв) и се очаква да излезе пова лято за РС, 
Хбох 360 и Р5З. Очаквай подробности сКоро. 


РубриКката Воаи: ЗНВА!К. 


Рготтепсе 


Независимото спудио Огайа/ Меда М/огкзпор обя- 
Ви доста амбициозния сай-фао адвенчър от порво 
лице, озаглавен Рготтепсе, Който ще се разработва 
ексклузивно за РС. Основните акценти В предвари- 
птелните мапериали падат Върху фангласпичния 
сюжет с няколко различни финала, силния Войс-ак- 
тинг и саундтрака. Разбира се, ще шма и множе- 
спво позели - Както глакива, свързани с гешмплея, 
така и чисто графични, Кошпо ще се Възползват 
8 максимална степен от специално създадения за 
играта енджин. Още отсега е ясно, че за тях няма 
да са нужни бързи рефлекси шли Каквито и да било 
плапформени умения, единствено сиво вещество В 
плоКвата. 

На пози еглап Рготтепсе звучи Като доспа ин- 
тересен микс между Муз! и Огвапиай: Тпе Гопдез! 
Зоштпеу. Новината обаче е толкова прясна, че Все 
още няма нито Видео, ншпо скрийншоти, само Кон- 
цептуален арт. А без тези неща няма Как да сме 
сигурни В Каквото и да било. Лесно е да си поставВиш 
Високи цели В началния стадий на разработка (0с0- 
бено пък ако си независимо студио), но прудната 
част идва Когато Всъщност трябва наистина са 
превърнеш тези обещания В реалност. 

Официален сайт: ПНр://мил.рготтепседате.сот/ 


Нагтопк (не е Кучето на Астерикс, а авлорите 
на бийаг Него) обявиха, че ще издадат нова игра 
от КулгоВвия франчайз, оп Който се препитават В 


последно Време, и тя ще се Казва Носк Вапй. Раз- 
пространители пози пот са ЕА, Което Вече си е 
много сериозна работа. В рокаджийската игра ще 
можеш па си създадеш цяла рок-група с приятелите, 
а Купонът се очертава да избие няколко от носе- 
щите стени на блока ти. Този пот авторите са 
предвидили Като допълнителни аксесоари барабани, 
микрофони, бас и соло Китари, изобщо Всичко най- 
необходимо. 

На Всичко опгоре големите звукозаписни ком- 
пании Като ЕМ! Мизес, Нойутоод Весогдз, допу ВМа 
Мизк Етепаттет, Ипмегза! Миз, бгоир 5 Ипмегва!, 
Мис Етегривез и Матег Мизс бгоирз Вто 
Етепаттет! са дали съгласието си да снабаят Воск 
Вап, с тонове музика, Което означава, че ще мо- 
Жеш да изполняваш адски голям брой лицензирани 
парчета на най-различни групи. 

Воск ВапЯ се разработва едновременно за Хбох 
360 и Раузгайоп 3 и се очаква да излезе за Коледните 
празници на 2007-ма. 


Кпох 360 Еме 


Мсгозой най-сетне представи официално ноВопо 
поколение ХБох 360, Което ще носи Кодовото назва- 
ние Ее. Разбира се, Всички очаквахме да се случи 
рано или Косно, така че не може да се Каже, че сме 
много изненадани от тази новина. Това, Което със 
сигурност ще огличава новия Кашон, е нов, по-го- 
лям хард-диск (12060) и НОМ! порт (и Кабел съот- 
Ветно; ще е наличен и още един Кабел, с помощта 
на Който ще можеш да прехвърлиш информацията 
от стария харо на новия). Съответно цената се по- 
качва с 80 евро и така общо става 480. Ако искаш. 
Ее няма да се продава В ограничени Количесптва, 
каквато беше първоначалната информация и освен 
това ще бъде очаровапелно черен. Какво обаче не 
ни харесва В офертата? Не ни харесва това, че Ее 
ще ползва абсолютно същите Компоненти, Капо 


своя по-малък брат. С 2 думи отвътре ще си е съ- 
щото дърво. Казано по трети начин В скоро Време 
няма да Видшм Хбох 360, Който да работи с новия 
65пт процесор, а пой грее по-малко и съогветно 
не трябва глолкова шумен Вентилатор, за па го ох- 
лажда. Освен това НОМ!-то не е 1.3, а е спандарт 
1.2. За незапознатите това означава, че не може да 
се пускат по него най-новите лослес аудио формати 
от НО-ОУ0-то (Ообу Тиен и ОТ8-НО Мазтег АиФо), 
Както и разширен цвепови обхват. Така че ако си 
го Взимаш специално за НО-0МО-та, си преебан В 
сравнение с Раузгайоп 3, Който ползва НОМ! 1.3. Ако 
още има неразбрали - на ЕПе-а, можеш да си гледаш 
Всички НО-ОУ0-та, но Качеството няма да е това, 
Което можеш да постигнеш с един Р5З. 


Войната ев разгара си 


Така се случи, че Раузгайоп 3 най-сетне спъпи на 
европейския пазар, макар и след бая перипетии. Сама- 
та му поява беше съпроводена с доста големи съби- 
тия В различните държави (както шу нас Впрочем, но 
за това ще прочетеш по-нататък В броя). Специално 
Във Франция долу се спряха на Париж и решиха па 
дадат старта на Р53 с пищна церемония на брега на 
Сена. Хубаво, обаче се оказа, че докато Компанията 
е планирала Всптопителното си пържество, МИ/сгозой! 
също не са спояли със скръстени ръце. Дългата 
опашка от хора на брега на реката, препереща оп 
Вълнение Всеки момент да се сдобие с Раузгайоп 3, с 
огромно удивление изгледа преминаването на Кораб, 
специално нает ог Редмъндския гигант, по продъл- 
Жението на Който с огромни букви беше изписано 
“Хбох 360 те обича!" В долната новина ще прочетеш, 
че нещо наистина много особено се случва В марке- 
тинговото звено на болу, но пук просто сме длъжни 
да Кажем същото и за пова на Майкрософтци. Само 
ден след цирка с Кораба пък зеленовъдците изчислиха 
и Колко точно бири можеш да си Купиш с разликата В 
цената между Р53 и Хбох 360 (а тя е 146). Опгово- 
рът е...много. Виж снимките. 


сопзош. 


Ако ти е харесала оная луда мацка, дето сКача по 
леглото В една от последните реклами на Р/аузгайоп 
3 В Европа (доста голяма идиотия Впрочем; нещо 
много странно става В маркетинговия отавл на 
компанията В последно Време, и по определено е 
свързано с употребата на стоки с Висок акциз)), 
тогава и тази новина Вероятно ще ти допадне: 
Зопу започват да издават ново списание В Европа, 
сВързано с Раузгайоп 3. То е озаглавено СОМЗОШЕ и 
първоначално ще спартира В Германия, Австрия и 
ШВерцария. 

Директорът на бопу В Германия, Уве Басендо- 
Вски, Казва за него следното: “С Консоул ние ще над- 
никнем директно В лайфстайла на нашите Клиенти. 
Ще обръщаме внимание на Всичко - появата на нови 
джаджи, Живота В интернет и на нашето собстВе- 
но разбиране за новите игри и филми.” 

Като Казах, че новината ще пи хареса, шмах 
предвид да погледнеш корицата на изданието. Точно 
така, на нея Виждаш същата мацка от рекламаппа, 
която е седнала със свалени гащички Върху ппоалет- 
ната, доКато Видимо се облекчава, а долу Вдясно 
е звучната немска думичка Реиде - “радост”. Ми, 
ъъъ, без Коментар. 


Р53 - любопитно 


Зопу Сотриег Етепаттеп: официално обявиха, 
че ще се Включат В проекта ЕойпофНоте. Става 
дума за изследване, заншмаващо се с преобразуване- 
то на протеина В човешкото гляло, и с болестипе, 
формиращи се при неправилното действие на гази 
функция. Сътрудничеството със долу по програма- 
та за пръв път бе обявено от университета | етапа 
Зтапога )шпог през август миналата година. Той 
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Вече се осъществява на хиляди домашни Компютри 
по света, капо Концепцията е сходна с пази на ЗЕТ!- 
проекта за пърсене на извънземни форми на разум: 
машинките анализират радио-телескопичните сиг- 
нали и ги пращат на сървъра-майка. РодпафНоте 
ще помогне В борбата с Паркинсона, някои Видове 
рак, болестта на Алцхаймер и други. Единственото, 
Което трябва да направиш, за да участваш, е да си 
купиш Р5З. 

Повече информация пук: Нйр:/Аойфта.зтатога.еди/ 
ЕА0-Р8З. Мит! 

Иначе ето още една информация, Която попада 
В графа “любопитно”, само че с гриф “кофти пръп- 
Ка”. Става дума за това, че пет Р53-заглавия ще се 
забавят с излизането си В ЕВропа. Колебливата пе- 
торка: ЕЕ.А.В. - Април 20; ОвИмоп -- Април 27; Ото 
Гедепдв - Април 27; ВВАМ/ 2 - Юни 2007; Натроуи 81х: 
Медаз - Пролет 2007 


08-вести 


Ммтепдо са успели да продадат 3 мшлиона 05-а 
само 8 Обединенопо Кралство, откакто хендхелдът 
беше пуснат на пазара на 11 март, 2005 г. Инфор- 
мацията е на Спап! Таск. Наистина много впечат- 
лаващ резултат. 

Същевременно доста нови заглавия бяха обявени 
за 05 пози месец (честито, Мед). 

За най-същестВеното от плях ни разказва по- 
следният брой на Култовото японско списание 
Гатйзи. От него става ясно, че Миа Вапдеп ще се 
появи за фжобната Конзолка. Работното заглавие е 
Миа Сатеп Огадоп Змог, а най-интересното око- 
ло играта е, че тя ще може да бъде играна почти 
изцяло със спишлоса (онова, дето е Като бъркалка 
за Кафе, не се озвери, така си се Казва) Върху пъч- 
скрийна. Само наплисКаш с него няКоде по екранчепо 
и Риу Хаябуса тъорчи натам. Чукваш два пъти по 
чувспвителното сплъкло ш пой сКача. Ако направиш 
напречен разрез на екрана, Риу се Вдига, Вдига със 
себе си и проглувника Във Въздуха и оптам Вече е 
готоВ за различни Комбота. Кул! 
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Другото много голямо заглавие, Което Вероятно 
ще се появи за 05, е Аззаззиз Сгеед! Това Все още 
не е официално потвърдено (обаче е адски Вероят- 
но), но ако спане, Ми!епдо за пореден път ще изЗ- 
тровят постървата В Рила. Евала! 


ми Втазпег 


След Като Везйеп ЕуП 4 и Штргейа Спгоп!с!ез 
бяха обявени за И/, много хора започнаха да си за- 
дават Въпроса “Къде, по дяволите, е Виргппуалният 
пустолет?” 

Ами - Вече е при нас. Оказва се, че онлайн ма- 
газинът умл.датезор.сот продава именно И/!- 
бластер, и по на смешната цена от 205! Неприят- 
ният момент е, че не са сложили Каргинка срещу 
продукта и реално нямаме представа как плочно 
би трябвало да изглежда това чудо. Тук на помощ 
идват Чоувйа, Кошто са успели да заснемат про- 
тоглип на И//-патлак по Времето на ЕЗ 2006 (Виж 
сншмКата). Тогава разбира се това е била просто 
работна Версия, но все пак дава някаква предспа- 
Ва. Независимо от пова обаче, Вероятно изобщо 
не е далеч Времето, В Което таков продукт ще 
започне свободно да се продава на пазара. А за мно- 
го хора (Включително и В редакцията ни) това би 
означавало, че закупуването на И/// изглежаа все по- 
примамлива оферта. Лично аз ще изчакам Мл!епао 
най-сетне да обявят някакво подобие на свегллинен 
меч (и съответната Заг Магв игра Ком него, раз- 
бира се) и погава Вече със сигурност се хвърлям 
8 сълбокото. 


уве, увеее, Уве, дати... 


Запознат си с горчивия факт, че германският 
режисьор-тиштан Уве Бол ще прави филм по хита 
на Виппта И 5с!550/5 Роз!а!. Може и да си чул, 
че откакто откупи правата за него, чичКо УВе не 
спира да се бие В гордите Как поВва щял да бъде 
най-пропиворечивият филм, правен някога. Защо- 


то по думите му пой чисто и просто (къпан Уве) 
щял да се опита “да обиди Всички и Всичко”. При 
Все, че принципно приемаме с насмешка думите 
на пози самороден немски изумруд, трябва да 
отбележим, че се докопахме до КратКо Клипче на 
филма, Което, хмм, Като че ли се доближава дос- 
та до горното описание. Ще ти го преразкажем 
съвсем накратко... 

Невинен чистач на стъкла си Виси с платфор- 
мата на 200-300 метра над земята и методично 
премахва петната по стъклата на единия близнак 
от Световния търговски център 8 Ню Йорк. Зад 
гърба му плавно се приближава самолет и В Крайна 
сметка се забива точно 8 чистача и В сградата. 

Ъъъ, доста болно, ппрябва да опбележим. И 
доста В спил чичКо Уве също плака. Разбира се 
това е неговият опит за хумористичен момент 
В лентата... Така шли иначе, предупреден си още 
отсега за бъдещото филмово недоразумение 
Роз(а! (макар че пи Вероятно си шмал повече огп 
едно наум, така или иначе). Чакаме го тази го- 
дина. 


РОБТАЦ. 


ТЯЕМФНЕ 
2907 


Нощв мечти... 


Нов МеаНт8 - Вече официално. Екслузивно за И//. 
Пълното име ще бъде - МЕНТ8: Дошпеу 0! Огватв. 
Ще се разработва от Зотс Теат. Издагвлят ще 
бъде ЗЕСА. Знаем и още! Но след дванадесет го- 
дишно чакане сме плолкова щастливи, че ще узнаеш 
оспланалото 8 скорошното ни предварително пред- 
сплавяне. 


Понеделник > Вторник 


Рожденият ден на 

“Леонардо Давинчи. - 

Ще се шифроваме В. 
я: "негова чест! 
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Последен срок ца си Столичната “Топло- | ДР Преоводителят Оп е-- В България! 
пуснеш данъчните фикация” ще започне - Кинопремпера; 
декларации. Ние се раз- изключването на | --- 
шифроваме с шкембе централното парно- : : Черна Жътва - 
и бира. отопление. Ние се ; 1 - Зе Кино премиера; 
- греем по друг начин, - 
та подминахме зи -- ЕЕАЯ. - - 263; дон 
новината, оригвайки е г Спатропзтр Рокег 
се пренебрежително «Е 2: Рвашппо Ноуагд. 
на ром. Бед ” 


27 
Тпе0гд обте Втдз | 7 Ерагорн - на ОМО; Проекглъпа Тпе Мопа ойРгит 8 | Тот Сапсу5 Вапром 
> Опипе: бпайоумв ой г К, “бипвптле” - кинопре- | Ва55 - АОАМ Е |ИК), 9 Меда5 - Р5Р; 
Ра миера; ЗНУ ЕХ ШК), 0098 | Васев апд Сапк 
Е Е Те Еег Зсго!5. ТОК) - 8 Зимния бе Манетв - РР. 
Някои го предпочи- | М: ОБрмоп - Р5З; Дворец. : 
таг горещо - на Оамп оЕМадс - РС; 


Омур. ТаскМата Зиппзе 
ехпете - РС; 
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Аша 2: Тпе басгей Ова г 2: Воогот прбоноате Е сто и А Гергьовцен е! За 


Втоз - РС )) цу ЕМ-Р5Р. Су. „ „рмагазинште, 1 ГА 4 този сладур Вляво, 
ВизЕА-Моуе Вазп! 3 “ В 4: загорелият “ овчар 

| ) ЕЕ ОН С вече не е най-2о- 

ПроКляглието на 5 ЗА лемият Житейски 


златното цвете. 


- Кинопремие! 
Гунди заета 


Алатристе - на ОМО; 

Аопе п Ше Оак - ОВ - ММ; Согтапо | България 

Р5З, Х360; в. Сопдиег 3 Препот 
Магв - Х360 


същият. 


Колебай. 


1. Създателя на Марио е: 


А) Шигеру Миямото 
Б) Ю Сузуки 

В) Шиножи Муками 
Г) Юожи Нака 


2. КолКо здраве Възстановява пикаенето В Оике 
МиКет 30? 


3. Коп Всъщност е любшмият на цял един народ 
индивид от СТА: Зап Апагеаз, наречен Конският 


Чеп Хари? 


4. От Коя игра е показаният сКрийшот? 


5. Най-продаваното заглавие от последната гене- 
рация Конзолни и РС игри е? 


А) Сгапа Тте! Ашо: Зап Адгеаз 
Б) Сгап Тийвто 4 

В) нао 2 

Г) КОТОК 


6. Кого убива Крейтъс на финала на Сой оЕ Маг 2? 


7. Кое от изброените заглавия не е дело на 
Втомаге: 


А) Чаде Етрие 

Б) Ва!бигв Сайе 
В) Мок2 

Г) семипа Оа!е 
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1 опде Време да научим повече за теб. Да ги дадем Възможност да прекрачиш непреодолимия 
Е бял лист, Който ни дели, и да ни разкажеш за себе си. Правилата са прости. Отговаряш на долни- 
ш те Въпроси, изпращаш ни писмо на 1огааФдатез.ба и се надяваш да си участникът с най-много 
правилни отговори за месеца (ако пък шма повече оп един играч с еднакъв максимален резултат, злата 
Съдба ще се намеси с една малка томболка за определяне на щастливеца). Победителят печели оригинална 
игра от РШЗАВ и... Възможността да се представи на Всички ни/Ви с Крапко интервю и сншмка. Да получи 
своите петнадесет минути слава, да се потопи 8 свегллината на прожекторите и Вече никога да не бъде 


Веднъж на шест месеца ще се тегли и голямата награца - абонамент за най-доброто списание на българ- 
ския пазар. Нашето демек. За да можем да сме си заедно В добро и зло, докато смъртта ни раздели, можете 
да целунете... ох, добре де - попрекалихме, ще минем и без интимности. 

Така че - успех, приятелю. Славата те очаква тук, на тази спраница, след почно един месец. Не се 


: 9. КолКо Версши на Ооот са издадени през годи- 
Е ншпе. 


: 10. Първата трииз- 
1: мерна пупалка е: 


Е д) теккеп 


: Б) бош Ваде 5. Трите ти Желания Към Златната Рибка? 
Е В) Ипиа Номег 1. Да се изпълни желанието ми от въпрос 2. 
: 2. Да спечеля абонамента за „Могквор“-а. 


Е Г) Тозтилдеп 


+ Отговорите от предишният брой: 1 
: -П/;2- Кайцип; 3 - Дейвид Хейтър (сценарист е 

+ на Х-Меп, Х2 и Тпе Зсогроп Кто); 4 - Запйапшп; 5 
Е-В6-Г;7-А/: 8- Доминик Сангяго; 9 - В/; 10 
: - Рапгег Огадооп Опа 


Първият ни победител е Николай Иванов, от Враца, на 31 
години, с Когото се гордеем адски много, защото отгово- 
ри правилно на всичките ни, нелеки Въпроси. Наградата му е 
оригинален Мопй о! Магсгай, плюс участие 8 абонаментната 
му томбола. Но стига празни приказки - нека го оставим да 
се представи лично. 


1. Топ 5 на любимите ти гейм заглавия? 


1. Вайдигз Сате 18108С828ТоВ 
2. Рапезсаре: Тогтлеп! 

3. Гейбиге бийе Гаггу МИ 

4. Вюой Отеп: ГоК Зошгвауег поредицата 
5. Соттапд 8 Сопдиег (Препап Оауп) 

6. бузет ЗПоск 2 


Май сгланаха 6... 


2. Какво би променил В Саглегв Могквпор, ако беше Главен ре- 
дактор за един ден? 

Щях да променя наградата на порвият спечелил В тази игра 
с СЕС 3 (мразя оп-тпе игри). След Като свърша тази неот- 
ложна задача, ще се заема с решаването на по-маловажни 
проблеми Като: привличане на реклами, добри автори, добри 


ч ; 9 Коректори, добра печатница и тем подобни злободневни про- 
) блемчета от живота на един Главен ;-р. 

В 21 

П) 23 3. По Колко часа играеш на сеомица? 


30-. Тук не слагам Времето за преглед на бонус материали- 
те. 


4. Други ентъртеймънт инстшпуции, от Кошто се инте- 
ресуваш? 

Един бърз зеагсп с плърсачката ми изкара някви „Джиджи-Би- 
джи” Еп., Дъга Еп и др. (това е реклама така, че може да 
го махнете) - ми понеже не ме интересуват, пишете шах 
и баскет. 


3. ИсКам да знам Какво, по дяволите, правеше Крамник В тоа- 
летната по Време на мача за обединяване на питлите? 


6. Най-ценното притежание В гейшм-Колекцията ти? 
Доста „сКалпове” на 5мее: Нотег-а съм Взел навремето на 
игралните автомати, добра колекцийка бях заформил. От по- 
новите Вадигз бате 2 СЕ. 


7. Ако разполагаше с неограничен бюджет, Каква игра би 
създал? 

Опитът ми показва, че бюджета не е оп основно значение, 
Колко добра ще една игра. Но щом настоявате, едно ВРО (от 
ранга на ВО и Р5:Т) с 1000+ часа датерау, ехсизмеу апа 
опу юг РС, ще ни (ми) дойде Като един истинсКи мехлем за 
изстрадалите ни (ми) РС геймърски душици. Атеп. 


Зкайе 
Надяваме К 
се | хеге- 
мония- 

та на Тони да 
поприключи с 
излизането на 
многообещава- 
щия нов скейт 
сшмулатор | на 
ЕА. Трейлърите, 
за момента, ни 
дават надежда. 
Финансова- 
та мощ на ЕА |: 
- също. (Хрох 
360, Р5З) 


. Еопйпев: Еше! оЕ Маг г, 
Некст ожен панкчета. Ебапо якото. (253, РС, Хбох 360) 


Е(егпа! Хопайа 
То, мшото, ни гледа 
с тези големи манга 
очички и ни пруканва 
да си го Купим, но ние 
стоически оставаме 
Верни на Клаус и Колек- 
цията си с азиатско 
порно. Но по Всъщност 
самият Жанр намеква 
Кош хора от екипа ще 
оценят магията на 
този плелешки поглед 
- ЦегВ(оапд) Ра. 
я (Хбох 360) 


Рзведат-. 


Оагк Зес|ог Е 
Екшънче, разработката на Което започна своето начало още на оригиналния Хбох, 


СПме Вагкегз депспо скоро ще гастролира на подиума на младото му бяло братче, Както и на Р9З. За 

КлайВ се завръща на гейм пазара с хорър оп ново поколение и графика от старо. С момента не сме много одървени, за разлика от Видимо вдървения глаВен герой, но ще 
обещание атмосферата да държи по-силната ръка от Визията и да я надцака В послед- Видим... (253, Хбох 360) 

ното раздаване, на Което е заложено нашето Внимание. (РС, Хбох 360, Р5З) КХи 


Зрег-Мап 3 

Бате Рейми Вади нов филм за бате Спайди, баплКовците оп Асйу/5/оп го дигитализи- 

рап надлежно, а бате Кембъл плещи глупости за Колорит. Бате Снеок гледа мрачно, 
щото го мъчи лош махмурлук и изобщо не му е до пия неща. (РС, И, Хрох 360, Р5З, Р52) 


2 А Ф та сол 


Зеда Вайу Неуо Мегсепапез 2: Мопд пт Натез 

Любимият на нашия отговорен-за-Какво-ли-не редактор рейсър ще направи своя дебют от Ако на теб “голяма игра" и “големи експлозии” ти звучат синонимно, започвай да почиш 
ново поколение след несполучливото си представяне при старата генерация. Разрабоглва го лиги. Ама след Като се отдалечиш на безопасно разстояние от списанието, че 
специално създадено за целта студио, В Което се подвизава плипоВе, рабоглили по да не пи залепнат спраничките. (253, Хбох 360, Р52, РС) - 
Сойп Мсйае и Вспагй Вшпз Вайу. КоралсКи пали свещи... (Хбох 360, 53, РС) | < р Н г, „ди 


> 


орою 


Жанр: ВРС | Производител: Суз“ае | Разпространител: Еос.5з Ногое Епсегсапгпепс 


Излиза: Юни 2007 | Сайт: хмумиок-вагпесогп 


Не само гърците имали митология... 


е последните години екшън 
ориентираните ролеви за- 
главия поКазват пробужда- 

не, което няма Как да не ни радва капо 
почитатели на Кооператиувните офисни 
сесийки. Появи се опличния Тнап Циез! 
заедно с прекрасния си експанжън, 
предстоят още интересни игри Като 
Засгей 2, а Вече Ком спусъка с очаквани 
паск апа за51-Ки можеш спокойно па 00- 
бавиш и Гож! - игра около Която учудва- 
що не се шуми много, но имаща потен- 
циала да превърне пипично морските 
ни лета В скука, птой Като плажовете 
доста ще ни опдалечат от нея. 

В Гок! ще поемеш ролята на един 
от чепиримата налични герои - мо- 
гъщ Викинг-боец, сръчен гръцки Войн, 
мистична египетска магьосница и 
обаятелна шаманка. Около историята 
не се знаят много детайли, но предпо- 
лагаме че такива са излишни. Стига ни 
да знаем че имаме убер-гад (8 нашия 
случай - бога Сет) Който избягва от 
гробницата си и започва да сее хаос. 
Той успява да създаде портал, чрез Кой- 
то може да преминава през различни- 
те мштологиш (скандинавска, гръцка, 
египетска и пази на ацтеките) Като 
Взима най-доброто от четирите за да 
създаде огромната си армията. Наша- 
та роля Капо богоизбрани ще бъде 9а 
го споваме по пътя, докато не се и3- 
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правим лоце В лице със самия него. По 
Време на приключенията си ще срещ- 
нем добре познати личности Като 
Ахш, Тор, Медуза и Кой ли още не. 

Всеки персонаж ще разполага с при 
дървета на уменията даващи общо по 
51 скшла на герой. Според разработ- 
чиците Вложените плочки ще могат 
да се разпределят и преразпределят 
по Всяко Време (дано да е безплатно, 
нали, Бакалов?), защото различните 
зони със своите мштологии ще и3- 
искват различен подход, особено при 
Кооперативна игра. 

Малко цифри и за екипировката - 15 
Класа оръжия и 15 Класа броня, разделе- 
ни грубо на 41 нива на сила и рядкост. 
Гок! ще разчита основно на две неща 
отКъм предмети - сетове (например 
гръКа може да събере бронята на Ахил 
с Колосалните 0 бонуси) и Крафтинг 
(Всяко оръжие може да бъде модифици- 
рано, позлапено, а ненужните ще може 
да претопеяваме с цел ъпгрейдване 
на по-важни плакива). Оръжията също 
така ще могат да се Комбинират. На- 
пример, можем да вземем дръжката 
от даден меч и да добавим Ком нея 
острието на друг за по-добър ефект. 
Всичко това ще става при месплния 
Ковач срещу съответното заплащане. 

Враговете В Гок! ще бъдат много и 
разнообразни. Последното логично идва 


От: дооту 


от четирите Коренно различни мипо- 
логични светове през Които ще трябва 
да преминем. Ще трябва да се изправим 
срещу огромни паяци, пшпани, дракони 
и Какво ли още не. Бойната система на 
играта е максимално опросплена, а 60- 
равенето с магичните сКолоВе, поне на 
ниво геймплейни филмчета, изглежда 
Като детска игра. Ударите и магиште 
са предимно масови и доста ефектни, 
Като ВсичКо това е насочено Към уд0- 
Волствието от играта. ок! ще при- 
тежава и гапдот генератор на Карти, 
подобен на този познат ни от Отамо 
П, Който ще гарантира разнообразие и 
сплимул за преиграване. 

Накъде без мултиплейър? Освен лЮ- 
бимата ни Кооперагливна игра, ще има 
налични още РуР арени, а онлайн сис- 
темата ще е подобна на В/2гагд-сКия 
Ва е.пе!. Тоест героште ще се генери- 
рага онлайн, Което ще гаранпира липса- 
та на хакове и измами. Ще има и аддег 
система, разбира се, а при наличието 


о 


Бегай бе, Черньо! Тук съм за баща тШ 


на четирите Коренно различни персона- 
Жа Кооперапивната игра е нещо Което 
задължително трябва да се опита. 

Визуално ок! Впечатлява, Каго 
от Видяното Като геймплей шмаме 
забележки единствено Ком леката 
Вдървеност на персонажите и зле и3- 
глеждащия изкуствен интелект. Сол- 
но се надяваме това да се дължи на 
ранната фаза на разработка, Когато 
още не са Въведени Всички анимации и 
алгоритми на прс-тата. Всичко друго 
е на повече от задоволително ниво. 

Да обобщим - добре изглеждащо, 
максимално опростено Като управле- 
ние, разнообразно отКом територии, 
сколове и оръжия Паск апа з1азп загла- 
Вив, остро ориентирано Ком Коопе- 
рапиванта игра, Което ще се появи 
лятото. Ами не зная за теб, но ние 
с Колегите мислим отсега да се за- 
пасим с няколко Кашончета мента и 
млекце, че цените могат да се Вди- 
гнат дотогава. 


Гата! 5узтега Еггог 


Операционната система не може и не иска да стартира 
поради прекалено стар хардуер. Спешно подменете 
старите части на компютъра си с нови! 


Удължете живота на стария си компютър. 


Време е за ъпгрейд. 


В Мултирама Прагаде Сеп!е имаме решение за вас: 


Купуваме старите работещи части на вашия компютър 
Заменяме ги като получавате отстъпка при покупката на нови 


Осигуряваме експертен съвет и безплатен монтаж 


оооо 


Предоставяме пълна гаранция и тестваме всички употребявани 
продукти преди да стигнат до вас 


За безплатна консултация, обадете ни се на телефон: 
02/400 66 18, или ни пишете на - ирагадезтогкедти! гата.Ьа 


Прагаде 
то Пгота Чезгаае 


От: ЗНВАК 


- срайомгип 


Жанр Мосоауег ЕР | Производител ЕАЗА/ 135 | Разпространител: Исгозо? с 
Излиза: юни 2007 | Сайт: умлузпайсугипсогп 


Елате повече! 


е може да не помниш това 
заглавие. Говорихме си за 
него В ЕЗ броя ни. Даже 
направо го избрахме за Вез! о! Асйоп/ 
ЕР5-частта на изложението В сКром- 
ната ни Класация. Голяма чест и при- 
знание за него, няма 


простичка | Като 
Концепция  ЕР5-мре- 
Жова игра (без сингълплей 
Кампания), В Която през 21 Век 
магията отново се завръща и се 
Х- с модерните гпехнологии, 
за да ни дари с едно незабравимо 
мулгиплеър преживяване. Това е 
първото заглавие В света, Ко- 
ето ще ппества /И/сгозой-ската 
Пуе Апумеге система - едновременно 
помежду си ще могат да играят хора- 
та, закупши РС или Хбох 360-Версията 
на играта. 


Раси, ожаджи, заклинания, оръжия, 
Концепция 


Зпадомгип е базирана на е0- 
ношменното и сшлно попу- 
лярно Пен енд Пебпър КРС. 
Това е една от проучиншпе 
за огромното Количество 
недоволство, Което се изля 
Върху проекта след обявяване- 
то му, защото много неща оп 
4 ВРО-то са променени ши изцяло 
пропуснати. Ние изобщо няма да 
се занимаваме с тези Радини 
„ Вълнения, защото ролевапа 
«7 Вселена на Зпайомгип е много 
слабо позната В България и 
при положение, че на пози 
етап играта изглежда адски 
интригуващо, много ни дре- 


ме, че В нея била пропусната цяла една 
раса от оригинала, разбираш ли - тази 
на орките. Ми голям праз. Ей много 
Роландовци има на тоя свят (Мри бе! 
Я сум орк-хейтър ениуей - бел. Ролан- 
довец). 

В основата си пова заглавие пред- 
спавлява смесица от основни гейм- 
плейни елементи В заглавия Каго 
Сошцег Зике, Опгеа! Тошпатеп! и Най. 
Плюс фентъзи атмосфера, използване- 
то на магии и брутални умения. 

Пучовете от ЕД5А се Вдъхновяват 
за него по Крайно любопитен начин. 
Хрумнало им, че би било прекрасно па 
шма игра, В Която можеш да правиш 
разни уникални неща, Кошто Във Всич- 
Ки осганали заглавия се постигат 
единствено с помощта на чийтове. 
Така се раждат идеште за свободно 
телепортиране навсякъде по Каргата 
8 рамките на няколко метра, скокове 
оп огромни Височини, Виждане на про- 
плувниците през сгени и Какво ли още 
не. 

Ще можеш да играеш с персонаж 
от следните четири раси - хора, елфи, 
джуджета и тролоВве. Хората са най- 
балансирани от Всички и използват 
еднакво добре магиште и пехнологиц- 
те. Елфите са най-магичесКката раса, 
най-бързата и Кръвта шм регенерира. 
Ползването на > пехнологични уме- 
ния обаче намалява магическите шм 


7 2? спор. Зпадощтип е С тоя паркинсон шега не бива ей. Ше ми направиш хедшот Кога гущер пръдне. Земи тая 
< Катана и почини един руно. Сега ако Зпаке-а не ме гръмне погрешка ше мачкаме! 


способности. Джуджаците са малки 
(трудно за уцелване) и Корави Копелен- 
ца. Те директно неутрализират маги- 
ште на противника и даже могат да 
му Крадаг някош от уменията, за ба 
ги ползват за собстВвенште си поКлени 
цели. Троловепе са ганковете В игра- 
та - газят наред и поемат огромно 
Количество демидж. 

Магиите и уменията В Зпадомгип 
8 никакъв случай не са оръжия, а по- 
скоро средства. Вече споменахме за 
пелепортацията през спеншпе. Ще 
можеш още да се превърнеш за и3- 
Вестно Време В пушек и по пози начин 
да спанеш неуязвим. Имаш на разпо- 
ложение и Дърво на Живота, Коепо 
да посадиш Където пожелаеш по Кар- 
тата. То регенерира твоето здраве и 
това на съотборниците ти. Ако нЯКо0 
от отбора бъде убит, ще можеш да го 
съживиш (но само ако другият оглбор 
не обезобрази пялото му, след капо 
го убие!). Сиз! е нещо Като Рогсе Риз 
от Чеф Ошсаз/Асайету и оплблъск- 
Ва предмети и прогловници надалеч 
от теб. Можеш даже да си призовеш 
могъщ демон, Който да се бие за теб 
и отбора ти, ако пова те Возбужда 
(всякакви изврагленяци има). 

Технологиите са дори още по-голяма 
и Вкусна черешка В тази уникална ппор- 
та. Сйдег мпаз са Крила, с помощта 
на кошпо скоКкот пи става четворен 


и петорен, няма да се претрепеш, от- 
Където и да се хвърлиш, и можеш са 
изминаваш много големи разсгояния 
Като с делпапланер. Зтаг!тк ти дава 
по-голям гоот на оръжията, Както и 
по-голяма точност. С негова помощ 
избягваш и тепфу Нге (Слава богу, е0! 
Бакалов, Вече ще съм спокоен, Кап” сме 
8 един пм)). Еппапсей м5оп ти поз- 
Волява да Виждаш директно през спе- 
ншпе. С УМгед гейехев ще се движиш, 
скачаш и презареждаш много по-бързо. 
Имаш си и ангимагическа граната 
(прулепчива Към Всякакви повърхно- 
сти), с Която прецакваш чуждите ма- 
гически умения и изсмукваш есенцията 
(маната) на опонентите си. 

Не забравяй, че Всеки един сКкшл 
може да се комбинира с Всяка една оп 
магиите, Което на практика пи дава 
изключително много Варианти и 40- 
ски много тактически комбинации от 
отборни действия. Прибави Към това 
и приличните оръжия В играта - пис- 
толет, автомат, помпа, картечница, 
Катана за близък б00, снайпер, различ- 
ни гранати - и ще разбереш, че със 
сигурност те очакват адски приятни 
и щури мигове със Зпайомгип. 


Игра В мрежа, тактики 


“След Като направихме толкова ино- 
Вации и промени В основния геймпией, 


решихме, че не трябва да претовар- 
Ваме играчите с някакви екзотични 
режими В мултипиея." 

Бл Фулпн от ЕДЗА 


Епа няма лошо, добре сте решши. 
За да не стане боза с Косми и манджа 
с грозде накрая. Играта В мрежа ще 
протича по следния начин: избираш си 
раса, една от двете основни фракции 
- АМА и Цпеаде - и започваш с много 
малко пари - гол Като сокол. Нищич- 
Ко си нямаш бе, беоняКк, шушляк, про- 
сяк, чорап, парцал - Африка (мизерия). 
Купуваш там някакво смехотВворно 
средство за фрагове и почваш а 
правиш чудеса оп храброст с него. 
Като поубиеш тоя-оня, започваш па 
трупаш парички (печелят се не само 
с убийства, спокойно). С пяхна помощ 
Купуваш по-напредничави глехнологии, 
оръжия, магии и накрая се преврощаш 
(заедно с оспланалите обаче) В нагруха- 
на бременна свиня-майка и почваш ба 
мачкаш. 

Предвидени са точно при режима на 
игра, Като и трите се Въртят около 
опКрадването на Вражеския арпе- 
факт. В Ва/0 единият отбор защитава 
точно определена зона, докато други- 
ят извършва постоянни набези с цел 
подла Кражба и отнасяне на артефакта 
на друго място по Картата. Ехиасиоп 
си е ЖиВ Сариге Ше Над, Както и са 
го усукваме. Ай оп е почти същото 
Като отборен дегмач, само че пук 
шма две основни ВротКи. Първо - не 
можеш да обезобразяващ телата на 
убитите пропливници, Което - помниш 
<- шм пречи да бъдат съжиВени. Второ 
- Който се докопа до артефакта, а8- 
томатично Вижда местоположението 
на Всички Врагове по Картата и може 
да издаде техните позиции на своште 
пичове. 

Много Важно е да се отбележи след- 
ното: отбор, В Който са се събрали 
уВетущи  индивидуалисти  (Зпаке и 
Когавку), Винаги ще губи от опбор, 
8 Който преобладава Взаимопомощта 


и отборната игра (дооту и ЗНВА!К). 
Елементарен пример. Двама на един. 
ДВамата убиват единия, няма Кой па 
го Възкреси, посичат му ппялото с 
меча и отиват след тва да свитнат 
другия индивидуалист. Според автори- 
те перфектният отбор ще се състои 
от шестима играчи. Чегпиршма оп 
тях ще се движат навсякъде заедно, 
а двама ще търчат напред сами за да 
служат Като скаути и да Внасят смуп 
8 проглуивниковите редици. 

Набързо пи представям една при- 
ятна глактика за игра В Зпадомгип (а 
такива ще шма много). Купуваш СПдег 
уд, Еппапсед м5оп и пелепорт. Кач- 
Ваш се нависочкКо, скачаш и разперваш 
тия ми ти орлови Криле. Докато се 
рееш (аре прочети го Веднъж нормално 
това), пускаш и орловия поглед и си на- 
белязваш жергва. Спускаш се Ком нея, 
телепортираш се през покрива, атаку- 
Ваш и Веднага след това изчезваш, пак 
с пелепорт. 


Размисли и страсти 


Моля те, Виж 8 Новините неприят- 
ната и за съжаление потвърдена ин- 
формация за авторите на Зпадомгип, 
защото мястото ми тук свършва. В 
общи линии - явно шма нещо гнило Във 
ЕДЗА и Всички ние много силно се надя- 
Ваме то да не се оглрази Върху иначе 
Крайно интересния им продукт. 


Абе цяла стена се е ширнала пред теб, пи баш 
през графитите намери да се телепортираш. 
Серсем със серсемите! 


Другото нещо, Което искам да спо- 
деля с теб, е това, Което не пли Казах, 
Когато писах инфото за ЕЗ. Тогава ос- 
танах с усещането, че Зпадомигип ще е 
много приятен, но доста комерсиален 
и някак улеснен за масовия Вкус ЕР5. В 
момента нещата започнаха да се 06- 
ръщат точно на 180 градуса. Играта 
навлезе В период на бета-тесптинг и 
множество западни Колеги Вече имаха 
Възможност да я пробват. Абсолют- 
но Всеки един оп пях споделя сходни 
Впечатления - Зпадомпш не само, че 
не е лесна, но напротив, пполкова е 
харакор, че на доста оп гейм-Журна- 
листшпе шм е трябвало ЗНАЧИТЕЛНО 
Време, за да свикнат с нея и да почнат 
да играят сравнително добре. Честно 
казано ние сме изключително доволни 
от това ново развитие на нещата, 
защото шмахме усещането, че пова 
заглавие адски бързо ще ни писне със 
сравнително малкото си Карти и само 
трите си режима на игра. 

Така че В общи линши сме оппли- 
мисти за бъдещето на Зпадомгип и 
я чакаме с нескрит интерес. Все пак 
малко или много се Влюбихме Във ЕДЗА 
още опкакто главният дизайнер Мич 
Гителман отговори на Въпроса “Ама 
защо махнахте орките от играта все 
пак?” по следния начин: 


“Защото ги мразим гадните орки- 
ща, о даа, Прешъссс!” 


“ Тпе мнспег 


жанр: ВРС | Производител: СО Ргоекс | Разпространител: Асаг! 
Излиза: Края на 2007 | Сайт: улулуспесспегсот 


Белият Вълк щурмува 
2 ъпреки че Вече сме разглеж- 
дали на няКолко пъп ппук 
превюцшраното заглавие, 
това не ни спира да следим негово- 
то развитие ш новостште около раз- 
работването му. Акглуалният повод 
- най-сепне да разберем Какви са ре- 
акциите на Журналистите, докоснали 
се до презентационното демо на Тпе 
Миспег. 

Една бърза регроспекция за не- 
запознатште. Тпе МИИспег ще бъбе 
изцяло сингълплейър ВРО, базирано 
Върху Книгите на полския писаплел Ан- 
ожео Сапковски, Който макар и па не 
е особено популярен на родна земя, 6 
създал един невероятен и най-Важното 
- различен фентъзи свят. В играта ще 
Влезем В ролята на Вещера Гералпп, на- 
ричан още Белия Вълк. Почът предспа- 
Влява нещо Капо готически Вариант 
на Ван Хелзинг - опитен, своенравен 
и брутален наемен ловец на Всякакви 
разновидности чудовища - от гниещи 
немъртви до Кръвожадни Върколаци. 
По обещание на СО Рго/ек?, Гералт няма 
да бъде пипучният фентъзи герой, 
Като се очаква па е доста избухлив, 
груб и самовлюбен. Ковто ние подкре- 
пяме, тъй Като малко или много ни е 
писнало от справедливи и добродушни 
рицарчета. 

Играта ще бъде задвижвана оп 
Вече асоциирания с думите “архаичен“ 
и “преексплоатиран енджин Ашгога, 
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тентъзи-клишетата 


използван В голяма част от Во//аге- 
ските ролеви игри. Все пак овигаглеляп 
ще е пимпнат по последните стандар- 
ти и Вещерът изглежда доста Внуши- 
телно. 

Сега за презентацията, съсппояла се 
неотдавна. Още В самото начало Ми- 
хал Мадей, Водещ дизайнер на проекта, 
е подчертал, че играта ще акцентира 
Върху три основни момента, с Кошто 
екипът се гордее много и Кошпо “не са 
се появявали 8 никое ролево заглавие 
към днешна дата“. На порво място фо- 
Кусът пада Върху главния герой, който 
Вече разгледахме. Впорият влемент, 
подчертан оп Михал, е сеглонгът 
- Както на ниво история, плака и оп 
гледна точка на самата фентъзи все- 
лена, Която Всячески щяла да разбива 
Клишетата. Как ще спане плова, пред- 
стои да разберем, но отново се чуват 
обещания за нелинейност, избори при 
диалога и Какво ли още не. В пристъп 
на пипичен СМ/ скепглицизъм Казваме 
само “Ще я Видим тази работа”, с на- 
деждата да ни оборят, и продължаваме 
с треплия Коз на Тпе МИспег - бойната 
система. 

На нея ще се спрем малко по-06- 
стойно. От предишните маглериали 
може би ти е известно, че играта 
фокусира Върху Ххладните оръжия, с 
по-леко засглъпване на свръхсилите на 
Гвралт (да се чете магиите му). Бой- 
ната система ще се състои от 6 раз- 


Кой не скача е ОВРб-фен! 


От: дооту 
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лични бойни сглла (айде Етрие деа- 
ми... ух, Вече премина, слава богу!), 
различни Видове оръжия, Всяко добро 
срещу определен опонент (сребро сре- 
щу Върколаци, стомана срещу брони- 
рани рицари и т.н.), Както и Комбота и 
завършващи удари, В Които ще можем 
да Комбинираме Както различни аплаки 
с остриетата си, така и различни ма- 
гии. Шестте бойни спа пък идвап 
от двата типа оръжия (тежки и леки) 
и трите сгила на офанзива за Всяко 
от тях (групова, силна и бърза аглака). 
Михал обещава и силно застъпен так- 
тически елемент по Време на битки- 
те, Което навява на мисълта, че може 
би ще шмаме и съекипници В играпа, 
Което обаче ни се струва странно с 
оглед на фабулата и главния герой. 
Друг интересен момент ще бъдат 
битките с босовете, Където проспо- 
то Клокане на бутонште няма да шма 
особен ефект Върху гадината. Два па- 
Кива сблосъКа са били демонстрирани 
на Живо, Като и при двата се е наложи- 
ло търсене на слабите места на 0по- 
нента ши употреба на елементи оп 
заобикалящия свят В битката с него. 
Малко цифри: основната сЮЖеп- 
на линия ще се състои от около 100 
Куеста, ще се минава средно за 30 
часа, Като се обещават още 50 часа 
избираемо лутане по сглранични зада- 
чи и разклонения на испорията. Зву- 
чи Впечагляващо, а Като се добавят 


2». 2 с 3 
Всяка прилика с Кп!о Из о!1пе Тепур!е е 
случайна... поне така се надяваме. 


и овете хиляди сглраници диалог, на 
Всеки трябва да му е ясно, че от СО 
Ргорек не смятат да играят на дребно 
с себюта си на КРО сцената. 


Това, Което на нас не ни се нрави, е 
абсолютната липса на мултиплебър и 
Кооперативна игра, но оп друга стра- 
на пя означава повече съсредоточава- 
не Върху соло частта, В Коего няма 
нищо лошо. Иначе играта си я чакаме 
със същия голям интерес, Както и 
преди. 


+ 


:- райе 


ви 


и ше Сагишеап: 
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Понякога те се завръщат... 


така, от мен се очаква па 
ти превюцирам игра по не- 
излязъл филм. Всъщност ба 
пишеш за игра по филм, е достатъчно 
наказание. Да пишеш за игра по неизля- 
зъл филм, е болка. Но за неизлязла игра 
по неизлязъл филм Вече е порнография! 
Така че ако по някаква необяснима за 
науката причина очакваш да подходя 
дори с наченки на сериозност Към това 
заглавие, най-нежно пе приКканвам да 
отгърнеш на следващата спраница. 
Има филми по Книги. ПоняКога те 
са добри, друг път не. Има филми по 


КкомиКси. ПоняКога са добри, по-често 
- не. Има филми по игри. Обикновено 
не спруваг, но се случват и изключе- 
ния. А после ги има и Карибски пирати, 
базирани Върху... аплракцион на Диснил- 
енд. Както ида го сучем, първият филм 
беше жизнерадостна Комедийка, спася- 
Вана основно от разкошния Джони Деп. 
Във Вгора част същият не беше Кой 
знае Колко разкошен и филмът се оказа 
тъп. А сега се очаква да си говорим за 
играта по неговото продължение. 

Така, след Кагло изяснихме пози Важен 
за превюто момент, да Видим Все пак 


От: Воапа 


Какво ни готвят от... хехе... Ейшгосот 
Етепаттепе (освен, нали, екшън с Ерик 
Робъртс от 10:30 сутринта). Ргайвз 
0! те Саглеап: А! Моги 8 Епа е екшън 
от трето лице, В Който Джак Спароу, 
Ушл Търнър и Елизабет Суон (надлежно 
неозвучени от Джони Деп, Орландо Блу- 
ум и Кийра Найтли) се редуват да пи 
се предоставят за употреба (Като ти 
се предостави Кийра - говори за двама 
- бел. бпаке). По-Косно ще можеш па 
огключваш и Второстепенни персона- 
Жи (които Вече ще си носят гласовете 
на играещите ги Във филма актьори), 
но аз лично Дейви Джоунс и зомби-май- 
мунКата бих си ги спеспил. Вож, ако 
предлагат Вуду-Жрицагпа... 

Играта ще покрива не само преппа, 
но и Втора часп, Капо за момента, л0- 
гично, са поКазани единствено нива от 
Овай Мапз Спез!, за да не ни разкрият 
дълбоките драмапични обрати и свето- 
изместващи събития оп АЕ Могв Еп. 
За оплбелязване освен Крайно грозната 
графика и ръбатост на играта, Както 
и фактът, че опрашва практически 


Всички платформи Като магистрална 
фея, е опитът на... не, не мога просто... 
Еигосот Етепаттеп! да използват Кон- 
тролера на И// Като сабя по Време на 
битките. Други разлики са В това, че 
Х360 и Р53 Версиите ще имат свободна 
Камера, докато осганалите ще са раз- 
положени опсгтрани на действието. 

Не, сериозно, шанс пова заглавие да 
не е Кошмарно тъпо Винаги има, но пък 
той е толкова пренебрежимо нищожен, 
че по-добре да го нямаше. Аналогията на 
сплудиото-дивелъпър с евглина Кабеларка 
(ада не споменавам за портофолиото му, 
8 Което участват Колоси Капо Овпеуз 
АМнапив: Тпе (оз: Етрие и Зрипх апд Ше 
Сшзвей Мотту) още отсега ми носи 
предчувствие за мрак и обреченост, 
но Всъщност най-голямата ми болка в, 
че Въпреки Вероятното присъствие на 
Кракена В А! Мопфз Епд и прекрасните 
Възможности, Кошто ни предоставя 
Контролът на И/, почти със сигурносп 
отново няма да имаме шанса ба се на- 
сладим на Качествен Тетас!е петаг. Как- 
Во пропиляване на погленциал... 


Е 
Е) 


ез 


От: Кога! вКу 


В общи линии шма два 

| начина да се издигнеш - с 

В помощта на собствените 
си умения и с помощта на чуждата 
глупост. СКопите ни приятели оп 
Носкзтаг използваха и двата начина, 
за да изградят > най-популярния 
игрален франчайз за предходната 
генерация. Несъмнено, почгли 
безлимитният им талант спомогна 
за сътворяването на едно оп най- 
Комплекснитеигралнипреживявания, 
на Кошто бяха свидетели играчите 
през последните няколко години. В 
същото Време язвштелни на тема 
насилие и експлицитна сексуалност 
евглини адвокатчетаи Ввласгпи наляха 
нужното маркепингово гориво В 
рекламните резервоари на ВТА, с 
Което поредицата дейстВително се 
превърна В масмедиен феномен от 
невиждано за игралната индустрия 
естество. Единствено Нао беше 
относително близо до продажбите 
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на Грандиозната авто > Кражба, 


но  едноплатформената > природа 
му попречи В Крайна сметка да се 
пребори с мулплшплапформения 
си опонент. На 19 Октомври ние, 
европейците, ще  опшпаме от 
новата порция на Воскзаг-ския 
деликатес, „Който освен Всичко 
останало ще боде и от ново 
поколение. И, Каго изключим Вечния 
“Враг” на поредицата В лицето на 
Нао, за друго гполкова очаквано 
заглавие през 2007-ма просто не 
се сещаме. Затова беше повече 
от нормално очакванията „ОКОЛО 
порвия прейлор да достигнат 
застрашштелни > размери. | Дори 
ние самите сън не спахме, за да 
зърнем със собствените си очи, 
на секундата, за Какво пПОЧНО 
иде реч. Естеспвено, преди гпова 
се нагледахме на плеяда оп фейк 
трейлъри, но и това е част от чара 
на Голямото Чакане. 


И? 


Повече оп сигурни сме, че Рок 
звездите са били наясно, че Колкото 
повече се хайпва дадено заглавие 
(трейлър 8 случая), толкова повече се 
покачват и очакванията. Не можем 
да не признаем, че недоволни оп 
показаното ще шма. Сигурни сме, че 
много ВТА гийкоВе са очаквали повече. 
Нашето пролско “НО” обаче цели па 
разбие Всякакви съмнения огПнОСНО 
Величествената осанка на новия член на 
поредицата. Защото Куцащият елемент 
В досегашните 30 > превъплъщения 
на серията - визуалната част - В 
четворката тича Капо Карл ЛЮис на 
младини и Бен Джонсън на стероиди. 
Смазваща Визия, ефектна смяна на ден 
и нощ и В пъти по-реалистичен изглед 
от предходните ВТА-та ще очакват 
играча В СТА М. За момента само на 
Хбох 360 и РЕДУЗТАПОМ 3. Надяваме се 
малко по-Косно - иза РС. За поправките 


Новата графична платформа В действие. От Воскз!аг определено 
не са голословничели, обещавайки че ще изстискат почти Всучко 
налично от некст жен Конзолите. Абсолютно Всички шотоВве 
наоколо показват Кадри ренавани В реално Време. 


и допълненията В геймплея Все още 
е твърде рано да говорим. Въпреки 
че ни очакват само седем месеца 
00 премиерата, Рокстарци упорито 
мълчат по отношение на игрална част. 
От показания трейлър става ясно, че 
главният персонаж този пот ще бъде 
руснак. А пова нас определено ни радва. 
Радва ни и мутрата му, Която можеш 
да зърнеш на оКолните шотове. По 
Всичко изглежда, че събитията ще 
се разиграват отново В Пбелу СПу 
- градът, познат ни от ВТА Ш. Или 
поне В такъв, Който е много близък 
Като инфраструктура и Външен Вид с 
този от порвия 30 представител оп 
2002 година. Споменахме ли, че ВТАМ 
изглежда феноменално, Като се има В 
предвид мащабът на играта? Факт е 
че прейлърот не Казва много, но пък 
от друга сгпрана захранва доволно 
беднште ни душици, Жалвещи за нова 
порция оп чудовищния хит на Носкзгаг. 
За финал на тези отприщени ненадейно 
трейлърови Впечаглления, Кошто 
предспавляват мнението на целия 
екип, ще Кажем - очаквай Вирглуален 
репликат на НЮ Йорк. В Който ще има 
лодки. Ще шма авломобши. Ще има 
хора. Доста от тях - с руски корен. 
Ще има и Кражби. Всъщност, ние все 
още умуваме над Възможността ВТА 
М дае много по-голяма Като размери 
от един Ню Йорк, или поне така ни се 
иска... СТА Мозсом, апуопе? 


ПЛ. Наистина изчерпателно ш по 
Всяка Вероятност  Корично  превю 
очаквай през лелнште месеци. 


ес 
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Аззаззт"8 Ри! 


н ай-мащабният Конфликт В 
човешката история про- 
дължава да бъде пполкова 
основен изгплочник на Вдъхновение 
за разнообразни игрални и филмови 
проекти, че на човек му иде да си 
изобрети една машина на Времепо, 
да оплиде при Хитлер, Сталин ш ос- 
таналите Калпазани и да ги Върже на 
по един стол, за да изгледат Спася- 
Ването на Редник Райън, МЛлпфа!кегв, 
Пърл Харбър, Писма от ИВо Джшма 
ш Каквото там още му е причинш 
Холивуд. След Ковто да им премести 
столчетата до две гейм системи и 
да ги принуди да изиграят Меда! о! 
Нопог и Сай 0 ОЩу сериите с Всич- 
Коте шм налични продължения и екс- 
панжъни и, ако Все още мърдат, да 
продължи с Соттапйоз-ите, Вгойегв 
т Агтз, НадепвОапдегоиз, АхвАШез, 
Во Ерапе или Каквото се глъркаля из 
гейм Колекцията му. Гарантирам, че 
след подобна терапия над ЕВропа Вмес- 
то летящи Крепости, ще пърхат бели 
гълобчета, В чиито човчици двамата 
превъзпитани диктагтори френегтично 
ще плъпчат лаврови Клонки. Сега, не че 
ш от елфите и Космическите маринци 
не ние Втръснало, но Когато полептот 
на Въображението ти се лимитира не 
от безкрайните дебри на фантазията, 
а от Конкретни исторически реалии, 
Към Които се очаква да се придържаш 
стриктно, няма как да не усглановиш, 
че петото, десетото, стотното за- 
главие по пемата продължава да пее 
старата песен на нов, малКо усъвър- 
шенстВан плехничесКки глас. ИзклЮ- 


чения от правилото, разбира се, шма 
- последното такова дори не е опа- 
лечено особено много Във Времето и 
се Казва Сотрапу о! Негоез. Във все- 
Ки случай обаче намирам, че е Крайно 
Време някой да си пробие с лаклли пъп 
до трибуната и да Кресне на гейм ди- 
Ввлъпърите: Пичове, писна ни от ши- 
бани нацисти! Докато това прекрасно 
нещо се случи обаче, неКа Все пак да пе 
запозная с последната погленциално 
хитова новост от Вглоросвеповния 
фронт. Пък пи можеш да си прецениш 
сам дали си струва да преглъщаш Кли- 
шето за сто и първи път. 
Калифорнийците от Рапдетис, съз- 
дали свежите Оезимоу АП Ншпапз!, 
Агту Меп, ЕШ Зресишп Маглог и 
Мегсепапев, са решили да бръкна 
дълбоко В Кацата с нацистКия мед, 
докато промоцията Все още е В сила, 
шда използват познатия до болка ми- 
зансцен за следващия си екшъон про- 
ект. Заглавието му го пише по-горе, с 
големи букви. В играпа поемаш роля- 
та на някакъв безличен ирландски пич, 
на име Шон. Въпросният предпочита 
да си пие Джеймисъна, наместо да се 
занимава с Военни глупости, докато 
един ден особено близки на сърцето 
му другари не биват убити от Немци- 
те, Което пробужда героизма у него. 
Наместо да се хвърли Ком фронта, 
нарамшл пушка и още Джеймисън за из 
път, той обаче предпочита малко по- 
фокусирания подход Ком ситуацията. 
Демек - исКа да опмъсти лично на Ви- 
новниците за житейската си драма. 
Подробностите оКоло Забовишг се 


---<? 5- 


Съкалявам, забравил съм си божествената четчица и голямата бяла Вълчица Вкъщи. За да напра- 
Вя света отново цветен ще трябва да ти разпилея немската тиква. 


пазят 8 сравнително долбока плайна 
(Всъщност порвапа конкретна инфор- 
мация изтече точно преди седмица), 
но се знае че играта ще бъде екшън 
от първо лице, чието действие е си- 
туирано почти изцяло В Париж. Очаква 
ни ореп мопд геймплей, В Който Шон 
ще се мотае по мащабната Карта, 
изпълнявайки задачки и Карайки Коли, 
за да скъси разстоянията. Забавната 
новост идва от факта, че нашето 
момче не е обучен Войн, а обикновен 
парцал с малко повече плам В душица- 
та, и - респективно - ще трябва да 
разчита повече на хитри импровиза- 
ции, оглколкото на огнестрелните си 
оръжия. Вторият инпересен момент 
е, че личният характер на отмъщени- 
ето не пе прави задължително прия- 
тел на Съюзниците, а на моменти ще 
ти се налага да правиш мръсотии и на 
двата фронта, за да поспигнеш свое- 
то. Стелт елементът ще бъде силно 
заспъпен, Капо освен В Класическите 
сенки, ще шмаш Възможността да се 
сливВаш с тълпите, Което - Као при- 
баВим Към уравнението 
факта, че голяма част 
от действието ще се 
развива по покривите, 
ши цялостната асасин- 
ска идея на историята 
- неусетно ни отвежда 
Към нелицеприятния из- 
Вод, че освен В нацист- 
Ката Каса, пичовете оп 
Рапдетс са се черпили 
богато и от Концепци- 
ите на Аззаззт5 Сгеей, 


Което не е много мшло. 

Навърта се и нежна закачка с ОКапи! 
- 8 началото целият Париж ще бъде 
черно-бял, но когато извършиш дос- 
тагпъчно добрини (разбирай - избиеш 
достатъчно нацисти) В даден Квар- 
тал, ще разпалиш Вярата на Жите- 
лите му и Въпросният ще си Върне 
цветовете. В пози ред на мисли - ви- 
зуално Забойеш изглежда повече оп 
прилично, но ппова надали е изненада 
за някой, Видял Какви чудеса правят 
Калифорнийците с Мегсепапез 2. 03- 
Вучаването обещават да е на неве- 
роятно ниво, но участници от Каста 
Все още не са обявени. Музиката се 
очертава да е предимно джазова. 

Ще си изКривя циничната душица, 
ако Кажа че - дори и предвид начални- 
те отКроВения - забойешг не е повъз- 
будшл интереса ми. Още повече, че оп 
Рапдетс неколкократно са доКазвали, 
че го могат. Така че Алгашр Все още 
минава за любимия ми Убиец07, но ще 
бъде подло от моя страна, ако не дам 
шанс и на Шон. 


Зеап Намк: Маг! Зкайег Рго Ароуе бгошпа 12. 


7 пати не 
р хзво 


ост Ойуввеу 


Жанр: ВРС | Производител Меслакег | Разпространител: Мсгозойс 
Излиза: ТВА 2007 | Сайт: хулугивслакегл оо 


За безсмъртните с любов... 


Г 05! Обуззеу е Вглорогпо загла- 
Вие, Което Хиронобу Сакагу- 
чи прави с новопо си студио 
Ме ма(ег, след Като напусна здиаге-Епк 
(първото е Вше Огадоп, с Което деги те 
запозна В брой 26). И Което, забележи, 
също е Хбох 360 ексКлузив. Проектъп 
напомня силно на Епа! Еатазу - музи- 
Ката е дело на любимия на феновете 
Нобуо Уематсу, а В дъщерното спу- 
дио Еее! Риз, създадено специално за 
играта, участват имена Като Хороши 
Кавай (работил над 30 дизайна на ЕЕ? 
и моделите на ЕЕ) и Даисуке Фукугава 
(отговорен за битките Във ВЕ Тассз). 
Историята пък е писана В съавтор- 
ство от Сакагучи и известния японски 
писател Койоши Шигематсу, така че 
от нея очакваме наистина много. 
СВептъът на 05! Одузвву е стийм- 
пънк-смесица между пехнология и ма- 
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гия, “на прага на мистична пехнологич- 
на революция”, ако вярваме на трейлъра. 
Описанието, Коепо дават хора, Виждали 
играта, е “нещо Като Кръстоска между 
#6 о ЕЕВ, но много по-мрачно.” Главни- 
ят герой Кашм Аргонар е безсмъртен, 
Живял хиляда години и поглоснат оп 
тежестта на спомените си. Прокъл- 
нат да не може да умре, той броди 
по света, наблюдава пораженията на 
Времето и се бие В непрестанни Войни. 
Споменава се и няКаков магически же- 
зъл, отговорен за технологичния подем 
на човечеството и това, че хората са 
се сдобили с “мрачни сили”. Повече за ис- 
торията не е известно, освен че Каим 
не е единственият безсмъртен В игра- 
та и В типичен Шотландски боец сплил, 
събрапята му по неумираемост шмап 
по-специални способности оп обикно- 
Вените хора. Знаем за още една такава 


героиня, на шме Сет, Която, за разлика 
от Кашм, не позволява на спомените 0 
да я победят, а се опитва да разгадае 
мистерията на безсмърпието си. 
Визуално |оз! Одуззеу е зашемегия- 
Ваща. Трейлърште и ин-гейм филмче- 
тата поКазват невероягна деглайл- 
ност Както на С6-тата, така и на 
рвалния геймплей. Моделът на Кашм е 
нечовешки добър и по него Всичко се 
движи и изглежда... ами, истинско. За- 
обикалящият пе свят е не по-малко 
фантастичен, Въпреки че известните 
90 момента локации не предлагат Кой 
знае Какво разнообразие Във визуално 
оглношение, Което Води до мисълта, че 
ис нексп-ожен Визия играта пак може 
да изглежда Зле, ако дизайнерите не си 
свършат работата Като хората. 
КеръКтър дизайнът е дело на и3- 
Весглния Такехиро Иноуе (авгор на 


а 


От: Воапа 


мангата Ват ОипК). Герошпе изглеЖ- 
дага наистина впечатляващо и Въпре- 
Ки че Кашм е дръпнат, Като цяло Визи- 
ята на персонажите е доста различна 
от пипучната за японски заглавия. 
Малкото, Което сме Виждали Като 
Врагове пък, показва сериозно разнод- 
бразие. От механични танкове и робо- 
ти през глипучни за )-ВРВ монсптъри, 
та до цял голям дракон. 

Филмчето от трейлъра е много сил- 
но и освен некст-ожен Визия, ни дава и 
тийзър за Качеството на атмосфе- 
рата. Невероятното разтваряне на 
небесата и изливането на лава ог пях 
на фона на епичната музика на Уемат- 
су е нещо наистина впечатляващо. 

Говорейки за музиката, Композито- 
рът споделя, че част от парчетата 
В саундтрака имат “поп"-звучене, а 
също така че от него се очаквало па 


Композира и Вокална музика, Коепо 
било ново преживяване. Сега, мен лично 
наличието на “ВоКална музика и “поп” 
8 епично фентъзи-сгиймпънк заглавие 
малко ме притеснява, но Все пак това 
е Нобуо Уематсу. Ако някой може па се 
справи с подобна извратена Комбина- 
ция и ба ни даде шокиращо Качествен 
Краен продукт, това е го. 

По думите на Сакагучи, играемите 
персонажи заедно с Кашм ще са общо 
осем, четирима от Кошто ще са “6е3- 
смъртни”, Което означава, че също 
Като него (ако Вярваме на демото) а8- 
томатично ще се съживяват на малко 
Кръв, ако бъдат убити. Те също така 
ще са способни да абсорбират умения 
от противниците си, но за този ас- 
пект Все още няма Конкретна инфор- 
мация. 

Геймплеят обаче засега изглежда 
доста притеснителен. На демопло, 
представено на ТО5 2006 В Края на ля- 
тото, са липсвали “два основни гейм- 
плейни Компонента” (по онова Време 
играта е била готоВа едва на около 
4396), но ако няКо0 оп пях не Включва 
коренна промяна В битките, ни чакап 
олдскуул походови изпълнения и - Кое- 
то е по-лошото - рандъм енкаунпо- 


Въпреки Вмъкването на интерактивност В ЕМУ-тата, 
спада на Качеството им е труднозабележим. 


ри. Сега, аз разбирам, че Хиронобу Са- 
Кагучи е бог и че трябва да му имаме 
доверие, обаче през 2007-ма година 
рандъм енкаунтърите са БИГ ноу-ноу. 
Щом дори на бдиаге-Епх шм увря гла- 
Вата и създадоха брилянтната бойна 
система на РЕХП, може би беше умес- 
тно някой да вземе пример. 

Иначе В демото се Виждат един- 
ствено спландартна атака с меч, на- 
падателна и защитна магия. Есгест- 
Вено, очакваме огромно разнообразя- 
Ване на битКите спрямо полусуровия 
продукт, с Който се запознахме, но В 
Каквото и да се изразява по, ако сис- 
темата не е наистина огромен скок 
напред 8 геймплейно опношение, ще 
шмаме съмнштелното удоволствие 
от един Визуално изпразващ па! 


Еамазу Х. И ако за 2002 г. пази Кон- 


цепция ни стигаше, през 2007-ма иска- 
ме нещо повече ог разкошна история 
и изпепеляваща Визия. Все пак некст- 
дженът се очаква да е нещо повече 
от “шаренко и разавижено” и аз лично 
силно се надявам, че Гоз: Одузвеу ще 
прегторпи наистина голяма еволюция 
спрямо последната си известна Вер- 
сия, защото иначе рискува да се окаже 
епично пропиляване на потенциал. 


шита, 


Един от малкото показани до момента кадри, 


открояващ се с по-пъстри цветове. И цици. 


понобу Сакагучи 


Роден е на 14.11.1962 8 Хитачи и оп 
малък се Вълнува оп игри. През 1983 съ- 
основаВа Здиаге Со., заедно с Масафуми 
Миямото и през 1986 г. сгпава директор 
на Раппд 8 Оеуйортеп: оппдела. През 
1991 г. го повишават до Ехесшуе Мсе 
Ргезеп. Той иска да създаде нова форма 
на забавление, “комбинираща ингерак- 
тиВвни игри и филми”, и смята създава- 
нето на първата Нпа! Ратазу игра (на 
която е изпълнителен продуцент) за 
голяма Крачка В пази посока. През май, 
2000 г. Сакагучи получава Асадету 07 
иуегастме Апв апд Зсепсез Най ог Рате 
Амага на ЕЗ - награда за хората с най-г0- 
лям принос Към развитието на гейминга 
изобщо. 

Той е изпълнителен продуцент на поч- 
ти всички ВЕ игри до момента, а също 
ш много други големи заглавия Като 
Ктодот Неапз, Мадгап ЗХогу, Гедепй о! 
Мапа, Рагазйе Еуе и Хепоцеагв. Освен 
тоВа е режисьор на ВЕТ-5, Както и на 
филма Нпа! Еатазу: Тпе Зри!в Мит, на 
Който е ш сценарист. Писал е и сцена- 
риште на първите две ВЕ игри, а също 
шна ЕЕд. 

През 2001 г. Сакагучи решава па се 
оттегли от Здиаге Со., за да създаде 
собствено студио - М/5миакег - под- 
помагано от М/сгобой, Което започва 
активна работа през 2004 г. Това Води 
до намаляване на Капиталите на Здиаге 
ш през 2003 г. фирмата се слива с КонКу- 
рента си Еп. 
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Лани Минела 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Рин (Огакап) 


Националност: Американка 


Доуги изяви: Випашау 2, Вреогсе, Птезиий, бош 
СайБиг, Айуеп! В5та, Со18 Маг, Сай 0 Стшпи, Мопд 
о Магсгай, ОТ 2004, Отавю 2, Опйута, Ем! Оеай: Най 
10 Ше Кто, Веуепап, В!008 2, Ошке пикет 30 и още 


десети заглавия. 


гласа си. 


Джен Тейлър 


Националност: Американка 


2, Машх:Рай 0! Нео. 


Любопитни факти: Озвучила е точно 365 различни 
персонажи Във Видео игри и анимационни сериали, 
Като е адски Желана заради специфичния диапазон на 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Кейт Арчър (Мо Опе Цмез Еогемег) 


Други изяви: Кортана от Наю, Рппсевз Реасп от поч-|. 
ти всички части на Зирег Майо, АПеп уегвиз ргедатог 


Любопитни факти: Леко съжалява за участието си 
Като принцесата 8 Зирег Майо игрите, птъй Като то 
0 носи прякора “прасковката”. 


ГАК: 


Гласовете зад текстурите 


Който смее да твърди, че дублажът ш озвуче- 
ниего на персонажите въВ Видео игрите в просто 
бонус, а не един от Ключовете Ком успеха на дадено 
заглавие, или играе само на 16-битоВи Конзолки, шли 
има сериозни проблеми със слуха. Безспорен факт е 
- не са една шли две игрите, добили Кулгповия си спа- 
тут шменно поради наличието на някой известен 
или най-малкото Кадърен акгльор озвучаващ главен, 
че дори и Второстепенен персонаж. Сега с теб ще 
погледнем зад Кулисите на гейм дивелъпмънта, на- 
сочваоки Вниманието си шменно Ком пози плолкова 
Важен и често забравян елемент оп направапа на 
една игра - озвучението. Също така ще те запоз- 
наем с много известни и неизвестни имена В тези 
среди, Кошпо наистина са се запечатали В сърцата 
и ушшпе на играчите посредством Виртуалните 
герои, на Кошпо са Вдъхнали Живот с гласовете си. 
Подборът, разбира се, не е нито перфектен, нито 
изчерпателен, просто това е една малка част оп 
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огромното съзвездие на артисти, подвизаващи се 
8 гейм индустрията. Част, Която - смятаме - си 
струва да познаваш. 


За озвучителите - с любоф 


Замисли се Как щеше да приемеш историята 
на Педасу 0 Кап поредицата, ако репликите не 
бяха озвучени, а ппрябваше просто да четеш 
надписи? Да, това нямаше да направи сюжета 
на Ейми Хенинг по-малко гениален, но границата 
между учпивия читателски интерес ш пълното 
съпреживяване на драматичните събития минава 
през незабравимите гласове на Майкъл Бел, Саймън 
Темпълтън, Тони Джей. Гласове, В Кошто оглекваго 
яростта и болката, Властта и подлостта; В Които 
думшпе придобиват плътност; В Кошто се гради 
сВегтот на Носгот.Голямата ни любов Към хората 
зад Кадър, Каращи пекспурите да ожувявап, 


Джеймс Макафри 


Най-запомнящо се игрално превъплощение: 
макс Пейн (Мах Раупе) 


Националност: Ирландец 


Други изяви: Доста пелевизионни сериали и долно- 
пробни филми. Има Ключова роля В Докато свят сВе- 
тува, правеща го потенциален любимец на баба ти. 


Любопитни факти: израснал е В Хонг Конг. 


Терънс “Т.С. Карсън 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Крейтъс (бой о? Маг) 


Националност: Американец 


Други изяви: Зап в Ном, Вайеп Кайоз П, З1аг Магв: 
Ватенот И, 1семппй Оае 2. На филмовия фронт се 
подвизава 8 0-571, Последен изход 2, Както и В Ани- 
матрицата. 


Любопитни факти: От малък участва В мюзикъли, 
Като още на 18 годшшна Възраст започва да печели 
престижни ппеаглрални награди на Бродуей. Планира 
Кариера и Като соул изпълнштел. 


От: дооту 


пламна още покрай добрите 
стари (шса5 Аг!5 Куестове, 
Като  Мопкеу |5ап и Аш! 
Тпго! Не, Кошто ни забавляваха както с 

дизайн и история, така и с професионално и Кадърно 
актьорско присъствие. Ако шма нещо, Каращо ни па 
се опърсим от сладките носталгични спомени за 
пикселизираната зора на гейминга и да прегорнем с 
любов настоящето, то се Крие най-вече В смъртта 
на безличните субтшпри. Дори и при заглавия, 
чийто идеен ценгър не поляга Върху Колоритно 
персонажно присъствие, именно гласовете зао Кадър 
оплличават големите от огромните. Представи 
си Колко би загубил един ЗТагсган, да речем, аКо не 
бяха Кулповите и разнообразни простотии, ръсени 
от единиците. А опворшм ли дума за мащабни 
продукции от ранга на Мета! бваг Хой9 и Уатрие Ме 
Маздиагайе: ВоойПпез, няма Как да не признаем, че 
близо две глрепи от аплмосферата са изградени от 


дицапа. 


маргарин. 


Тони Джей 


Вагфз Тайе, 


правилните неща, Казани ог правилншпе хора зад 
микрофонипе. 


Когато изкуството се превърне В индустрия 


Сигурни сме, че се питате дали озвучаването 
на персонажи Във Видео игри може да се нарече 
професия, и директно опговаряме - и още Как! 
Разбира се пвордата сума, Която Взшма един 
Кадърен озвучител, не може да бъде назована, но 
цифрите Варират от 7008 до над 50008 на седмица, 
8 зависимост ог интензивността на работата и 
популярносттанакадъра. Единственоамериканската 
федерация на глелевизионните и радио-артисти 
(АРТВА) има твърда тарифа за акльорште, Които 
представлява, и тя е В размер на 6005 за една 
чепиричасова записна сесия. Огромна част оп 
нашумелите холивудски актьори използват гейм 
индустрията, за да припечелят нещо дополнително 
между ве големи филмови продукции, тъй капо 
записването на репликите за дадена игра рядко 
отнема повече от седмица. Различните акпьорски 


Майкъл Бел 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Разиел (Цедасу 0! Кат сериите) 


Националност: Американец 


Други изяви: Анимирания сериал Тгапзюгтегв, Мета! 
бваг Зой9 3, Адуеп! Вто, Миа баеп, Магсгай Ш, 
почти Всички игри от Соттапй ап Сопдиег поре- 


ЛЮбопитни факти: Най-доходоносното му участие 
Като глас зад Кадър е В реклама на американски 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Древният Бог (Цедасу 0! Кат сериите) 


Националност: Англичанин 


Други изяви: разказвач В игри Като Мопй о! Магсган, 
Ншиег:Тпе > Вескоптад, 
различни персонажи 8 Х-теп Гедепйз, Агтей апа 
Оапцегоиз, Цоппеап, заспи се, Рапезсаре Тогтег!. 


Любопитни факти: Завинаги ще бъде запомнен с 
дълбокия си и отчетлиВ говор. Почина миналата 
година от рак на белите дробове. 


озвучава още 


гилдии, особено пези Въ Великобритания и САЩ, 
дори са започнали да изпълняват ш посредническа 
дейност, “препоръчвайки на > големите | гейм 
дивелъпъри различни акгльори, Кошто “биха сплояли 
добре” В рамките на съответния гейм проект. Все 
по-сериозна популярност придобива ши практиката 
8 договорите, Кошто подписват учаслниците В 
големи Кино-продукции, да фигурира Клауза, свързана 
с потенциалното озвучаване на потенциалната игра 
по филма. Потайте бедния Йън Маккелън, Който 
направо си взе беля на главата с пустия Виртуален 
Гандалф, чието гласче чуваме от продукт на ЕА поне 
два пъти годишно. 

От гледна почка на разработчиците и 
разпространителите на игрални заглавия, наемането 
на популярно лице от света на седмото изкуство 
е почти сигурен гарант за Високи продажби на 
съответната игра. За справка - Виж какво направи 
единият глас на Джони Деп за безпрецедентно 
ужасната Тпе Гедепд о! аск Зраггоуг. Така че В общи 
линши Всички страни печелят. Арплистчето си чепе 
репликите и си прибира парите, дивелъпърчето си 


Саймън Темпълман 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Кейн (Гедасу 0! Кат серишпе) 


Националност: Англичанин 


Други изяви: Епа! Еатазу ХИП, даде Етрие, барпе! 
Кпюм 3, сериали Като Заг Тгек, 24 и Спагтей. 


ЛЮбопитни факти: още от дете шма Влечение Към 
Вампирите ши е луд фен на аншметата Нейзто и 
Матрие Ншиег 0. 


Андре Соглиузо 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Тони Монтана (зсапасе:Тпе Мой 15 уошз) 


Националност: Американец 


Други изяви: Няма да го забравим и В Култовата му 
поява като Кейн оп УТМ:Вюойипез. Можеш да го чуеш 
още 6 Тиап Циез!, Огеап/ай Тпе |опдез! Дошгпеу (капо 
безобразно Култовия Теоретично Сляп Боб), УаКига, 
ЕЕ.А.В., Оезтоу АП Нитапз, Рзуспопашз, Оиаке 4. 


Любопитни факти: Доста популярен шмштатор на 
гласове, Капо освен Ал Пачино е замествал още Ръсел 
Кроу, Джийн Хекман, Джак НиКълсън и Клинт Ибсту- 
Уб. 


плаща Като за реклама, а Калта В ушите ни бълбука 
удовлетворено, докосната от познат тембър. 
Техниката, използвана за звукозапис, също се 
развива със сериозни пемпове и спрува немалко 
пари. Огромните Компании Като ЕА и ИВ/5ой дори 
притежават цели Високоплатени огпдели, насочили 


Лора Бейли 


Най-запомнящо 
се игрално превъплъще- 
ние: Рейн (Вюодгаупе) 


Националност: Амери- 
Кканка 


Други изяви: Ювиз Ех: Тпе 
тув Ме Маг,  Воадкш, 
Аеоп Ех. Озвучшла е дос- 
та аниме сериали, преве- 
дени на английски, Като 
между глях се открояват 
Огадоп Вай 2 и Ваз в. 


Любопитни факти: твър- 
ди, че не понася аниме... 


дейността си шменно Към развитието на аудио 
пехнологиште, и не спират да опКриват и развиват все 
по-модерни начини за запис на глас и обработването 
му. Настрана оп чисто звуковата част, на повечето 
актьори Вече шм се налага да носят и безбройни 
сензори по лицата си, докато четат репликите, с 
цел Качествен моушън Кепчъринг и адекватното му «ж 
пренасяне В лицевите анимации на озвучаваните з 
от тях персонажи. Разбира се, за услугата се 
заплаща допълнително, няма Как. 


Когато индустрията се превърне В изкуство 


Малкоизвестен факт е, че сериозна част от 
актьорите, Кошто познаваме днес от изявите 
ши В Киното ш ппелевизията, са започнали 
Кариерата си шменно Като озвучители на 
аншмационни сериали или гейм заглавия. Други 
пок са предпочели завинаги да останат 8 
гейм индустрията, Въпреки че има данни да 
пробият и В продукции, гледани с пуканки, 
а не с Контролер В ръка. Типичен пример 
за това е Джоузеф Кукън - Великият „ада 
Кейн от Соттапй ап Сопшег „+ 
поредицата. Също плака е хубаво 
да споменем и Тони Джей, гласът 
на Ещег бой ог Педасу 0 Кат 
- чудесен актьор, Който завинаги 
ще бъде запомнен с гласовите си 
участия 8 десетки емблематични 
игрални заглавия. Или пък Дейвид 


Най-запомнящо се игрално пре 
Кас Кейн (Еапгеппей) 


Националност: Американец 


Други изяви: бурепа П, Тез! Опме: УОпитйед, ХШ, 
Ваутап 3, Огасша, Ошсаз!, Опикгоп. 


Любопитни факти: Има тагушран ангел на гърба, 
Който дава на пичовете оп диапйс Огеатз идеята за 
сцената 8 Катедралата от Рангеппей. Първоначална- 
та Концепцията е била сградата просто да се срутва, 
като играчът е трябвало да направлява Лукас така, 
че да се измъкне от нея невредим. 


24 


Стив Даунз 


Най-запомнящо се 
игрално “превъплъщение: 
Мастър Чийф (Нао) 


Националност: Американец 


Други изяви: Зеегта Соге. 
Толкоз. 


„ Дюбопитни > факти: Ра- 


диоводещ е В сутрешно 
предаване на известна 
станция В ЧиКаго. Децата 
8 Кварпала му луднали по 
него, щом разбрали, че 03- 
Вучава Мастър Чийф. 


Рой Конрад 


Най-запомнящо се 
игрално превъплъщение: 
Бен (ЕЙ Тргое) 


Националност: Американец 


Други изяви: Малки роли В 
големи филми Като Казино, 
Фенът и не-полкова-голе- 
ми Като Селото на проКъл- 
натите, Магьосникът, Пач 
Адамс. 


Любопитни факти: Ами... 
моторист е. Каква изне- 
нава! 


Батесън, Който - Вопреки множеството си Качествени пеагрални и Кино 
изяви - ще остане В сянката на една единствена своя Виртуална роля 
- тази на 47 от НИтап серията. 
Едно от предимствата на артистите, използващи гласовете си за 
препитание, е че при тях 8 изискванията за дадена роля не Влизат факглори 
»о капо визия, роспа, цвят на кожата, Както и Възраст. Това дава шанс 
на огромен диапазон от глалантливи мъже и жени да се развихрят на 
игралната сцена. За бога, само погледни тук проложената снимка на 
Терънс Карсън ис ръка на сърцето заяви, че Винаги си си представял 
Крейптос шменно по пози начин. Но Въпреки тоВа пучът изигра 
брилянтно ролята на бога-спартанец, нали? 


Дейвид Хейтър 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Солид Снейк (Мета! беаг Зойй поредицата) 


Националност: Американец 


Други изяви: Анимационният Зиее! Ндтег шоу, 
сценарист на първите две серии от филмовата 
трилогия за Х-теп и Тпе Зсогргоп Кта; Дал гласа си 
8 помощ на Култовия хорър за батеСибе - Нета! 
Оагкпезв: Запиуз Вецшет; бшумег: Оагк Него 


Любопитни факти: В оригиналното упогване на 
Ммейа! беаг Бой гласът на бой Зпаке е описан, че 
се изпълнява 0 


Майкъл Кларк Дънкан 


- Майкъл Кларк Дънкан 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: Атлас (бой 
0! Маг |) 


Националност: Американец 


Доуги изяви: Зат!з Вом, Тпе Зийеппа: Пез Ша Втй, 
ЕогдоНеп Веайтз Оетоп Злопе, Зойбег о! Еойипе, з1аг 
Тгек: КИпдоп Асадету. 


Любопитни факти: Според слуховете давал по 
пет долара на всеки, Който го срещне на улицата, 
познае го и успее да го назове по име. Поч, мини през 
редакцията, обещаваме да разшириме Касите на 
Враплите. 


Доминик Армато 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Гайбръш Трипууд (Тпе Сшве 0! Мопкеу |з1апд) 


Националност: Американец 


Други изяви: ей! Ошсаз!, МВ82, Зхаг Магв Касег, зхаг 
Магв: Еогсе Соттапдег. 


Любопитни факти: Бил е фен на Мопкеу |51апд, че и 
на оспланалите Класически |исаз Аг!5 адвенчъри, още 
преди да бъде повикан от Компанията за ролята на 
Гайбръш В третата част. 


Рон Пърлман 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Лорд Хууд (Наш 2) 


Националност: Американец 


Други изяви: филмографията му я прескачаме, смята- 
ме че споменаването 0 е напълно излишно. Минаваме 
Към игрите: дизйсе |еадие Негоез, бип, Тпе псгеф Ме 
Ншк, Спготс|ез 0! Вюфск: Евсаре пот Вшспег Вау, 
семпа Оае - Неап оГуитег. Освен това е разказва- 
чът Във Рапош 1. 


Любопитни факти: Участвайки В Хелбой, Рон се пре- 
Върна 8 най-възрастния актьор, изиграл главен пер- 
сонаж във филм за супергерой. Да се Воепииниш на 53 


вом гдмодмад 


“зосмотелси 


Роб Брайдън 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Лютън (ОвКуопд Мой) 


Националност: Англичанин 


Други изяви: Всички части оп ОвКмог поредицата, 
множество глелевизионни сериали, Както и Митог 
Мазк на Нийл Геймън. 


Любопитни факти: Роб е сред най-нашумелите и по- 
читани В Англия Комици, подвизаващи се на Вълните 
на радио ВВС. 


Тони Плана 


Най-запомнящо се игрално превъплъщение: 
Мани Калавера (вт Еапдапдо) 


Националност: Кубинец 


Други изяви: Спгопи!ез о! Вющфск:Езсаре Нот Вшспег 
Вау, Заг Магв: Еогсе Соптапдег и множество сери- 
али, В Които играе предшмно военен. Виждал си го 8 
големи продукции Като 187, Първичен Страх и Гол! На 
Второ четене обаче ни се струва, че не е добре, ако 
си го Виждал 8 гол. 


ЛЮбопитни факти: Синът му не е познал гласа на 
баща си, Когато е играл за първи път бпт Рапйапдо. 


години не е шега работа. 


Гасът Като ресурс 


Интересен факт е, че озвучаването 6 
игрите и сумите, Кошто се плащат за него, 
бе В основата на скандал, състоял се преди 
изложението ЕЗ през 2005 година. Тогава група 
артисти дори се бе засилила да организира 
стачка пред изложението, жалвайки се оп 
спомената Вече организация АРТВА, Която 
по пехни думи ги била “ограбвала”, плащайки 
шм процент от реализиранште продажби на 
дадено гейм заглавие. ПъК и смешните суми 
“трудно можели да могпивират големите 
имена В аКкгьорските среди да се захващат с 
озвучаване на игри”. Поне тези отвъд океана. 
За Всеобщо щастие до стачка не се стигна, 
а АЕТВА Въведе споменатата Вече пвърда 
тарифа за услугите на артистите, Взепи под 
нейното Крило. Още повече, че В момента на 
разгорещените страсти над 3000 озвучштели 
шмаха подписани договори с различни гейм 
Компании и с тяхно участие се разработваха 
десетки игрални заглавия. 

Усещайки Каква сила са обаче, хитрите 
актьори използваха сКандала за ппрамплин 
ши започнаха да изискват птВърда сума плюс 
процент от продадените бройки. Американци, 
какво да ги правиш. Разбира се исканията им 
не бяха изпълнени, те се направиха на обидени 
ш продължиха да си озвучават игрите срещу 
“Жълти стотинки”, милите. 


Минало, настояще, бъдеще 


Едно нещо ни е пределно ясно: 
съвременните “игрални “ проекли | не 
могат без Живи акглльори зад гърба си. 
Дали това ще са популярни Кино 
звезди, глелевизионни или радио 
Водещи, плеатрални артисти 
ши просто браповчедът на 
главния дизайнер, Който 
пуши достатъчно, за 
да докара дрезгавия 
глас на поредния 
лошия чичко В поредната 
лоша игра - значение няма, 
Важен е резултатът. 
Защото не може аа 
тВърдим, че > игрите 
са изКуство, без пе 
да бъдат изпипвани 
по Всички плехнически 
параграфи, един от Кошто 6 
шменно аудио частта. С този 
материал не целим да Ви направим 
една идея по-интелигентни или 
пък да доказваме ние Колко много 
знаем, а просто да оплдадем 
заслуженото на хората, Кошто 
са даршли с гласовете си милиони 
души по цял свят, посредством 
монитора или телевизора. 


“Таке соуег!” 


Хбох Пие Агсаде е една от най-интересните 
онлайн услуги за Хбох 360. Чрез нея Мсгозой пус- 
Кап за даунлоуд нарастващ набор от “кежуъл“ 
игри, Включващи Както Култови аркадни Класики, 
така и нови проекти. 

Въпреки че повечето игри на ХВГА не са пол- 
Кова амбициозни, Колкото големите си ши сКопи 
събрапля, много оп тях предлагат дълги часове 
зарибяващо забавление и са прекрасен начин за 
запълване на свободното ти Време, Когато не 
ти се занимава с нещо по-сериозно и Времеемко. 
Аи, ако съдим по заглавия Като ВовоВШг (чудес- 
ната игра на Макей 5Ку Етепаттеп!, за Която 
писахме Във февруарския брой) и Сазйеуата: 
Зутрнопу о #не Мой, услугата Като нищо може 
да стане дом и за доста по-мащабни игри. Уве- 
личаването на лимита за големината им от 50 
на 150 тр (6 пон с пуснапите наскоро 512 6 
мемори Карти за ХРох 360) би трябвало да даде 
дополнителен стимул В тази насока. 

Голяма част ог игрите предлагат ранглис- 


От: АЮШит 


ти, 8 кошто можеш да мериш постуженията 
сис най-добрите играчи по света. Това ги прави 
значително по-приспрастяващи, Както баг Ви 
Ат демонстрира с манията си по ппрупане 
на точки 8 Цшиттез Пме! Ефектът се засилва 
още повече ог наличието на свръх-популярните 
астеуетеп-и (символични “награди” за поспига- 
не на предварително зададени цели, Кошто уве- 
личават общия “дапегвсоге”). За съжаление шма 
само по 200 почКки на заглавие (срещу 1000 за 
големите игри), но ппук предизвикателството е 
по-Важно оп Количествого. 

Всяка Хбох 360 Ретит Конзола Върви с 6е3- 
платен Нежс НО (много приятна игра, направена 
от самия Алексей Пажитнов, създателят на Те- 
шв, 8 която Комбинираш разноцветни шеспо- 
ъголници). Осгланалите ХВГА заглавия могат да 
се набавят онлайн, Като Всяко шма безплатен 
1па!, който обикновено дава достатъчно добра 
представа дали цялата игра ще ти хареса. Ако 
решиш, че искаш пълната версия, заплащането 


Ф АОтоОО 


Ме Спайвпав МоЧв "Вавв” сувгай 1вадегроага. 
з аайест +» Спапве Воага  Зпоуг датег Саг #Васк (о Мепи 


26 


Днес - топ 50, утре - света! 


шттез Пе! 
Жанр: ригг!е Цена: 1200 М5 точки 


В мшналия брой 
Колегата Чеги Ви за- 
позна с музикалното 
тетриусоподобно за- 
главие Циттез Ршз 
(252), така че няма 
да навлизам В под- 
робности.  |Циттез 
Це! предлага същия геймплей, познат ни от другите 0 Версии, 
но пук определено има най-Впечагляваща Визия и ЗВук (подбър- 
Жа 5.1 аудио!), Както и Възможност за свалка на допълнителни 
скинове и песни. Всъщност последното стана доста противо- 
речиво, защото базовият “пакет”, който 0 Етепаттеп: пус- 
наха, беше прекалено малък и изглеждаше почти Като платено 
демо. Но ако свалите допълнителните неща, играта струва съ- 
щите пари, Колкото Р5Р и Р52 събратята си и предлага много 
часове забавление, Както и онлайн ранглисти, В Които можепе 
да сравнявате резултатите си С най-добрите по света. Един- 
спвената по-сериозна Критика може да бъде огпправена Ком 
онлайн мултиплебъра, Който е ужасно лагав. 8/10 


Дззаш! Негоеб 
Жанр: Тор-домп зпооег Цена: 800 М5 точки 


Азваш  Негоез е 
много Красива о0л9- 
скуул арКаска, правена 
ог чилийците Иапако 
Зшогоз. В разнообраз- 
ните нива поемаш 
Контрол над уншщо- 
Жително бъги или мо- 
порница, Като ако загубиш превозното си средсглво, известно 
Време ппрябва да се биеш пеша. Управлението е доста подобно 
на беотену Магв - левият сглик Контролира движениегпо, 06- 
сният - посоката на стрелба, а с пригърите може да хвърляш 
гранати шли бомби. Всяко от трите оръжия е практично за 
определена ситуация. Картечницата е що-годе универсална, 02- 
нехвъргачката е добра за близки цели, базуката - за бронирани 
Врагове. Но полният им потенциал се разкрива едва В сглрахот- 
ната Кооперапивка, В Която играчите могат да Комбинирага 
огневата си мощ В специални атаки. Въпреки че Аззаш! Негоез 
не е особено дълга, я препоръчвам на Всички, Които милеят за 
зарибяващ 1ор-домуп зпоо!ег В модерни дрешки. 8/10 


сазпеуаша: Зутрпопу о Ше мили. 
Жанр: асйоп-адуепшге Цена: 800 М5 точки 


Докато > Колегите се 
скъсват да цъкат Ххипто- 
Вете на месеца, на ХВГА 
се пръкна нещо, Което 
накара сори фен на бой о! 
Маг Като мен да забрави 
за новите приключения на 
Крейтъс, без това да му 
тежи на съвестта. Става дума за Сазпеуата: ЗОТМ, считана- 
та от много хора за най-добрата част на Култовата поредица 
на Копат/. В нея Влизаш В ролята на Алукара, сикът на Дракула, 
Който се опитва да разбере Какво е станало със замока на 
покойния му баща. Следва 20-часово приключение, Което Ком- 
бинира Всичко най-добро от плапформените екшъни с ролеви 
елементи и нелинеен геймплей, превръщайки птърсенето на сек- 
реми от самоцел за луди ентусиасти 8 ппотална зарибявка. 
Контролът с Х6ох 360 пада е леко неудобен при изпълнението 
на някош по-сложни комбота и са махнати 1-2 незначителни 
филмчета, налични В оригинала, но иначе ХВГА Версията е сгпра- 
хотна, аи Включва и прияглна, подобряваща образа филтрация. 
9/10 


т наи пи 


Теепаде Мшап: Ница Тез (1989 агсайе) 
Жанр: Беа! ет ир Цена: 400 М5 точки 


Сигурно немалко ог 
Вас си спомнят тази 
стара “ова! еп ир” аркад- 
Ка на Копат! и са изсип- 
Вали паричките на мама и 
тати В алчните ожобове 
на създателите 0. ХВА 
Версията пък предполага 
да дадегле някой лев на /0/5ой, Които В момента държат ТММТ 
лиценза и са решили да я пуснат покрай глоку-що излезлия филм 
с любимите ни зелени нинджи. Играта е Кратичка и със срав- 
нштелно прост геймплей, Който не може да се сравнява със 
следващите 0 части (особено с ТММТ 1М: Ти ез п Пте), но ми- 
наването 0 с един “Жетон” е огромно предизвикателсглво и за 
най-отраканите геймъри и Кооперапивният режим с до чегли- 
рима души все още е много забавен. Струва си да се сдобиете 
с нея дори само заради носталгията по отминалите Времена, 
Когато родните играчи се плълпяха по зали с електронни игри, 
Вместо по Компютърни Клубове. 7/10 


аеотешу Маг: Вешо Еуомей 


Жанр: пш!-десНопа! зНоотег Цена: 400 МЗ точки 


Не знам дали е 
заради Кефа от раз- 
биВането на > гео- 
метрични фигурки В 
магическа феерия оп 
цВетоВе, | адренали- 
ноВия ръш при увели- 
чаване на прудност- 
та, зарибявката от прупане на точКи, или чисто и просто 
комбинацията от Всичко пова, но беотену Магв е абсолютно 
пристрастяваща. Първата 0 Версия беше пусната още за 
стария Хбох, Като малКа добавка Ком РЕВ 2, но ъпдейтнати- 
ят Вариант за ХБох 360 се превърна В същински феномен и В 
момента е най-сваляната игра на ХВГ А. Геймплеят е изключи- 
телно прост. Конгролираш малко геомегрично Корабче, Което 
се дВижи с левия и спреля с десния стик. Със събирането на 
почки получаваш ъпгрейд на оръжието, допълнителни бомби 
и Животи и увеличен множител на точките... И така, докапло 
не Видиш надписа “дапе омег. После - пак оглначало. В порвия 
момент може да не ти се спори Като Кой знае какво, но нищо 
чудно няколко часа по-късно Все още да се озвериш В екрана с 
налудничави и подпухнали ог напрежение очи. 9/10 


Класиката (ераск с нов облик 


става с т.нар. “М5 Ройп!5”, Кошпо могат да се 
закупуват по магазините (уви, В България не се 
доставят) или направо онлайн с Кредитна Карта, 
Като 400 почКи (миншмалната цена на игрите) 
отговарят приблизително на 7-8 лева. 

Засега старите заглавия са основно аркади 
на Момау, Матсо и Копат! от 80-те и 90-те, 
но шма и забележими изключения В лицето на 
Ооот и Могтв. На някои неща Като Егоддег, Коо! 
Веег Таррег и Ое!епйег определено шм е минало 
Времето и бихме ги препоръчали единствено на 
маниаците на тема олд-сКуул, но други си оста- 
Ват Вечни Класики. Такива са Сопга, Зтазп ТМ, 
Шитайе Мопа! Котра! 3 и Зее! НоЩег 1: Нурег 
Нона, Кагло голям плюс е поддръжката шм на 
онлайн мулгиплейър. Повечето игри са запазени 


8с 2019 обещава революционна Кооперативка 


едно Към едно с оригиналите им, но се намираг 
и такива с напълно обновена Визия, Какъвто е 
пуснатият от Яаге дейраск Вешейей. 

Има и голяма селекция от нови заглавия. Вари- 
рат от игри с Карти (най-популярната е Ипо, Ко- 
ято ще бъде ог първите заглавия, позволяващи 
игра между РС и ХБох 360) и пъзели (ВКлючващи 
няколко оп хитовете на Рор Сар батез: Ве|ем- 
е|ей 2, Азиорор, 2ита), заради Кошто не един и 
двама са загубили Хбох-ите си В полза на жените 
около себе си, до Всевъзможни пуцалки (Неаму 
Меароп, АПеп Нопт НО, Зтай Агтв) и сори 
простичката стратегия ОЩроз! Каок! Х. 

За В бъдеще се очакват още много хитови 
игри. Сред пях са бащата на беа! еп ир-ште, 
Оошме Огадоп, аркада, базирана на Мпо Сот- 
тапдег, Тпе псгейМе Маснтпе, Зирег Спошв “М 
поз5 и невероятната сгрелялка за Огеатсаз! 
и батесибе, |Кагида. Освен това пускането на 
ХМА бате 5шао (дате демеорглеп! 100!-овете на 
Мсгозой) означава, че много скоро ще почнем да 
Виждаме още повече проекти на по-малки разра- 
ботчици (и може би пакива, идващи оп самото 
гейм общество). Първата игра за ХВГА, напра- 
Вена с ХМА, ще е обещаващият Кооперагпливен 
екшън 8ст201. 

Вероятно доста геймъри, свикнали на мащаб- 
ни заглавия, биха опхвърлши ХВГА с лека ръка, 
но ако Все пак му дадат шанс, ще усглановят, 
че често В простотата се крие неподозиран по- 
тенциал. Не случайно Миепао и допу последваха 
примера на М/сгозой и направиха свои Варианти 
на услугата (Итша/ Сопзо!е и Раузгайоп 5Гоге) за 
новите си Конзоли. 


101 на защъо0 2Р 


Т!МЕ 70 


МАПМ 


а 
Цраата 


“Маце, ш"та сКъсаме!” 


РъзЗ - в България - официално... 


ългоочакваната Конзола 
на долу - РПАУЗТАПОМ 3 
- направи своя официален 
дебют и В България. При това го на- 
праВи по Възможно най-правилния на- 
чин. По европеосКи. Няколкото малки 
гафчета и лекото несъответствие 
с изискванията на европейската цен- 
прала на Холу са простени. Цялост- 
ната реализация на събшлието беше 
на твърде ВисоКо ниво, за да бъдем 
дребнави. Мероприятието се проведе 
В елитен сгполичен хотел, а сред при- 
състващите можем да отпличим име- 
ната (освен нашшпе, разбира се) на 
Христо Стоичков и Дим Дуков. Ефирни 
девойки В осежди досущ Като пези на 
момата от Неауету Змгог4 донесоха 
нежен геймърски полъх В иначе доста 
дъскавата обстановка. Изключително 
приятно Впечатление ни направиха 
разпръснатите навсякъде меглални 
орнаментни, спланали 
запазена марка на 
РГАУЗТАПОМ 


- хшксче, КВадратче, Кръгче и приъ- 
гълниче. Подобни малки деглайли може 
и да не са съществена част оп ця- 
лостната презентация, но у ценители 
Като нас определено провокират 000- 
брителни усмивки. Последните пък 
буквално разцепиха лицата ни на две, 
Когато усглановихме, че безплатни 
напитки и деликатесни Вкусотши се 
предлагат В неограничени Количеспва. 
В един момент, докато Кротко си 
хапвахме и пийвахме, на сцената вле- 
пяха новите Водещи на МелоВМания, 
Кошто разказаха на присъстващите 
историята на РГАУФАТАПОМ формата 
от неговото зараждане до днес. За- 
познаха ни дори с Кен Кутараги (съз- 
дателят на РАУЗТАПОМ). Името му 
очевидно е прозвучало извънредно Ко- 
тешки на младежште, Кошто решиха, 
че ще е забавно да помяукат. Не беше. 
Бе оповестена и новинапа, че за пър- 
Ви път В България дадена Конзола 
ще направи своята премиера 
паралелно с Всички осгланали 
държави на Стария Конти- 
нент и още - че цената 
на Конзолата ще бъде 
абсолютно същата 
като В Германия, 
Великобритания, 
Франция и прочее 
малко по-европейски оп 

нас страни. Ако и това не е 


спрахотна новина, намекваща че не- 
щата у нас започват да се движат В 
правилната посока, по е по-добре да 
си сменим професиите. 

Кулминационният момент наспто- 
пи, Когато ни предспавиха най-Важния 
гост на партито. Гвоздеят на про- 
грамата - Р/ДУЗТАПОМ 3. Освен спил- 
ните менюта на Конзолата и Възмож- 
ността 0 да изобразазява резолюции 
до 1080р (специално за Водещипе 
- това идва от “прогресив”, не 
от “пшксели”), поканен сериозен 
геймър ни представи може би 
нао-очакваното заглавие на бопу 
- Мойюгфогт (ревюто ни - сКо- 
ро). Рейсинг игра, Която ни впе- 
чатли Както с бруплалнште Ка- 
тастрофи В спил Вшпош, плака 
и с нейната физшка и Визуален 
обхват. След Края на Могог югт 
двмонспрацията Коктейл парпи- 
то продължи, с малката разлика, 
че Всеки един от посетителите 
Вече можеше да слезе долу на 
сцената и ба изпробва новата 
конзола собстВеноръчно. 

Като теглим чертата, ВижЖ- 
даме много правилен опит оп 
страна на Зопу за сКосяване на 
дистанцията между западния и 
българския потребител. ПриВвет- 
стваме подобни бизнес начина- 
ния. Приветстваме и подобни 


Рентетеаттогт 9 


от: Когайвку 


Еогиша Опе Спатргопстр Еф оп 
бепи: Оауз 0! Ваде 

Мойогбогт 

Миа НоМег 5 

"Миша Теппв 3 

Са! ойОщу 3 

Ое! дат: |соп 

Нот Мот! ВошпЯ 3 

Магме! ИШтайе АШапсе 

Тпе бофашег: Пот Ед оп 


мероприятия. Сигурни сме, че леко- 
то ни изоставане по оглношение на 
цялостния организационен процес, В 
сравнение с подобни събития В силно 
развитите икономики, ще бъде бързо 
наваксано В идните едва-дВе години. 

Тролският ни палец е Вдигнат Ви- 
соКо горе. 


Цена: 1200 лева 


ТН< «МР В<9 КВ... 


» Гаубайоп. 2” загина по най- 
достойния Възможен начин. 
Загина „по начина, по Кой- 

то живя на геймплейното бойно поле 
- гордо, смело, „самонадеяно, Изправен, 
стиснал грапавите ръкохватки: на оръ- 
Жията, окопан В.светлинагла на пламо- 


цитена собетвенопто си опимиращо Ве- 


личие. Загина, вперил нагло ледения си 
спартански | поглед Вордите. на некст- 
ожен, заглавията Е. , „„ Които бедуопял 
да надвие: 8 една ; Лосуедна, отчаяна 
битка, 6 Която даде Всичко от. себе 


» 


се прекланяме пред него. И винаги ще 
помншм изписаногпо“ с „Ко послание на 
Бога на Войната - Когато можеш мно-” 
го, а В сърцето ти гори безсмъртна 


Вяра, технологичните предели са нещо. 
най-добри екшън игри, недокоснати са 


незначително, оршентировъчно. 


ЗРАКТАНС:. ТНФ РнФт. ФОрикия, 


„ТНЕНОКШ» НАЗ «Уу«Е КНОНМ 


Стоящ 8-Края на еона от най-бели- 


ките. игри, Които, съм играл някога, ше 
28 началото на пази статия, „ Вюкдам Р 
си: Загина, | Възвестявайки „ началото. г пред себе си ироничния паралел между“ 


на Края, след 0 Което п погледна с присмех овама оконични спартанци. Крейтьс. и 


- Към приготвената“ му погребална Ка 


да, Кимна отсечено на събралото се на. 


асптъп „Чи0ф. "бой ог маг # без съм- 
нение”. на-грандиозният ексклузив за 


палаткоВ к кагер траурво множество РА Раугаоп 2, пожанина, 00 Койгто: Найо е 


„Прогаряшки спомена за себе си В сър-” 


- 


: цата им и без колебание" прекрачц Към“ я 


„отвъдното: за па заеме почетното си, 
„ мяето в ефорните палаги на Великите. 
2 Мъртво Кдизоли. +, 7 


- 


„на -грандрознийти такъв (неме обдрвай, 
защото муги #7 да се завоя през глава, 


“повтаряй си методично, че“ пошлите 
уа поргаове не съществуват) за Хбож: 


добрите екшън игри Ком днешна дата 


„- Всяка една от плях В рамките на своя 


“ маркиран оп позицията на Камерата 
Жанр. И най-важното - и бой о Маг 2, 
и НАо 2 са наследници на предишните 


от“ преексплоапираното “ проКляплие 


г на сикувла ш успяха да излязат без 
„+ + проблеми оп сянката на шменшпшпе 
Е зе 


си предшественици, заблестявайки В 
свегллината, продължаваща легендите 
им. и дВете предлагат “малко цнова- 
ций спрямо геймплейншпе си основи, 
защото наместо да пренаписват, те 
„усъвършенстват формулата, дарявай- 
кнс експозивното съчетание от 
незабравити, адреналинови емоции. 

# Което-и9В.да ни Каже-и още нещо 
Е.  матформата не“е. важна. Хардуеъ- 
рът не. е Важен. Не са“ “Важни, реклам- 


ните Кампании 0 "Високопарните „речи 


200 “конференции. Не“ е Важно, „че; Зопу <- 


еи след десет години“ да си спомняш 
схватките с Персей и “Еретика, сякаш 
наистина си бил там, списнал 8 пот- 
ните си длани два окървавени меча 
ши две прегрели оп „стрелба. плазмени 


пушки. Важното е спомените оп една“ Е 


фиктиВвна реалност да се Вплетат”В 


гоблена на истинските, рисувайки пъл- и: 
нокръвна, прелестна Картина, Ком. Коя 
то да извръщаш поглед Вътре В себе. 


си, Когато Животът стане твърде сив 
и хладен. я 
Защото Когато мш е дадена въз- 
можността да мисля за Крейптъс, ро- 
дената от сценаристи, художници и 
програмисти Купчина безчувстВени по- 
лигони, Като за реална личност, Която 
съм познавал няКога; Когато пишейки 


- този текст, мисля не за натискането 
„на + ”триъгълнш, а за тежестта на 


мечовете 8 треперещите ми от умора 
“ръце о стичащата се по лицето ми по- 


0й ог ат. 2 и На 2 са единодушно” са нагли бо | безобразие, “а Мсгобой са, „ма, солена, опияняваща Кръв на дръзна- 


а за този Е ДИР, “ие 20 бозпяваме и а; „обявени оп)“ Вр | Зара за ид в. 
: 2: 


Е: в... з -- 
++ #7. - 
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свидетел. на онази магия, Караща ме да 
се чувствам горд, че съм играч. 
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Да говориш за игра от ранга на вой 
0! Маг. 2, -не е особено благодатна за- 
дача. Да забиеш обвинипелно пръсп 
8 пиъстото. шкембе“ на посредстве- 
ността и да.0 се надсмееш, е лесно, но 
да уловшн правилните ноти, за да:въз- 
пеещ шедвовъра: е подвиг, на“ Какъвпто 
- убеден „Съм - малцина са. способни. 
Да, мога да ти напиша за/Контролите, 
за, позицщипе“ на” Камерата, за“ режи- 
сурата на Кът сцените, за“ бойната 
система, ш дизайна на пъзелите. Но 
подобно: деяние би било“ съпоставима 
на това „да ти "направя. синтактичен 
анализ. на. шекспировото „творчество, 
подчертавайки думучките о Волнооб- 
разни, единични и двойни линийки, ги да 
те оставя да се.пшташ защо”хората 
Все още бият „чело пред пворчество- 
тона барда с неизяснена самоличност. 
Трудно ели -да се скриеш зад лорични- 
те опуклонения на разни метафорични 
блясъци, ледове и огньове (да, знам че 
Вече го правя), Когато. В, центъра на 
рецензентекия ти анализ е“ заглавов, 


родено В грубата, първична опКрове- 
ност, а нев.разточителната метафо- 
ричност на Окап!, примерно: А ако пи 
сегосмеляваш да забиеш анализаторско 
сКалпелче В плътта на човека, убил бог. 
на Войната -- заповядай. Аз не съм чак 
толкова спартански “смел. И планирам 
да си, Вечерям у нас си, ане В Аа. 

За сметКа на това имам доспа- 
тъчно свеглъл, пък, бил той и Виртуа- 
лен, „пример пред себе си: "И смятамгаа 
подходя Ком тази статия по начина; 
по Който процедира Крейтъс с Всич- 
коте “си” Житейски „предизвикаплел- 
ства- нахвърля се Върху плях без па 
мисли особено, развъртял двата си 
меча: Пък Каквото ще“да става. 


Ву тн 4995, МНАТ НАМХ | 
та 


Още пърВият бой о! Маг ни шокира 
с факта; че малоумно-звучащата сЮ- 
Жетна основа “лют спартаксц “иска 
да убие” бога на Войната си го убива, 
Кагло истински спартански пуч”“беше 
разгърната 8 една оп най-сйлните и 
добре разказани гейм историч" из06- 
що. бофго! Маг. 2 не се: опКлонява оп 
традициите на оригинала и ни пред- 
лага история, за Която си струва да 
убиваш: Проллова -- поособено садис- 


тичен начин. Ако за момента сш про- 
пуснал да си развалиш удоволствието 
от личното “проследяване на Всички- 
те. сценарни” Криволици, оглвеждащи 
новоназначения бог на Войнапла до: не- 
приятно отворения, но приятно раз- 
търсващ Край на играта, няма точно 
аз да бъда-подлият драскач, Който. да 
обезсмисли "усилията" на преднамере- 
ния“ то. престой: В "обезспойлърените 
сенки „на. преднамереното: медийно 
заптъмнение. Наместо това ще кажа 
няколко думи за развитието -В образа 
на любимия ни гологлаВ психопагя. 

Първата игра ни разказваше за един 
Живот на прага на смъртта, прекра- 
чил през оВерите. 0 и открил ОтВъд: не 
забвение, а... Власт. Разказваше ни за 
заслепен от,„мдгъществото си човек, 
докоснал се. до божесглвената мощ и 
направил една фатална, непроспима 
грешка, Която да жигоса съществува; 
ниетолму по: целия път до царствопо 
на Хадес. Разказваше ни за“ мъката, 
прераснала 8“ярост, за яростта; пре- 
раснала „в. оглчаяние,. за” огачаяниегло, 
прераснало. В: примирение. 

Докато В бой. о! Маг 2... тпукК „срез 
щаме- един“ различен” Крейтъс.” Един 
трагичен герой, преодолял тпрагедиягла 
си, угасил одъня,на мъКата; но запазил 
изгарящитпе: искри на омразата. Целе- 


устремен: гврой, Който не: се лута из 
плетеницата-на сюжета, движен оп 
разни божествени. предопределения, а 
сам издълбава пътя си В плътта на 
реалността: Герой, Който. знае оплкъ- 
де идва, наКьде оглива и Какво йска да 
постигне, Когато стигне дотам. Пър- 
Вапа игра беше магнеглична с начина, 
по Който. Възпяваше „сляпата ярост: 
Но- Втората... тя е още” по-неустой- 
ма, защото ни показва осмислената, 
осъзнатата ярост. Не зроспта- на 
чоВек, Който убива и разрушава, за да 
забрави, а яростта на един отхвърлен 
и предаден бог, Който убива и разру- 
шава, защото “помни. Наместо бушу- 
Ващите и хаотични пламъци на движе- 
щите емоции, пук Виждаме блестящия 
смъртоносно "Красив лед, сКоВал душа- 
та на човек, изгубил Всичко човешко. 
На човека, превърнал се В бог, Който 
желае да продолжи възхода си ш“прео- 
долява бурната нощ на Живота, след- 
Вайки пъгля, освегляван от бледапла, но 
достатъчно ясна свепллина, хвърляна 
отсобстВвената му, тлееща душа. 
бой 0! Маг 2 разказва за пропиво- 
поставянето на ВсичКо и Всички. За 
самотата на човека, избрал своя абсо- 
лютен житейски Крах, „своя, неуспех да 
достигне: дори до забвението на смър- 
типа, “Като отправна точка В пости- 


гането наабсолютната: власт. Което 
оп една малко по-човешка гледна точ- 
Ка е безкрайно птъжно, защото В един 
момент беглите отсенки. на морални 
принципи, плъзващи се по повърхност- 
та на мъргявата душа на Крейптъс, не 
постигат нищо повече от пова да-за- 
мъглят , посоката. на целвустремения 
му ход Към... нещо. Нагоре или надолу, 
Възход шли падение; рушител на Всичко 
Красиво, Върху Което е-изграден пози 
свят, йли месйята, отвеждащ го, Към 
едно по-добро “бъдеще, ВсичКо" това е 
без значение от един момент, В Края 
на пътя го очаква глронга дали той ще 
бъде окъпан В. сВвегллината на Възраж- 
дането, или В черния огън на апокалип- 
сиса, е досадна подробност. 

Странно е да Видишеподобен герой 
Във-Видео игра. Още по-странно е па 
се“ асоциираш с-него. Защопо под, ця- 
лапа Куул Външност на.бед мадафака, 
Всъщност «се Крие птогата по нещо 
безвъзвратно изгубено: Тъга, Видима 
единстВено за теб, сглраничния наблю- 
даглел: Защото потокът на емоциите 
на Крейтъс:е пресъхнал много, опдав- 
на, В момента, 8 Който -две осгриета 
са:посекли две нежни, Женски глела: 

Струва си да сеготбележи също, че 
испорията, В цялата-си мрачна пре- 
лест, Вече е изнесена на много по-пре- 


ден план В играта. Кътсцените са по- 
Вече; по-добре реализирани и: по-д0бре 
интегрирани 8 плътта на геймплея. 
Което Всъщност „следва“ основната 
авторовагидея. бой о! Маг 2 не е игра: 
Това е емоционално преживяване. 
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Междинното” заглавие. Всъщност е 
финалната реплиКа "от единхособено 
свеж“ мини-комикс, посветен на акплу- 
алното божествено преживяване: При 
Все Видшмо:ироничндто В мегаломани- 
ята си изявление обаче, В. него. се Крие 
ш сериозна „доза истина: Защото още 
В първия един-час на-Вой 0! Маг 2 се 
случват повече неща ш се нагнепява 
повече първично игрално удоволствие, 
оглколкого. предлагат“ цели- многосе- 
рийни игрални” поредици. Екипът, „на- 
чело с гениалния Кретен Кори Барлог, 
е.сътворш истински чудеса В твърде 
успешния си опит да задвижи Всички- 
те. механизми” на оригиналнагяа: игра, 
че и на търд пърсън,екшън адвенчърй- 
те по принцип; по по-бърз, по-ефектлен 
и по-Въздействащ начин: бод 0 АМаг 2 
работи блеспящо на Всички Възмож- 
ни нива, Като добрите попадения на 
оригинала са запазени, леко дразнещи- 
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те. са премахнати, а”Всичко, Което е 
подлежало на допълнителна лолировка, 
е мшнало под шКурКата на перфеКцио-. 
низма до получаването на. съвършен, 
заслепяващ блясък. Играта. започва с 
преднамерено-забавени темпове, за да 
осъществи елегантно прехода. между 
първата и Втората част и - чеспно 
Казано, - толкова добре реализирана 
Връзка между игри В поредица» не бях 
Виждал долмомента. Намеспо. да пи 
хвърлят новости 8 очите, “от 5СЕ! 
продължаВап точно от. там, Кодето 
приключиха миналия път - Връщайки 
те Ком старите противници, стари- 
те удари старите магии, “задвиж- 
Вайко плавно „действието, Ком“момен- 
та, 6 Който бой о# Маг дати сповари 
злостно. двойката В заглавието си, 
разгръщайки полния „потенциал“ на 
Всичко ново. Изкушавам се да напиша, 
че бой о! Маг 2 предлага абсолютно 
съвършената“ гешмплейна “формула и 
- понеже Винаги съм бил“ особенд. по- 


датлив Към изкушенията на живота-- 
ще го направя без Колебание. При Все, 
че пук, Всъщност; писането е излиш- 
но губене на Време. Трябва: да Водиш 
Всичките игрални елементи, събрани и 
рабоглещи заедно, подобно на строени 
8 непреодолима фаланга спартанци, за 
да разбереш, за Какво“ говоря. Всичко 
тук е реализирано с мярка и е поста- 
Вено на правилното. място. 

Вече. похвалените > Кът-сцени, раз- 
Виващи  исплорията,  нашсгиина са 
много повече, но, нито,за миг няма да 
бъдеш споходен отммепългиъровото 
усещане; че Вече от 40 минути. гле- 
даш филм, а падът, с Кошто по начало 
си пръгнал. да играеш, лежи: някакгиз- 
лишен В ръцете ти. 

Бойната система е намерила. пер- 
фектния баланс между -опростеност 
(за да знаеш „Във Всеки един момент 
Какво почно правиш и Как го правиш, 
наместо .да-се набираш Върху» буто- 
ншпе, пъКгаКо-се получи нещо ефектно 


-- още по-добре) и комплексност (за да 
шмаш достатъчно богат и гъвкав из- 
бор на варианти за действие, измежс- 
ду Кошто да намериш офанзивните 
и сефанзивни такпйки, „подхождащи 
най-добре Както” на личния ти СПил 
на игра, така и на Конкретната си- 
туация). Тук е "моментът да споделя 
също, че Вече практичесКи липсва 03- 
лшшино движение; за разлика оп първия 
бой 0? Маг, Къдепо, примерно, плака и 
не Видях момент В -Койпо да се въз- 
ползвам” адекватно. ог прикаченопо 
Към десния аналог прептъркулване. 
Пъзелште: за пореден път са абсо- 
лютно гениално „замислени „ди реализу- 
рани и. буквално разбиват. Канониге 
на-гейминга, така че е "добре да пре- 
глотнеш гордостта „сина Врял и Ки- 
пял играч, Който прекрасно знае Какво 
да-прави, Когапло Види асансвор; ръч- 
Ка ши подвижен: обектлгот околната 
спеда, и да се замислиш КаК точно да 
решиш привидно "влементарните-за- 
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гадки.. Мозъците на дизайнерите“ явно 
са работи , на- извънредно. Високи 
оборогли, защото - без изключение-- В 
“Войо! Маг 2 очевидното решение не 
е правилното "решение. За: смепКа на 
приятно завишеното интелекпуално 
предизвикателство играта смело сее 
опторсшла от.емблематичншпе за,пър- 
Вия “Бог. перверзни ситуации, Капо 
подскачането. за- норматив по“овиже- 
щи се. плочки, подправени. с непроятно. 
остру:режещи инструменти над осве- 
Жаващо: дълбока пропаст: Илйнпъквве 
още навестяващото Кошмарште ми 
Катерене: по Въртящите. се. Колони с. 
остриетата" на излизане "оп адските 
селения. Някои биха Казали, че. това е 
занижило прудностипа. на перата; „но 
Всъщност просто е ОсВободило гейм- 
плея. ог "изкуствено. удължаване, дъл- 
Жащо: се. на факта, Че. прябВа да уме 
реш.авадесбтина пътпи.на:едно и Също: 
място и да се радваш на свръхчовешко. 
съчетанце оп рефлекси и. Късмет, за 


да продължиш нататък. бой о! Маг2 е 
предизвикателна, но иска от теб реал- 


- ни неща, Възможно за изпълнение с 90- 


бро познаване на игралнапа механика 
ш мислене В правилната. посока. Няма 
да срещнеш нито един от особено ом- 
разните ми моменти, Които могаг да 
се минат за: двадесет секунди, ако си 


подредол гейминг шестица от попо- 


то шбез-да искаш написнеш пет пъти 
поред буглончето за скок с правилния 
тайминг, или: пъК-зачетири часа, ако 
си Влязъл В. Каръшка серия. Смятам, че 
Всяка игра, Която-очаква да бъде игра- 
на от теб, наместо да си йграе с теб; 
следва да бъде уважавана. 

Магиите отново са само четири на 
броши про.все, че следват същатансхе- 
ма на тези от-миналата игра (една, за 
Вкаменяване, една за удар от разстоя- 
ние, една за бърз ичлек гласов-демидж. и 
една забавен, но мощен масов демоож) 
също се Вписват "В. целага. схема. по 
начин; Каращ: те.да забравиш дългите: 
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списъци От ефектно изглеждащи 0 без- 
смислени умения оп подобни игри: Пак 
побгарям - "бой 0! Маг 2.е заглавие, 
чиято цел не е:да пи ВКарва. по някоя 
новост при всеко сюжеглен. завоо, а да > 
ти предложи малко. на “брой, но „Край- 
но ефективни гешмплейни“ механики, 
Които. ва.» 
свикнеш: да 
използваш 
ш чиято упо- 
треба за. се 
Връща при теб 
Във. Вид на „непод- | 
правено адреналиново м 
удоволствие (и, червени орбчета 
експориънс). Също така-шмао предвиа, 
че Всеки един познат“ елемент е леко 
пупнат, променен Към “по-добро В шме- 
точна Вече споменатата. цялостна 
полировка. “Хвърлянията” са малко 
по-трудни за изпълнение, но са дос- 
та по-ефективни и садисплични) пъК 
ш. неминуемо: носят по-сериозни 


облаги от просплото удовлетворение, 
че си превърнал някого 8 свежа Кърва- 
Вица. Ако си спомняш, В предишната 
част Късането на Крилете на харпии- 
те шли: разкъсването на обикновените 
не-мъртви Войници на две шокиращо 
не носеше“ дори еКспириънс, а”доста 
малко от Враговете Възнаграждаваха 
ефектнопо: убийство. с нещо различно 
от изконните червени-орбчета (мино- 
таврите,. примерно; - даваха “здраве, а 
горгбните - мана). Докато сега“ един 
от най-сигурните . начини да. оцелееш 
8 напрегната схватка е да прибягваш 
до “Кръгчето” Винаги, Когато - шмаш 
Възможност, “защогло « анихилираниятл 
по груб начин лошКовец почти Винаги 
ще, те награди с нещо“ синьо, зелено 
ши: Жълто, наред с експириънса. Като 
Казах Жълто - В бой о Маг 2 юбер-си- 
лата ти (преди - Каде:о Пе Водв, сега 
-Ваде оН1е Ткапз) освен“с”6о0-.се подни 
ш с пускани от Вразш ш» сандъци Жългли 
орбчета, В. резулпат „на: Което можеш 
да се Възползваш оп“нея «далеч по-чес- 
то, наместо. да си я-Къткаш само» за 
босовете и невъзможните мелегла. 
Прочее. това по-горе с “малкото на 
брой механики” не беше съвсем Вярно, 
защогло Вторият “Бог” те дарява с. по- 
Вече от прилично Количество новоетш 


(сред Кошдо „Криле, Възможносгт 

за забавяне на Времето: В определени 
моменти 0 три допълнителни оръжия; 
но стига съм ти развалял удоволстви- 
ето), Които - наред с. дежурната Въз- 
можност. за ъпгрейд на почгли Всичко 
из инвентара ти - дарявапт гейкиплея 
с Живителна доза разнообразие: Казано 
по по-прост начин - ако 6 бой о! Маг 
основната пи задача „беше-да одиш и 
да -меляш, решавайки хитро” позели „В 
дВижение, по тук на Всяка следваща 
Крачка ще правиш нещо различно. И ако 
Всегоще без колебание съм сКлонен да 
определя първата игра като гениална, 
излиза, че за пази просто нямам под- 
ходящата дума. Гениалност у.2.0? 


ККМЕМЕКК ТНЕ РАУ, МЕН, ЕОК П. 
Иш ве Уошз Еок АШ ИМЕ 


Нека не се лъжем обаче. Гениал- 
ността е. много хубаво нещо, но-6е3 
правилните изразни средства, добрите 
деи просто биха отишли на аудиенция 
при, Хадес. Защото той и шафровияп 
Леонардо е бил гений; ама ако сй няма- 
ше палитра и боичкш шбеше надраскал 
Джокондата с парче ппухла. на. паважа, 
сега щеше да пие малко птопо, че си 
сложш 15евро, За да Влезеш" 8 Лувъра. 


Може би най-голямата сила. на бой 0! 
Маг 2 е; че-за абсолютно изумление на 
всеки, запознат с Жалкия хардуеър.на 
Раудайоп 2, предлага Визия, съпоста- 
Вимо с, практически Всичко, определяно 
Като “некст-джен”. Всочки прехвалена 
нови игри за Раузайоп 3 бигследвала 
послушно»да.коленучат пред Крейтъс и 
да почетат орално неговапта божест- 
Веност, защото „това, което дава 
това заглавие, небрежно“ изкормва 
представите ти за Красота и мащаб. 
Разходи се по колосалната Верига на 
титаничния Конски бпряг над бушу- 
Ващотд на-сплотици метри под теб 
бурно море, Виж разпдчително Краси- 
Вите, огряни гопу залязващдто слънце 
огромни? храмове; изправи. се срещу 
десетките приятно едри босове. (чи- 
ято лопса, прочее; беше един-дт най- 
сериозните недъзи на бой. о! Маг), 90- 
Ккосни, се до невероятногд Количество 
детайлна - практически Всичко, появило 
се на„екран, и се примири с факта, че 
летвата за теб вече е Вдигната тол- 
Кода бисоко; че Всичко; Което Видиш В 
рамките на- идната година. (най-мал- 
Ко), ще ти се струва недоизпупана, Не 
знамекакот СЕ! сатостигнали Всичко 
това, а честно. казано не искам. и д4 
знам. Както казах и В началото - Ко- 
гато падът.то се. превърне. 6-двопка 
смъртоносни" осглриетпа, 2 Кървавагла 


„приказка на, Крейтъс. накара плътта на 


реалността Край глелевизора ти дасе 


- оттегли и да се”сгуши безпомощно: 8 


ъгъла, далеч от .сегливата ги -„Всичко 


“останало губи значение. 


Защото бой 0! Маг 2? не е нишо по- 


малко. от шедьовър. Алена-капка Кръб 


и бисерна сълза, слели се 6-едно Върху 
моднолитната фреска на“ гейминга оп! 
ново поколение. Всичко овгланало е 
просто тленна плът” на пътя на це- 


„ ленасочено, сбкоснагло от последния 
„ Слънчев,лъч, осгприе. 


в РЗР ТР5 Произв Сошвтоп Згодоз Р 


епата > спаргланши | пред 
сганта на Ксеркса очевид- 
но са хитът на сезона. 
След чудесния Комикс на Франк Милър, 
пресъздаден В смразяващо добрия 
филм на Зак Шнайдер, пук разглежаа- 
ната игра, Която реално обещаваше 
да съчетава най-доброто от двете, 
следваше да бъде най-малкото много 
добра. Още повече, че Всеки законо- 
мерно надъхан от лентата зрител не 
иска нищо повече от приятна Визия, 
епичност, много Кръв и много Комбо- 
та. Конкретно от Магсп 1о Фогу ни- 
Ккоо не е очаквал революция. Очаквал е 
просто да Влегии насред милъровата 
история с щит, Копие и развяваща се 
зад него червена пелерина ш па коли 
персийци 90 пълно изтощение. Да 
продължи за себе си двата най-адре- 
налинови Кино часа от последните г0- 
дини, да Канализира Кръвожадните си 
инстинкти, възбудили се след фшлма, 
на Виргпуалното бойно поле. 


Средна работа 


ел: Еоз тегасбуе С2йгп: улили.З00удеодате.жагтегргоз.сот 


Наместо да разсъждават по подо- 
бен правилен начин обаче, дебютира- 
щште Кретени от Со//5/оп са решили, 
че трябва да направят едва ли не най- 
грандиозната игра за Р5Р с Комплекс- 
на бойна система, разчупен геймплей, 
маса оръжия, ъпгрейди, магии, сгелп 
елементи, пъзели, че и малко такти- 
ка, Капоо бонус. В Крайна сметка - не 
особено изненадващо - се е получило 
нещо Като особено неорганизирана 
оргия, В Която ти го слагат мепто- 
дично и не е особено ясно Кога ш дали 
ще успееш да намажеш мъничко удо- 
Волствие. Проектът е ръшнат звер- 
ски, това е ясно, но щеше да е проява 
на учтивост поне един елемент оп 
формулата да работи Като хората. 
Боят е отКровено скучен и носи 20- 
реналиновото усещане оп яденепо 
на шкембе чорба 8 КВарпалната Кръч- 
ма, Като леката лютивина В случая 
идва от факта, че филмът Все пак 
те е надъхал могъщестВвено и си се 


“ Тв Мазриелъу)- Ти. 5. пайдева: "ив. 1 Гисквй- иа: | 


зарекъл, че ще Колиш персшйци, пък 
Каквото ще да сглава. Дорш нежно 
преписаната оп бой 0! Маг идейка 
няКош от по-завързаните Комбота 
да завършват с лек Каданс, не Върши 
работа, защото Камерата никога не 
е Където трябва, за да се насладиш 
на ефекглното си изполнение. Всъщ- 
ност заеби насладите - тя рядко е 
позиционирана така, че да разбереш 
какво става изобщо. 

За Компенсация бойната система 
е толкова малоумна, че няма особено 
значение дали Виждаш нещо, шли не 
- ако се набираш В бърза последова- 
телност Върху квадратчето, Кръогче- 
то ш хиксчето, шансот да оцелееш, 
че ш да прупаш експириънс, е серио- 
зен. Срещу Въпросния експириънс си 
Купуваш нови оръжия и Комбота и си 
ъпгрейдваш магиите, Което щеше па 
е приятно шопинг мероприятие, ако 
а/поне някое оп движенията В пази 
игра изглеждаше ефектно и б/поне 
някое от неизглеждащите ефектно 
движения В пази игра барем Вършеше 
някаква работа. Явно от Со//50п са 
стигнали до извода, че ако из менЮ- 
тата шма десетки опции, по Кошто 
да цъкаш, играчот ще си удари Кон- 
золката В земята от щастие ш- с 
малко повече Късмет - ще я спроши 
фатално, за да не може да Види Колко 
е зле ВсичКо осгланало. 

Защо цяла петица В пакъ случай? 
Ами първо защото филмът наистина 
ще те Вдъхнови достаглъчно и по- 
несен на адреналиновата Волна шма 


някакоВ съмнителен шанс тази игра 
Все пак да ти донесе някакво уд0- 
Влетворение. Второ - защото пова 
Все пак е най-Кървавото и Виолентно 
заглавие за РЗР, В Което навсякъде 
хвърчат КърВища, Карантии и Край- 
нищи. Поне до портването на Вой о! 
Маг за хенохело Конзолата на зопу, 
не Виждам Кой ще успее да задмине 
Магсп 10 Согу по този показател. 
Трето - Копсценште, Войсоувърнати 
от специфичния носов глас на Дейвид 
Уенъм ш издържани 8 КомиКсовата 
стилистика на Мшлър, са наисплина 
ВелиКолепни и определено си заслу- 
Жават да ги видиш. И четвърто 
- защото играта предлага Колосално 
Количество бонуси за отключване, Ко- 
шпо биха задоволшли Всеки фен на 300 
- от трейлоршпе за филма, през Ку- 
поща консепт аргове, спори бордове 
ш сцени оп Комикса и едношменната 
лента, та чак до няколко особено све- 
Жи интервюта с Франк Милър. 

Друг е Въпросът, че, шронично, 
Магсп 10 Согу напомня за персийски 
пратеник, Който исКа да Купи твое- 
то подчинение срещу сгплотина лева, 
давайки ги някакви неясни обещания. 
Но дали ще го изриташ грубо В Кладе- 
неца си е твоя работа. 


У 


у 


С«СЗ 4» 


от: осооому 
Е ЗМАКЕ 


Изисквания: СРИ 26Нг, ВАМ 512МВ, 
6РИ Окес 9.0с 64п, НОО 2 6В 


#-с (а до 41! Сайт: изинсотиталбалсотсиессот 


ече сигурно забелязваш пленденцията нашите два ника да Красят Всяка Вгора ревю спапия В последно Време. СпоКойно, не сме се сгодшли или поне не 
сме го обявили официално. Ако си падаш по някой от нас, Все още шмаш някакъв шанс. 

Просто за пореден пот се случва двамата да сме на почти едно мнение за дадено заглавие, Което В конкретния случай учуди дори и нас самите. За- 
щото В момента четеш текст, написан от един Краен ВТ гийК, луд фен на поредицата и от един опитен играч, Който не опделя почти никакво Време на подобен 
род игри, но... плешиВвият чичКо с Кагплинарчепто е оставил у Крехката му геймърска душевност трайна следа, подобно на спонтанно разтворен ексхибиционистичен 
шлифер В парка. И също е фен на поредицата. Мислим не е нужно да уточняваме Кой В Коя Категория попаца, но дори и да шма подобна необходимост -- значението 
е нулево, Важен е Крайният резултат. Пък и за разлика от последната ни дуетна среща с теб отпреди месец, провокирана от един съмнително Качествен порт 
с азиатски привкус, пук просто няма Как настроението ни да не е на обратния полюс. Или да си го Кажем направо - толкова сме Впечаплени от завръщането на 
Култовата Соттапя 8 Сопциег поредица, че просто държим да го споделим с теб... заедно. 
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От: |кагиз 


г + 
Втора цеока 
> 

Този път на Колегшпе се падна 
приятната задача да се поглопят 
В меките памукови“ полета на нос- 
талгичната лудост: Чували сме, че 
е хубаво. Ние с Вълка също минахме 
оттам да се глопнем 0 също можем 
да потвърдим, че никак не е лошо. 


Въпреки това сме длъжни ба наб-| 
ниКкнем“ отвъд еуфорията и ностал- 


гията. Въпреки /приятните часове, 


Кошто ние също прекарахме с нещо, Ди 


Което много“ прилича на доброто 
старо С4С, остава Въпросът стру- 
Ва ли си то да бъде окачено В рамка 
и поставено до иКоните. Веднага 
след завършването на Кампанията 
В нас остана сглрранното чувспво, 
че нещо не е съвсем наред В цялата 


> работа. Чувство, Което се прокрад- 
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на още В откруващото филмче на 
601. Поради съмнения за напреднала 
Възраст и загуба на памет, набързо 


бяха изровени прашасалите дискове " 


с двете предишни реинкарнации на 
Кейн и неговата Команда. След Кра- 


л 


тък опреснителен Курс нещата се #5 


поизбистриха. 


Да, Визията наистина е на свет- 
линни години спрямо предния пъп, 
но шаренията идва малко нанагор- 
но. Фулмчетапа, на Които Колегите 
така се Кефят, далеч не са полкова 
Вдъхновяващи. Въпреки солидните 
финансови суми, Кошто несъмне- 
но са дадени за направата им, ЕА 
са успели да загубят по пътя Ком 
НО-то онзи КултоВ статус, Които 
старите синематеци носеха В цяла- 
та си умилителна пикселизираноспп. 
Тук нещата се свеждат до човека Х, 
Кошто се разхожда на някакъв едно- 


глопен декор, идва В близък план и ни 2 


обяснява Как В сектора У сшпуация- 
та си е брала лайката и ние трябва 
да отидем и да сритаме лошковци- 
те, Кошто цапат там. И това е 
Всяка божа мисия за Всяка фракция. 
Липсват малките детайли, липсва 
старание. В старите филмчета се 


случваха много повече неща - пой 


не беше рязане на гърла, пъплене на 
дребни планкове и малко на брой, но 
много гъделичкащи заставки гпук-и 


там. Даваха ни много по-задълбочен ща 


досег с Вселената на С8С. 


ГО СМЕ МУ ЦЕЕТ МИТ ТО ВЕ ТМ 
тнеке! 


Историята В ТМ, се Върги ОКОЛО 
пиберия, Както нежно намеква и за- 
главието. АКо нямаш идея що е то 
тиберий, зарязвай и стапията, и иг- 
рата и започвай да се просвещаваш 
оп първата серия, защото В противен 
случай нямаш особен шанс да схванеш 
на Какво сме се зарадвали толкова не- 
истово. Та Вопросният минерал Вече 
не е проспо “нещо, цъфнало пук и там 
по повърхността на планетата”, ами 
бавно се превръща В глобален фено- 
мен, плашещ едни и Ваъхващ надежда 
на други. Самата Земя Вече се дели на 
зони, маркирани с цвепоВве, зависещи 
от спепента на разпространение на 
мистериозния и опасен пиберий, а Кла- 
сическата битка за територии, Воде- 
на от двете емблематични за пореди- 
цата фракции - СО! и МОО - е започнала 
да притихва. Поне до момента, В Кой- 
то КултоВвият лидер на Брапсптвото 
- Кейн - не излиза отново на сцената, 
про това не с плахо “Здрасти. Изви- 
нявай, че те притесних, Всъщност не 
съм мъртъв”, ами с гръм и трясък 
(литеръли), белязан с небрежно унищо- 
Жителен удар В сърцето на СО! - Кос- 
мическата станция Фоладелфия, Къде- 
то са се събрали ВсичКи пехни лидери 
ш учени, занимаващи се с проблемите, 
сВързани с бързо разпространяващия 
се пиберий. 

С течение на играта обаче ще се 


убедиш, че това не е просто стан- 
дартният ш Класически праволинеен 
сблъсък между двете организации. 
Ще разбереш, че планът на Кейн не е 
да смачка “добрите” и да Контролира 
планетата, а Включва и “поканата” 
Към извънземната раса Зспп (явяващи 
се, логично, и третата играема раса 
8 ТМ), Които се отзовават на секун- 
дата, Всявайки дополншпелен хаос на 
и без друго огливащата по дяволите 
майчица Земя. 

Предпочитаме да не навлизаме В по- 
Вече детайли и да те оставим сам да 
се насладиш на случващото се В така 
любимите на Всички но В-томе Кът- 
сценки. 


ММА - СОМЕ ВАСК, 
СОМУМАМОЕВ! 


Сингълплейър Кампаншшпе Винаги 
са били солта на СС и Вей Аей по- 
редиците и някак си неочаквано за нас 
недолюбВваните ЕА, оставящи мазните 
си Комерсиални пръстчета по почти 
Всичко, до Което се докоснат, са ус- 
пели да спазят ппрадицията непокът- 
ната. В соло мисиите се долавя добра- 
та стара олдсКуул апмосфера, Както 
на ниво геймплей, така и отком РММ 
филмчета, Които Вече са преминали В 
нашумелия НО формат. Но за сметка 
на това успяват Все още да са пол- 
Кова умилштелно долнопробни, че В В- 
категорията само Вппй Ношзе успява 
да ги изпревари на финалната права с 


едни гърди (тези на Роуз Макгоуън). 
Точно пова искахме, мамКа Ви да еб... 
ох, толкова сме свикнали да псуваме 
ЕА, че направо не можем да повярваме, 
че ги хвалим В момента. Но нашстина 
- точно това искахме. Не можеш да 
кажеш на черното бяло (освен ако не 
се казва Майкъл Джексън) - този път 
изстрелът на Пон Кенъна наистина е 
попаднал В целта. 

Което ни напомня да те преду- 
предим - ако си очаквал Следващото 
Голямо Нещо на ВТ сцената - не, не 
е това. Това, приятелю, е Голямото 
Старо Нещо, понесло В новите си 
Визуални дрешки Всичко онова, Което 
необременените ни от стотици игри 
ш порочния Журналистически поглед 
Върху тях съзнания попиваха Жадно 
Въ8 Времената, Когато бяхме с едно 
измерение по-невинни, а на Пепи плък- 
мо 0 продаваха порвия пакет Крем- 
Вирши. ТМ/ е полкова олдсКуул, че ни 
Върна 8 първи Клас. Той е надъхан, ма- 
щабен, преплъпКан с ненужни единици, 
Ккошто да правят баплалния Калабалък, 
задвижен от безумно ИИ, подправен 
с Култовите би-филмчета, над Кошто 
Вече проронихме по една носталгична 
сълза... Тази игра оприча изначално 
Всичко, случило се не само В рамките 
на Жанра, но и В гейминга през послед- 
ната деКкада, сякаш Времето за нея е 
спряло В онзи незабравим миг, Когато 
обелиските Все още бяха акпуални, 
а над подложеншпе на зол обспрел 
Къщички > пршмигваха > пикселизирани 


; 


че 9 че ме: 9 мъ 2 630 2 


гаечни Ключове. И ние се Влюбихме В 
нея точно заради това. Тя беше нео- 
чакваният и немопивиран с нищо мил 
жест на любимата, Който пи напом- 
ня защо Всъщност си Влюбен В нея. 
СВепъл, прекаран през пиксел шейдър 
3.0 лъч от Времената, Когато игрите 
бяха по-малКо пари и повече удоволст- 
Вие. Може би няма да ни разбереш, но 
честно Казано точно В пози момент 
не ни пука за това. Защото ТММ беше 
лично, интимно преживяване, а ние 
нямаме навика да се хвалим с подобни 
неща (освен при онзи случай с двата 
шопара, Козлето и брата на ДишКов, 
дето го даваха по новините). 

Но нека да изглрием с гневен жест 
сълзшпе, разяждащи Куул шмиджа ни, и 
да продължим натаптък. 


РЕАСЕ ТНЕОПЕН РОИИЕВ 


За малко спираме с емоционалните 
Възгласи и преминаваме Към Конкрепи- 
Ката, че така можем да си Караме 00 
утре, а и професионалният дълг нещо 
Врещи. Или е оргазъм, шли е агония, по- 
сле ще проверим. 

Кампаншште В играта са три на 
брой, Като за да опключиш извънзем- 
ната плакава, е необходимо да преми- 
неш през тези на СО! и МОО, състоящи 
се от по 5 акта с 16-17 мисии ВсяКа. 
Което прави Към тридесетина часа 
геймплей, Което пък си е гейм еквива- 
лентът на надрусване с глибершй Във 
Времената, Когато игрите се минава 


за един лежерен следобед. Е, последна- 
та Зспп кампания е Кратичка - само 4 
мисии - но нивото на трудност при 
новодошлите братя осезаемо е зави- 
шено, повярвай ни, така че десертът 
също е подобаващо Вкусен. 

Това ни напомня да споменем с по- 
ловин уста един от минусите на за- 
главието, а именно - ппрудността на 
соло играта, Която определено не е на 
особено ВисоКо ниво. Е, Колегата Зпаке 
се поозори глук-таме, защото за него 
думата “ръш” е особено мръсна ш от- 
Казва да си мръдне от базичКапа преди 
да е навърплял поне шестцифрена сума 
В местната Валута и да е развил прос- 
перираща пазарна шкономика, но дори 
ш той не Видя особен зор. доопу пък, 
дето шма навика да влиза Във Враже- 
скапа база с Аватар Уормекове още на 
петата минута и да Вика “Зарасптш”, 
направо прегази играта, преди Въпрос- 
ната да разбере отКъде 0 е дошло. 

Още В хендос-она оппреди месец 
ти споделихме за удобния интерфейс 
на ТМ, но държим да го направим и 
тук. Играта нашстина се управлява 
изключително удобно. Хубави думи 
можем да Кажем и за мисшшпе, които 
са адски разнообразни и забавни, с не- 
престанно променящи се ъбожективи 
ш допълншпелни Видео-Включвания оп 
щабовете с новите заповеди на глав- 
нокомандващите. Има си ги и добрите 
стари “соло” изпълнения с Командоси- 
те, Въпреки че пук ЕА не са успели да 
Вкарат 8 неймлес пачата и безличния 


Тук нещата са проспо повърхностни 
- Когато един пълничък генерал и3- 

узи, обърне се и с фалшиВ патос 
каже тия ни еха майката", 
това ни развеселява, но със сигур- 
ност не е достатъчно. Музиката 
също не е на нивото на Пвепап Зип, 

шба е В спилиспикаппа. 


заговорихме за игровата 
1 нещата 8 нея, трябва аа 


рите игри, що 

: Всички 
бериеви форми на Живот? 

- да, беше ясно, че 

Ва ше има още В Препап Зип, но 


наземна едница, Която 


поч колорита, лъхащ оп Култовите пруса навред,. Какво стана с под- 


Джон “Воскп"Но!” и Таня, присъстващи 
8 спарите И/езиоой-ски заглавия. Но 
- дребен Кахър. 
Динамиката 8 ТМ определено се е 
Вдигнала В сравнение с първоизпочни- 
ците. За това помагат и Вече групи- 
раните пехотни отряди, Кошто улесня- 
Вагл микро-мениджмънта и правят пе- 
шаците не само използваеми, но и не- 
обходими. Нещо Крайно неприсъщо Към 
момента 8 СС Вселената. За пример 
можем да дадем елитната пехота на 
60! и МОО - 2опе оорегв и Зпадоуи ват 
- Кошпо 8 действителност могат да 
обърнат хода на ВсяКа бита. 
Конкретно за трште страни 8 
сблъсъКа, Концепцията (както Ви- 
зуалната, така и геймплейната) 
горе-долу се е запазша и тук. 60! 
се радват на големите, скъпи и 
Всепомштащи полипически-Корекп- 
ни машини, развиват се тромаво, но 
стигне ли се до Конвейрна продукция 
на Маптой танкове, далечна подкрепа 
от Уиддеташ артшвришпе, анпи-пе- 
хотните Възможности на 2опе Тгоорег- 
ите, Какло и Нераг Е1а-а, положението 
за Врага никак не е розово. На другия 
полюс са МОО и пипучната за пях 
подла игра. НиКога досега не 
сме се осланяли гполкова 
много на Фват танковете, 
Кошто В ТМ/ определено са една 
оп най-сините страни на Братспво- 
то, правейки еднакво добри поражения 
по сгради, машини и авиация. Амааг 


пураха.преди? Да, може и9 
като 646. В 9ей 

че има „пвърде 

с новата 

полу-модерни ге 

шпо. това 00 

обръщат Колата. Тези 
Кошпо напъ 


м, че Препшт 
Магв е лоша, защото не е. Тя просто 
не носи онзи емо 
същ на предшествениците 0 
За сметка на пова слагаме пари 
на експанжън догодина 


Соттапа 8. Сопциег 3: 
Капе Ед оп 


наглъпкано 


е 


6 


в Фо. 


Магтесп-ът пък, с подходящите “прис- 
тавки” и съпорт, минава през Враже- 
ските бази Като 300 спартанци през 
сганта на Ксеркса. 


ЛЧЕМЕ, ПЛАМ... ТНЕУ СВЕЕР 
ме очп 


Включването на извънземната раса 
Зспп е леко прогливоречиво. Оп една 
страна нашествениците доста удоб- 
но паснаха на сюжетния завой, Който 
историята прави оп един момент на- 
татък. От друга обаче леко се развали 
така прехваленият оп нас олдскуул 
фшлинг на ТУ. 

Чисто геймплейно Зспп са адски Ко- 
лоритна, корава и различна страна В 
сблъсъка. Определено ще шмаш нужда 
да посвикнеш с пях, тъй Като еди- 
ноците шм са... ами странни. Поне на 


пръв поглед. При еблиънште е от 0с0- 
бена Важност комбинирането, Както 
на пехота и бойни машини, така и на 
авиация, че и супер-сши. Не може да 
не опбележшм и Крайно напрапчива- 
та прилика на Зспп с Протосите оп 
ЗЧагсган. Аи Как да е другояче - шмапа 
си щитове и сагпег-и, милите. 


САБТВАТЕ... ЦОМЕ ТНАТ И/ОКО 


Тъй Като Вълчо ще ни се сърди (а 
ние принципно обичаме животните, 
особено зобатште такива), Време е 
да вкараме В употреба любимата му 
гийк-думичка -- “хранене”. 

Ами така е, няма перфектни игри, а 
дори и да шма - явно добре се Крият. 
Какво не ни хареса В ТМ/? За мулпип- 
лейъра ще споделят Колегите, ние ня- 
махме особено Време да го песпваме. 


Отбелязваме го, да не би случайно да 
решиш че сме сингъл-плейър нърдове 
(Като Колегата Коапд -- ноу ъфенс). В 
геймплейно отношение не ни допадна 
така глипичното за цялата поредица 
разнообразие оп ненужни Юншпи. Не, 
че това го няма В оКоло 7096 от мо- 
дерните стратегии, но плук наистина 
са попрекалили. И доКапо сме на тема- 
та - авиацията за Кой ли път е Крайно 
непрошложим елемент от арсенала. Е, 
донякъде изключваме оп уравнението 
Зспп, кошто наистина се радват на 
прекрасно реализирани (но далеч не и 
балансирани) Въздушни Юнити, но те 
са още зайци, ние предпочитаме да си 
разглеждаме под пролсКката лупа ста- 
рите Кучета. 

Историята, макар и неподправено 
Великолепна, бива пратена по дяво- 
лите от... финала си. За Какво спа- 
Ва дума ли? Ами за таКа плипичния В 
днешно Време сценарий пп “Абе дай 
да наблъскаме там някви интриги и 
мистики, пък ше ги разплитаме В 7-ми 
сезон”. Не ни разбирай погрешно - Кот- 
сценките и сюжетът са по-добри оп 
Всякога, просто не щем любимата ни 
поредица да се превърне В поредната 
сапунка, само защото > 151, 
Вашезпаг Сайаснса и ЗтаймШе 
продават добре (аналогии- 
те никак не са случайни). 

Техническата част 
заслужава основно хвал- 
би, но тук е моментът 
ш па я понахраним. Ха 
така, добър Вълчо, прибери 
си зъбКките. Та проблемът на 
новата напомпана графика е, че ша- 
ренията просто е прекалена на момен- 
ти. Да, безспорно огромните сблъсъци 


изглеждат зашемегляващо, но В целия 
миш-маш от цветове, експлозии и пу- 
шеци се губи това за което си плаща- 
ме, когато Купуваме дадено заглавие 
- геймплеят. 


УОП САМТ КИ ТНЕ ЛЛЕЗЯАН! 


Нямаме “никакво > намерение да 
свършВаме с лошо обаче. Не и за тази 
игра, с Която по принцип свършването 
е хубаво. Защото ТМ/ е полъх ностал- 
гия, Който няма да забравим сКоро. 
Защото Визията ни зарадва, звукът 
ш музиката ни размазаха, а история- 
та беше най-хубавото нещо, случвало 
се В Жанра от ЗМагсган насам. Може 
да сме пристрастни. Всъщност сме 
пристрастни. Но околните Карета ще 
балансират ентусиазма ни и ще успо- 
Коят професионалния дълг (агония е 
било). Защото Месията е Жив, а с него 
и Вярата ни В Доброто Старо, Което 
може и да не е по-добро оп Доброто 
Ново, но носи така Желания поняКога 
уют. А Както ще пи каже Всеки - Ка- 
мината винаги е за предпочитане пред 
някой хай-тек радиатор. 


- 


сас 3: ЛЛОСПРСАУЕК 


...шли как се научихме да 
спрем да се припесняваме и 
да обичаме танкче ръша. 


СВикнали сме да очакваме опре- 
делено мулпшплейър Качество оп 
стратегиште В реално Време, Коц- 
то организационният Ккомшпет на 
СВеповните Кибер Игри избира за 
състезателни. Все пак дълги години 
единствените А75-и, Които Вождахме 
там бяха Загсгай и Магсгай Ш, за чий- 
то качества, много малко хора могат 
да спорят - а тези Кошто го правят, 
чисто и просто хейтват. 

Именно за това, когато Соттапа 
4 Сопциег 3, бе обявена Като една оп 
игрите за МСВ 2007, силно се развъл- 
нувахме, пъй Като това означаваше, 
че най-накрая ще се насладим на една 
добре балансирана нова стратегия В 
реално Време. Факглъгп, Който за съжа- 
ление пропуснахме, е че Все пак пова е 
игра на ЕД и макар организационни- 
ят комитет на МСВ да не се слави 
с продажност, все пак софтуерният 
гигант има своите начини да побутва 
решенията на подобни организации В 
една или друга посока. 

Не ни разбирайте погрешно, С8СЗ 
мултиплейъра може да бъде адски при- 
ятен. Трите раси са достатъчно раз- 
нообразни, не само визуално, но и на 
геймплейно ниво. Всяка от пях си шма 
силни и слаби страни на Всички нива 
на развитие. Когато се получи игра (за 
това Как може да не се получи - малко 
по-надолу), мулпито наистина сияе и 
правилната Комбинация между силни 
ш слаби наземни единици и Въздушен 
съпорт е задължителна, за да побе- 
дите Врага. Наспрояването на маси 


ОТ: КАРЦ5 в УМО-Е 


от една определена единица, Кошто 
бяха особено популярни В по спларите 
с8-та, за радост не работи добре В 
Късната мултиплейър игра, птъй като 
се Контрира сравнително лесно. 

За съжаление нещата не са полко- 
Ва прости. Може би забелязахте, че 
споменахме Късната игра с положи- 
телна интонация. Един от основните 
проблеми на С8С 3 е, че под „Късна 
игра” разбираме около 6 минути след 
началото, Когато малоумните ръ- 
шоВе с панкчета са своршили. Да, В 
невероятното си разнообразие, СС 3 
трябва да бъде започната с две фа- 
брики за превозни средства и бълване 
на Гом/-Нег машинки, независимо с Коя 
раса играете. След Като успеете да си 


опблоснете ръшовете един на друг, 


Вече може да започнете да мислите 
за такгика и стратегия. Това Важи 
с особена сила при играта на двойки, 
Както бе показано нагледно на Отбор 
ВМИ от Видните български професио- 
налисти Отбор Дърти. Всякакви екс- 
перименти бяха приложени от страна 
на очевидно по-Креативния отбор (за 
нас иде реч; освен пова сме по-Краси- 
Виц млади), през строене на повечко 


Кулички, глекване, Въздух, 0005 апаки 
Върху мепшо сървъра им... за съжале- 
ние без особено -голям успех. Както е 
Казал поета - “опе ТапКспе гизп 10 гше 
Шет а. 

За доброто ни оплношение Към мул- 
тито не помага и една от най-мало- 
умните геймплейни механики В. игра, 
за Всички Времена. Когато една оп 
“супер единиците” пи (Ауатаг за МОО, 
Тпрод Аппиайог за Зспп и Миддеглаш 
за 601) умре, тя оставя “Чмгеск”. След 
това пи ши Врага пи може да оглиде- 
те до този миеск с инжинер и да “го 
Вдигнете”, Като по този начин полу- 


чавате безплатно същата единица на 
половин Кръв. Като осмислим послед- 
ните две изречения излиза, че реално 
не можеш да нападаш базата на врага, 
освен ако не си сто процента сигурен, 
че ще победиш. Защото ако загубиш, 
долната гад получава Всичките пи мо- 
гощи единици. АКо не си 601 разбира 
се, защото гръбнака на пяхната ар- 
мия - Маттот танковете -- не оспа- 
Вягп мугеск. 

Все пак мислим, че ЕА ще се спег- 
нагл и след още 45 пача (1.45 го чакаме 
най-късно Края на Юли, Като се вземе 
предвид, че няма и месец и Вече сме на 
1.04) от С8С 3 ще стане читава със- 
тезателна стратегия. За съжаление 
обаче В момента тя спава само за 
убиване на малко Време. И Като Казва- 
ме малко Време, имаме предвид точно 
това. Една изключително завързана и 
тежка игра, може да продължи макси- 
мум 15 минути. Пък ши ръшването с 
танКчета омръзва доволно бързо... 


Визия: 8 

Смазващо добра при надупени настройки, но Въпреки 
Всичко е прекалено помпозна и шарена за една уважа- 
Ваща себе си стратегия, Където геймплеят трябва 
дае над визуалната част. 

звук: 10 

Всепомитащ! Звукови ефекти, Войс актинг и разбира 
се запазената марка на поредицата - музиката. 
Гейвлплей: 8 

Чудесни две-и-половина Кампании, разнообразни: 

мисии и динамични сблъсъци. Липсва обаче баланс, а 0 
папурайндингът е Като отпреди десеплилетие. 
Носталгия: 10 

Каквото и да си говорим. най-голямата сила на ТМ е 
В просълзяващата носталгия. МУ Кът-сценките и са- 
мата игрална механика ни накараха да се почувствам. 
с десет години по-млади и с 2.5 промила по-невинни. 


41 


+ 
к: 


ГЕТУКИ 
( 
аа 


т -РВЕВЕЕ 


м 
А 


СО Е 
па 
о 
т 


СОЕ зввжве 


“Психаделичен, нешлифован диамант! 


Жо 
4, 


Жанр: ЕРЗ/ВРО/Хшпима! Ногог 
Производител: СЗС бате У/опа 
Разпространител: ТНО: 
Сайга: улмли.зкайкет-дате. со 
Изисквания: СРИ 2200+; ВАМ 512 МВ; НОО 10 СВ; 
б6РИ 128 МВ пмОАче 5700 7 АТ! 9600 


зА 


“Като я гледаш - земя Като земя. Слънцето свети над нея Както 
навсякъде по земята и сякаш там нищо не- се е променило, сякаш . 
всичко си е Като преди 13 години... 
Индустриален пейзаж. Само хора няма. Нито Живи, нито мърт- 4 
р-- Ви... 
Асфалтът целият е напукан, пролуките са обрасли с трева, но 
-- това е още наша трева, човешка. А виж, на тротоара от лявата 
страна Вече растат черни тръни и по тях се Вижда Как ясно се 
е очертала Зоната: черният храстглак е отрязан сякаш с нождо 
в самата настилка... 
Ето, и гаражът се вижда: дълго, сиво черво,Вратата зейнала, а 
на асфалтовата площадка стоят Камиони. Тринайсет години стоят и 
нищо не им става... 
| Наистина са Като нови. Откакто за последен път бях тук, те спо- 
Не, Ж#”; ред мен са станали по-нови, а наблизо до тях цистерната, горката, 
ВЕ + Е. съвсем е ръждясала, скоро ще почне да се разпада... 
/ Господ да ти е на помощ ако се похнеш между два Камиона, 


г 


те трябва да се заобикалят отдалеч... 
Ей това е Зоната, върнеш ли се със стока - все едно 
чудо е станало, Върнеш ли се Жив - успял си, получиш 
ли Кршум от патруа - Късмет си имал, а Всичко 
„ останало е съдба...” 


| Из Пикник Край пътя 


Цялостният облик, усещане и и3- 
пълнение на ЗаКег са безкрайно по- 
различни от пракгличесКки Всеки един 
екшън, Който някога си играл (и ще 
играеш). Може би защото това не е 
просто екшън, а Крайно амбициозен 
хибрид, Включващ В себе си доста 
ВРС-елементи. Може би поради фа- 
кта, че на места играта се превръща 
В убийствен сървайвъл хорър. Наис- 
глина е трудно да се прецени. Просто 

и трябва да се Види. 


. Белязаният 


Историята В играта е интересна и 
е взела доста от идеите си директ- 
| но оп Пикник Край пътя на готани- 
те Спругацки (въпреки това обаче 
чакег НЕ Е игра по Книгата, а напъл- 
но оппделна Вселена). Авплорите ни я 
предават нестандартно. Ще я науча- 
Ваш ог ВелиКолепните СО-аншмации 
под формата на опоавна забравени 
спомени, аудиофайлоВе, разговори с 
МРС-та. Твоят пч ще си Води и личен 
дневник - проверявай го редовно. 

И така, минали са години от Втора 
голяма авария В Чернобил... 

Намират те В един от т.нар. Ка- 
миони на смъртта. Нямаш спомени, 
само странна тапушровка на ръката 
изаплова Всички почват да те наричат 
Белязания. Разполагаш със снимка на 
някакъв спалкер, на Която е написано 
“Убш Спарелок. Тръгваш по следите 
на тази загадъчна персона, Които ще 
те отведат до самия АЕЦ В Чернобил. 
За да спигнеш дотам обаче, първо 
трябва да изключиш няКолко огромни 
псионични успройства, Кошто напъл- 
но блокират достъпа до реактора. В 
противен случай ще полудееш (както 
много от сплалкерите-зомбита, Коц- 
то срещаш по пътя си). 


пи 


4 


ПА оп пт руини я" 


Играта е дълга. Само главният 
сюжет е 10 часа. Ако ще минаваш по- 
Важните сгпранични КуестоВе, приба- 
Ви още 10. Ако ще се шматкаш и ще 
изследваш Зоната (с други думи игра- 
еш В стш “Гоз път да Види”), може да 
достигнеш и 90 30 часа! 


Хибридът 


Споменахме Вече за равните дози 
екшън, ужас, ВРО и дори адвенчър 8 
играта. КРС-елементите Включват 
основно разговори и търговия с МРС- 
та, спранични КуестоВве и изследване 
на Зоната за арлефакти, с Които да 
покачваш стаглистиките си по на- 
помнящ за Овиз Ех начин. Не прупаш 
опит, не Качваш нива, не си ъпгрейо- 
Ваш екипировката и оръжията. Има 
различни ъпгрейанати айтъми, но пи 
просто ги намираш такива и някак 
те хваща яд, че предишният незнаен 
собственик на пушКата (примерно) е 
успял да я олекоти или да я направи 
по-мощна, а не теб подобни Възмож- 
ности са пи опказани. Прибави Ком 
ВРС-заемКите и безкрайния инвентар 
(но пок можеш да носиш предмети 
само 00 50 Кг. ш ако ги надвишиш, за- 
почваш много бързо да се уморяваш), 
Впечапляващите 8 Вида резистанси и 
нелинейността. Споменахме Вече за 
умората. Оръжията и екипировката 


ти се чупят с течение на Времеппо,. 


Което Внася много интересен спра- 
тегически момент В играта. Ще 0г- 
ладняваш от Време на Време (рядко, 
но си носи Винаги храна защото пи 
пълни ш Кръвта). В инвенгара ще 
шмаш адски много предмети и Всич- 
Ки те реално ще Взимат участие В 
геймплея. 

От горенаписаното можеш да си 
извадиш извова, че В ЗМа!кег е Вкарана 


доста голяма доза реализъм. Няма да 
сгрешиш. Това донякъде ще подразни 
(най-)Крайните фенове на чистоКръв- 
ния, сглопроцентоВ екшън, тип Оиаке. 
Недей па си мислиш обаче, че играта 
не е надъхваща ши пък, че е мудна. 
В голяма заблуда ще се окажеш. Нека 
ти опиша Как пропиичат едни мош 10 
минути на трудноспл “мететап”... 


Трябва да премина през огромната 
територия на военна база, за да вля- 
за под земята. Пълно е с места, зад 
Които да се приКрия. Привеждам се, 
Клякам още по-ниско (това те прави 
по-точен и освен това безшумен) и 
почти заползявам. На ръба на фургон 
спирам, Вадя биноКъла и поглеждам 
набързо. “Противниците светват 
Като червени точки по терена и така 
запомням Кой Къде в. Поне петнаде- 
сетина са. Вадя снайпера и убивам 3- 
4-5 от тях набързо. Виждат ме и ме 
засипват с олово от Всички страни. 
Улучват ме, започва да тече Кръв. Ап- 
течка, лепенки (иначе здравето про- 


та 


ТАКЕВ ХО 


Със слабо оръжие при ВюодзисКег-ште. 
Мъка моя, голямо гайле ше бера плука. 


дължава да спада), смяна на снайпера 
с автомат. Бърз спринт, пак се сКри- 
Вам зад нещо. Хвърлям вана граната и 
вадя автомата за открит бой (а8то- | 
матът може и да е с алтернативен 

режим гранатомет, така че граната- 


та става излишна тук). Следва Каса- р Р 


пница от средно разстояние, В Която 
гледам да правя предимно хедшотове. 
В особено Критичен момент оръжие- 
то засича и спира да гърми (Колкото 
повече се изхабява пушКалото, тол- 
Кова по-често ти се случва, но Като 
цяло е сравнително рядко явление). 
СВеткавично презареждам шли прев- 
Ключвам на пистолет, докато успея 
да се прикрия. Приближавам се още. 
Сменям на помпа и довършвам Ввсич- 
Ки отблизо. Междувременно, докато 
съм бягал може да съм попадал В зони 
със силна радиация, при Което ми се 
е налагало да пия хапчета, или водка, 
шли да сменя някои от артефактите 
за бой, с такива, противопоставящи 
се на смъртоносните частици. Съще- 
временно също така трябва МНОГО 


| 


; Прасе-мутант ще си отстрелям, Вкусно свинско 


е си хапна. Великден ли? Кво К 


ВИИРТА 


е Великден? 


да внимавам да не попадна В присъст- 
Ващите навсякъде в Зоната аномалии. 
По-малките ти нанасят среден деми- 
ОЖ, по-силните те убиват на място 
(и теб, и гадовете обаче...). В зависи- 
мост от противниците съм сменял 
и амунициите за оръжията (има по 
най-малко 2 Вида). Накрая, Когато и 
ако избия Всички, влизам В ролята на 
лешояд и им обирам труповете. Усе- 
щането е неописуемо. 


Това горе-долу описва екшън част- 
та. АВ ЗМа!Кег има и много силно изра- 
зен сървайвъл-хорър елемент (особено 
докато се движиш по главния Куесп 
8 подземните лаборатории), Където 
начинът ти на игра се различава Ко- 
ренно от гореописания. Тук Вече ще се 
дВижиш бавно, ще се ослушваш Като 
обезумял за Всеки звук, ще пускаш 
нощен режим (без лимшп), фенер (без 
лимшп!) и Въпреки ппова редовно ще 

подскачаш на спола. Някои 
моменти не са просто 
В. страшни - Кошмарни са! 
Хората са умни и Ко- 
Варни прогливници, но 
„ тези, ог Кошпо 
ХА 


га 


а 


наистина ще те побиват пръпКи, са 
мутантите. факптъот, че пе Всъщ- 
ност се появяват доста рядко в игра- 
та (но за сметка на пова са особено 
Корави изродш, допринася за нагпруп- 
Ване на напрежението до невероятни 
Висоти. Постепенно ще започнеш па 
ги очакваш опвсяКоае, а В повечето 
случаш те няма да се появяват. И 
точно Когато се оплпуснеш... 

Борбата за оцеляване В Зиа!кег се 
подсилва ужасно много ш от ясно 
осезаемото Зузет ЗпосК-чувство на 
Вечно недостигащи ресурси. НиКога 
през живота си не съм правил пове- 
че хедшоти В една игра. Чувствах се 
Като Джъд Лоу Във Враг пред порти- 
те. Тук се целиш основно В главагпа, 
при това не само заради извратеното 
удоволствие от Красивото убийство. 
Правиш го, за да пестиш муниции и да 
умъртвяваш по Възможно най-бързия 
начин. Нямаш друг избор, особено на 
по-Висока трудност. 


Удоволствието 


Оръжията Като цяло са Ввликолеп- 
ни. Трагични и изнервящи В началото 


, Пикник Край пътя 


ПиКник Край пътя е може би най- 
емблематичната Книга на генциал- 
ното дуо Аркадий и Борис Стругацки, 
инспирирала (ако ш неприятно бегло) не 
само играта, на чието ревю се радваш 
8 момента, но ш гениалния философски 
филм на Тарковски Сталкер. 
Действието 8 нея се развива в неопре- 
делено близко бъдеще, Когато след по- 
сещение на нещо, Което може би е било 
извънземен живот, на Земята са оста- 
нали няколко “Зони”. Те предспавляваг 
постоянно променящ се смъртоносен 
Капан, полен с необясними “техноло- 
- гши" и тайни. И Въпреки че досптъ- 
път до тях е забранен, група хора, 
наричащи себе си Сталкери, 


и мощни и Все по-радващи с набли- 
ЖаВането на финала. Между другото 
играта през цялото Време не спира 
да набира сКорост. Зареди се с малко 
търпение и ще Видиш, че ще бъдеш 
Възнаграден пребогато. Почти Към 
Всеки Клас оръжие шма поне по 5-6 
различни модела - писполет, помпа, 
автомат, снайпер, гранатомет. Не 
стига това, ами 65С са успели па 
придадат на всеки един оппделен мо- 
дел собствено усещане. Например аз 
съм много добър с един автомат и 
слаб с Втори. Ти пък си звяр с трети 
и т.н. 

Друг много радващ момент 8 
ча!кег са нивата. Цялата Зона е раз- 
делена на 10-12 подзони, Всяка от Ко- 
ито има уникално излъчване и В също- 
то Време създава усещането за едно 
цяло с оспаналите. Арп-отделът е 
свършшл такова Колосално Количество 
добра работа, че В един момент чо- 
Век си задава Въпроса “Дали пъК това 
не са най-добрите нива изобщо?” 0с- 
Вен пова те наистина са огромни. 
Да не говорим, че мвоп фапсе-ът 
пук е сравним единстВено с пози оп 
Овимоп. Има обяснение за гениални- 


От: Вогапа 
рискуват срещу > заплащане па 
проникват 8 Зоните, за да изнасят 
ценните извънземни арлефакти. 
Въпреки потенциалните екшън аналогии, 
Кошто можеш да си направиш, Книгата 
Всъщност е изключително стойностно 
чегиво, изполнено с психология, филосо- 
фия, размисли за извънземния Живот (и 
дали изобщо ще сме В състояние аа го 
разпознаем Като такъв) и т.н. А авто- 
рите, дарили ни с невероятната симво- 
лика на “пикника Край погя” (прочети и 
ще разбереш) и Великия финал “Щастие 
за Всички даром, и нека никой не остане 
пренебрегнат”, се запечатват зави- 
наги В лиглерапурата Като геншш | > 
от най-Висок ранг. 


те и обширни локации. То се Крие Във 
факта, че Всъщност поне полоВина- 
та от пях са реално същеспвуващи 
местности. Част от мрачната реал- 
ност около злощастния Чернобил! 

Сетингът е брилянтно странен и 
същевременно зашеметяващ. Всичко, 
от пиукането на Гайгеровия ти бро- 
яч (предупреждаващ за предстояща 
опасност), през радиоактивния мъх 
по дърветата, до извънземния избел- 
Ващ ефект, поглъщащ монитора пи, 
Когато си В зона с повишена радиация, 
е до болка изпипано и гениално Впле- 
тено В геймплея. Честно, ниКога не си 
Виждал подобно нещо! 


Шедьовърът 


Категорично се обединяваме зад 
идеята, че играта притежава най- 
добрия Изкуствен интелект В жан- 
ровете, В Кошто се помещава. Чест 
ши прави на авторите, че са първото 
студио В света, Което успя да спази 
щедро даваните обещания Конкретно 
по този параграф. Живот. Наиспи- 
на пова са Вдъхнали 65С на Зоната. 
Кратко и ясно. 
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ди А + 


--- + 


ри ираррс ии 


Това, Което ще прочетеш сега, е 
личното ми мнение, с Коегло не забъл- 
Жавам никого. ЗТ.А..К.Е.В.: Зпайоуг 


ПЕРУ ИТ РИЧИ КИ 


0! Спегпову! е играта с най-силната, 
най-досповерната и най-зашемегпя- 
Ващата АТМОСФЕРА, Която няКога 
й съм виждал. Дори само заради това 
ПО пя авломатично става основният 
ми претендент за най-добра игра на 
2007-ма година и Влиза В личния ми 
Топ 10 с най-любишми заглавия изобщо. 
чакег е едно униКално и мрачно 
огкровение без аналог В гейминга. 
Този свят просто е пропит със сппрах 
и безпомощност и от него лъха тъга. 
Това разбира се е пърсен и много ус- 
пешно постигнат ефект. 65С са пре- 
ди Всичко украинци и тази игра носи и 
сериозното им социално послание. 

ВъВ Всяка една част от Зоната 
ще намираш остатъци от живота 
8 нея преди бедствието - пуспеещи- 
те Къщи, Вехнещите дървета, и30- 
ставените сред природата машини, 
загниващите Железопътни спланции, 
полусрутените фабрики, изгорелите 
болници - Всички те и до ден онешен 
са нелепи паметници на една ужасна 
трагедия В сърцето на Украйна. 

В същото Време В тази почти 
реална обстановка 65С са успели да 
ВмъКнат и силна доза фикция, Като 
така са превърнали Зоната В адски 
ВълнувВащо място, В Коепо поспоян- 
но ще Вобиш борба за оцеляване. 


Г ОРРИИИИК я 


Конкретно местността Кей Еогез! 
и Куестът с изключването на Вгап 
Зсогспег-а мога ба определя един- 
стВвено и само по един начин: Психе- 
делично? преживяване. Подобно нещо 
не бях изпштвал, опКакто бях на 
концерта на Еесшс Опмегве В София 
преди доста години. Имах чувспво- 
то, че започвам да отКачам. Не, нищо 
няма да ги разказвам, сам ще сш го 
преживееш. 

Тази част заслужава да влезе за- 
Винаги В историята на Видеоцгрите 
Като нещо наиспина уникално и не- 
повторимо. 


Белезите 


Сега ще си поговорим за причини- 
те, поради Които играта не може да 
получи десятКа (защото В прогливен 
случай щях да Оя дам), че и девягка 
дори. 

Най-големият проблем на З!а!Кег е, 


че е лишен от персонажи и най-Вече. 


от Персонаж. МРС-тата и - най-шо- 
Киращо - главният герой са адски 
безлични. Огромен минус. 7096 от ди- 
алога не е озвучен. Все пак сме 2007- 
ма година. Въпреки безспорните гра- 
фични достойнства на Х-Нау енажина 
(по опношение на  освеплението 
например; или ренаването на Обемни 
облаци, Което Води б0 умопомрачи- 
телно Красиво небе), на някош мес- 


Зиглма!: Спегпову! 


9ТАК.Е.В: Ф 


Водещ: ФАНВАК 


« Отвори файла Изега. Той се намира В СЛОоситепив апа ейпаз АП Изегв,, 
Ооситеп  ЗТАГКЕВ-ЗНОС. Използвай следния гайд и промени настройките В 
Узега!х, така, Както е показано плук: НЕр://погдшп.доодерадез.сот/Изегах 54. Ще 


Качиш средно 10-15 Кадъра! 


« Изпълни само основния Куест и по-важните Второстепенни такива. Малоумните 
задачи пип “убий тоя, донеси тва” са Важни единствено В самото начало на играпа, 
Когато ти трябват пари и оръжия. Не се занимавай с глях по-наплаглък! 

- Още 8 самото начало изпълни Куеста с документите В Агропром, Който тш го 
дава първия пърговец. Там има артефакти за увеличаване на издръжливостта. Без 


тях ТАКЕВ. е МЪЧ.Е.Н.И.Е. 


- Най-Великата пушка е немската СРЗ7. Купуваш я от търговеца на Реедот-фрак- 
щията 8 Аглу Магейоизез. Най-мощния снайпер е ЗМИтк2. Не може да се Купи. Ако го 
намериш, вземи го дори и да нямаш патрони за него. Ако намериш патрони, пази ги. 
Може да ти спасят Живота Когато най-малко очакваш. Най-важните артефакти, 
- Които Винаги трябва да имаш на Колана си: ВоШ, Мооппат. 
м иуми меакдийез.сот/5ТАСКЕВ 1. - Фундаментален линк за опглимиза- 
ция и модване на играта. Чети и действай. 


та се Вижда Колко морално осгларял 
е Всъщност. Конкретно храстите и 
тревата изглеждат ужасно, просто 
дВе спрайтчега на Х. Ниваппа са огро- 
мни и осеяни с растителност, така 
че пова определено сКапва цялостно- 
то усещане. Икономическата част 6 
безполезна. Няма смисъл да събираш 
Каквото и па било за пари, защопо 
ще си набавяш достатъчно покрай 
Куестовете и с пях ще можеш да си 
Купиш абсолютно Всичко, Коего гли е 
необходимо. Много хубави неща пък 
просто не можеш да си ги Купиш: ако 
си ги намериш някъде - хубаво, иначе 
забрави. Огладняването и яденето 
Като цяло е дразнеща и по-лошопо 
- безсмислена опция. Възможности- 
те за Къспомизация на героя ти са 
Жалки, а ни бяха обещавани чудеса 
по този параграф. Това е и една оп 
причините, поради Кошто почти няма 
смисъл да преиграваш ЗМаКег (но пък 
да се пробваш на по-Висока труд- 
ност и да Видиш седемте налични 
финала си е достатъчно мотивира- 
що). Впороспепенните Куестове са 
КРАКА. Можеха да се понапонат и па 
ни предложат нещо по-вълнуващо. В 
пуснатата на пазара Версия 1.0 има 
ужасно много малки бъгове (графич- 
ни, геймплейни; повече от 5 години я 
правят тази игра, мамка им, ш пак е 
ръшната). Една част от тях Вече са 
оправени, защото се появи първият 
пач, но той пък скапва старите сей- 
ВоВе. Ай сиктир, бе! Неудобен инвен- 
тар, неудобен интерфейс (особено по 
оглношение на Картата и Куесповете 
за изполнение). Добра опглшмизация 
за по-слаби машини при игра на ЗТайс 
Поншито. СЛАБА оптимизация с ОЩест 
и! Пупапис Попито. Хора с много 
мощни Компютри се оплакват опа 
сравнително нисък фреймрейт. 
Тепо. 


ВКусът 


Никой оп гореспоменатите про- 
блеми обаче не е толкова съществен, 
че да ти попречи да се насладиш на иг- 
рата, дори без пача. За наша радост 
апмосферата тук е толкова всепо- 
глощаща, че буквално играе ролята на 
черна дупКа за Всички бъгове и недъзи 
на Зайкег. Веднъж Като се потопиш В 
нея, ще забравиш за ВсичКо осгланало. 

Това е смела игра. Такива Вече не се 
правят. Цяло чудо е, че 65С ни подна- 
сят подобен продукт В нашето поли- 
рано холивудско Време. Това заглавие 
е направо Като пропивоотрова Ком 
целия днешен стереотип за праве- 
не на игри. Ако трябва да използвам 
Негоез 3-плерминологията, то бих Ка- 
зал, че Закег съвсем не е любимият 
на Всички Красив и благороден Архан- 
гел. Той е очуканият, могъщ и разярен 
Бехемот оп Украйна, Който направо 
ще те опвее. 

ДоВери ни се. 


х Психеделичен - “свързан с шлш 
причиняващ Крайни промени В съзна- 
нието, Като халюцинации, делюзии, 
усилване на усещанията и сензорните 
Възприятия и др.” 


аж Е Искаше ми се да Кажа много хубави 

аз неща за зга!кег. За съжаление Колега- 
та ми е отнел пази чест, Като така 
е охвалил играта, че на мен се паса 
съмнштелната чест да оправдая ос- 
мицата, Която Виждате долу Вдясно. 
Не ме разбирайте погрешно - огаро- 
чето на 69С е чисто и просто смаз- 
| Ващо. Невероятната апмосфера, за 
Която ЗНВАК се опита да ви разкаже, 
трудно може да се опише с думи, но 
Каго гледам той се е постарал и Въл- 
Ка е поволен. А Вълците не е Като па 
са шм ниски стандартите, нали? Пък 
ИДИ и има някакъв соц гъдел В поова да се 
прикриеш зад някоя зазка и па се оп- 
шпВваш да убиеш Войниците, Криещи 
ВИ сезао онзи Зил, докато В далечината 
ща виждаш разпадащо се блокче, Което 
спокойно може да се намира и В някой 
от по-старште софийски КВартали, 
Каго Красно Село шли Гео Милев. ПъК 
ако случайно се облъчиш с радиация, 
нищо не пл пречи да люснеш 3-4 бу- 
плки Водка, Коштпо доволно да пи 


замаят главата, но Все пак да пре- 
Коснат растежа на шеспия пръст на 
левия ти Крак. И Въпреки Всички тези 
неща, апмосферата не е най-големи- 
яг плюс на макег. 

Защото, приятели, това е най- 
оласКуул играта, Която ми е попадала 
от години. Забравете Соттапй 8 
Сопциег, забравете ЦиаКе 4... това е 
исглинсКият олдскуул. Оп заглавието 
просто дъхне (надявам се да запазя 
работата си след употребата на 
тази дума) на златните години на 
гейминга. На места се чувствах Все 
едно играя нещо, излязло през 1999 
година - от леко дървения интерфейс, 
през аплечките и превръзКките, Кош- 
то можеш да блоскаш без соо/дои/п, 
Когато си пожелаеш ш Когато пи 
поппрябват, през сякаш безкрайните 
нива, по Които можеш да се моткаш 
ш да си намираш скрити харабийки... 
та чак до бъговете и очевидната 
липса на шлифовка. 

И точно тук е разковничето... 


Визия: 8 

„Лоши текстури. Великолепно осветиение. Феноменаани” | 
ефекти (Всякакви). Колосален меле Фегапсе. 

Звук 8 

Изключително добро звуци (на мутланпците, ехото, оръ- 
Жинта, Взаимодедствиепо между различните повърх- 
ност). Неозвучен диалог и липса на музика. Прекрасен Е 


оти разни бъгове. Пачовете ще успеят а го узгладат 
напълно, надяваме се. 

ии: 10, 
Най-добрият 8 Жанра! Всеки гад използва 8 максимална. 
степен предимствата со. Аоско подвижни прогливноци. 

В много редки случаи ИЙ-то не сработва и се получа | 


Все пак сме 2007 го- 
дина. “Некст  сжен 
Конзолште са сред нас 
(бори и Раузгайцоп 3 

успя да сомъкне. леко" 
дебеличкия си задник 
до Европа), а привиъс 
ожена В последнште 6 
години измете пода с 
леко инфанпишлния на 
моменти РС гейминг. 
И това се случи имен- 
но заради игри Като 
Зчайкег, защото доКато АДА заглави- 
ята на Конзолния пазар излизат като 
малки шлифовани диамантчета, без 
технически проблеми и спънки, ние, 
тъжните хора, Които сме дали чука- 
сипарите, за да можем а се наслаж- 
даваме на Красиви игри, трябва ва си 
спираме сенките ог Видео опциите, 
за да можем да геймим на повече оп 
5 Кадъра. Въпреки че безкрайно се 
Кефя на Всеки севелопър, Който прави 
лек поклон Ком златните години на 
индустрията, Във Времето В Което 
Живеем, очаквам поне плехнически 
дадената игра да е В изправност. 
Случайните КрашоВве 90 десктопа и 
нуждата да чета пушк гайдове, опре- 
делено не са много Високо В списъка 
ми с приоритети, Когато седна да 
играя след уморителен ден на работа. 
В интерес на истината, Въпросният 
списък е доста Крапък - единстве- 
ното, Което може да се намери В 
него е “да убия малко Време, правейки 
нещо, Което обичам и да се забавля- 
Вам, докато го правя“. Е, удрянето с 


от: Мой 


а 


ПА 


Е 


ВЪН 


ан 


юмрук по сплената, защото играта 
е решша леко да спече (Което прави. 
Когато Вкарва нов звук В суап файла 
- безгрешно е, Винаги става) и не ми 
е хванала натискането на аплечката. 
заради Което съм умрял, а последни- 
ят сейв е преди половин час... ами не, 
не е забавно. 

След този Кратък, но много нужен 
рант, Все пак се чувсплвам длъжен Е 
опново да отбележа, че ЗаКег и306- ) 
що не е случайна игра. Че хора Като 
разработчиците ог Украйна прябва 
да се поощряват, защото правяг 
нещо различно. МалКо Като европей- 
ското Кино - нискобюджетно, леко 
шантаво, но Все пак доспавящо огро- 
мни дози удоволствие, за разлика оп 
буламачите, Кошто се опитва да ни 
пробутва американската машина за 
пари. И Въпреки Всичките си ппехни- 
чески проблеми, за мен З4а!Кег осгава 
РС събштието на месеца, засенчващо 
Всякаквите там Високобюджетни Ти- 
бериумни Войни, Зъзнещи Острови 0 
нови гейм списания. 


Е изпрати зтз на номер 


обади се от стационарен телефон <>, < - ииеИаста, 
090040400 241 < Зпродукта 
мтел, глобул и Вивател зЗ продукта 

мтел, глобул и Вивател 1 Какво е тезп пакет? 
- поръчваш продукт и го изпегляш 
- Като бонус можеш да изтеглиш два 
безплатни продукта 


122 житевеа 
4 


оригинал мисията започва Включи 


се В приключението 
ха ти си шпън хънт - 
вригзнал 
единственият агент, 
за кошто невъзможни < 4 3 
оригинал 
оригинал мисии няма. : 
„> оригинал - 536720 сапейоба 
ах 1081, ; с Босиосиаиас слаб риини Нат. Ау кветеи, 
та (73 Е - Е 1 
оригинал 
оригинал ---<«+ 
пригинал 5 ет 8. 
оригинал 
дригинал и 


4 годината е 2014-па- 
4 американската граница 
- ре - Пр д е заплашена от 
78 сериа сериал - азота мойе и половина дезе 536689 3 въстаннуци. ти си 
филм - Папу ройег х. 536691 536692 : 
филм - атев Боп 536694  536695 ; : : кагиядаебличъпскоманиаа 
тв сериал - малкълм хит 536697. 536698 на : нанай-епотната 
фшм - пра ияростнихигп пада деди я + - спеииапна войскова 
филм - КП ВП 536704 1 инш ата НИ 
тв сериал - огапде сошту 536706 536707 я и ед Ия АНЕ Баал 
фим - междузвездни Вобникт 5367090 536710 Бе» армия: ревпопака 
филм - пи5з1оп ров Ме 536712 536713 е- г 7е часаза да спреш 
тв сериал - рок рапег хот 536715 536716 подготваната атака 


т 
Спада 
Це 


спортни 
и логически игри 


пани световен На0-ЯКата | покажи Желязна най-яките : ти си 
спраговгия логика и разум > състезания отегчените еротичен 


съпруги просуцент 


змяпе 
сна Созатер та 
536755 5367566 536757 536758 


е-свежото судоку баскетболни битки Са рали маниашки шах 


536723 „0936724 536725 
най-горещия биияро 32 Ес ааа ас 


спезв” А оМВД 4 а ч 9. 
н: иа, ; се 4 ( увта ле 
536762 
рискував 8 


казиното 


536764 5636765 536766 


Високоскоростен гасто среднощен боушнг супер футбол 


я нов т м : < 
иобиихати, пое 
шише Хкак да поръчам? 
у ндекс на азт со 
ДоЗСООИНОЙОа |О реорздпори МГИУ ка поръчени 
разкрие своите тайни черно бяло лого, зпъз картинка 
и моно молодия 


дука. ри | заатем | 133 | | индекси на марки ОБМ -и 
пъзелите и разоери Карта (2260)  м Мока Е Зопу Ейсзвоп 
|- аиоврр ин исленьа КОКВО се Крие за4 51 Зетепз А Асае! 


Над пееваа пе пц зен 9 


Вари чини всеки ебин от тях ЗА Затзипд М Моогоа 


Иопе Гоге. 
СРИ: 2 бНг, ВАМ: 1 68, СРИ: Оиес 9.0с 128МВ, НОО: 5 6В 


ърдечни поздрави за Впо- 
Ф ри пот от легендарния, 
--Я мрачен и умерено Виолен- 
тен свят на най-добрия експанжън В 
Жанра за последните няколко години 
- топа! Тпгопе. Като Казах “мра- 
чен, та се сеглих: Абе тоя ДжЖор- 
дж Лукас пусти да опустее. Опкак 
направи Империята отвръща на 
удара, обърна Всичко надолу с гла- 
Вата, мамицата му брадата. Имам 
чувството, че Всяко продължение 
на Каквото и да е след КултоВвата 
Вгплора (пета) част на зЧаг Маг 
трябва задължително да е по-навъ- 
сено и зловещо, за да бъде Възпри- 
ето насериозно. Спомни си първия 
приказен и светъл Принц и пъмно- 
то, Кърваво продължение например 


48 


пт: умли„Иапциезшате.сот 


(е не е винаги така: В двойката 
Крейтьс, примерно е Като гологла- 
Ва Майка Тереза, слънчицето ни то 
- бел. бпаке). 

Както и да е де, топа! Тпгопе 
е полкова исплерично-забавен, че 
изобщо не бива да пи пука Какви 
точно попари са дробили разни 68- 
лобради дебелаци с тройна гуша, 
преди някакви си 30 години. 

Така че стига лирични забежки. 
След Като миналия брой разгледахме 
сингъла на пова ВелиКолепно продъл- 
Жение, ги обещахме Втора спаглия, 
посветена на играта В мрежа. Ето 
яц нея. 


Мпргау 


Сега ще перифразирам една из- 
Вестна поговорка: “Не сом сигурен 
как да сефинирам понятието “добър 
геймплей”, обаче Винаги го познавам, 
щом го Видя.” Ето пова най-точ- 
но описва мрежовата игра В Тнап 
Оиез!: топа! Тпгопе. Нищо В това 
продължение не е революционно ши 
невиждано/нечувано, но от друга 
страна Всички онези малки нещица, 
Кошто го съсгавят, прекрасните 
нововъведения, плонКките промени, 
финште, дребни (но за смегка на 
това многобройни) авглорски наме- 
си, означават, че /гоп оге изключи- 
телно добре знаят почно Какво ис- 
Кат да направят и... го правят. 

По оглношение на мулпишто най- 
голямата новост е изцяло пре- 
работеният интерфейс, с Който 
много по-лесно и бързо ще намираш 
най-подходящите за твоя персо- 
наж мрежови мелета. Вече е Въве- 
ден режим на разширено търсене 
(Адуапсей Зевагсп), с помощта на 
Който можеш да определяш игри с 
под Каков рпо да търсиш, с Колко 


псоотактъ 


Когакку и дооту се гледат от упор над труповете В очакване на това Кой първи ще натисне ай-2. 


играчи В тях и на Какъв език па бъде 
сървърът. В пъорсачката можеш 
да зададеш също пака и новите 
опции за РуР (Всеки срещу Всеки) и 
АщоРапу. Новият интерфейс идва 
ис 6 прозореца, на Кошто спокойно 
можеш да разгледаш героите (клас, 
ниво, екипировка) на сървъра, Към 
Който ще се присъединиш. Много 
полезно, Крайно Време беше! 

Сега неприятните новини. 15-те 
часа игра В експанжъна не предос- 
тавят много новости по отно- 
шение на геймплея В мрежовата 
игра. Трябва да отбележа, че “неси- 
гурността” остава проблем. Под 
несигурност разбирай, че няма он- 
лайн сървъри на /гоп Гоге, Които да 
са чисти от Всякакви чийтъри (за 
разлика оп брутално-поддържания 
ВашеМе! на В2гаго например). Така 
никога не знаеш дали някой няма па 
те изменти, или пък няма да попад- 
неш на сървър с хакнати предмети, 
Кошто развалят цялостния кеф от 
играта. Ако искаш да си 10096 си- 
гурен, че мрежовата пи сесия ще 
протече безпроблемно и приятно, 
просто ппрябва да играеш с прия- 
тели. Последната неприятна нови- 
на е, че РуР Все още не е официално 
поддържана опция (тоест може да 
се пробва единствено на Пизтот 
диез). 


Могквпор се развихря... 


Нека ги разкажа две думи за часо- 
Вете В мрежа, Които прекарахме 32- 
едно с любимите ми Колеги Корала. 
Дууми и Снейка. От тях сплана ясно. 
че мултито е спанало още по-забав- 
но от онова, Което помним. Всеки 
от нас се пусна с новото мастъри. 
Като изборът му на Второ такова 
беше различен, за да песпваме най- 
много Комбинации. 

И така, 1ттопйа! Тпгопе просъл- 
Жава с печелившата Комбинация оп 
надъхваща сеч, приятни страте- 
гически Кооперапивни моменти 8 
битките и разбира се... алош-Вериш. 
Специално за Снейка трябва да на- 
правят ново мастори с икономи- 
ческа насоченост - Торговец. Дай 
му да обира плячката Като НЯКоО 
лешояд и да прупа богатство оп 
нея. Меркантилна гад, #0 (ми много 
удобно ми лепва алта на пръстченце- 
то - бел. Хпаке)! Коралски пък е ня- 
Какво Тиап Оиез!-камикаозе - Юруш 
на марулите и изобщо не поглежда 
Кой Къде ходи, Какво пада по земята 
(даже на собствените си гробове не 
обръща Внимание; а те прябва да се 
събират, защото така си Врощаш 
част оп опита, Който си загубил, 
Като си умрял) и никога не се дви- 
Жи с отбора. Много невъзпитано, 


Ивайло! Дууми огново е най-споко- 
ен, пресметлив и тактически добре 
построен. Винаги отзад с жезъла и 
бълва Ад за противника, Като пуска 
и Всевъзможни бъфоВве за оспланали- 
те. Хвала на такъви играчи! 

Освен че сме Колоритни пичове, 
Което си ни беше ясно, по Време на 
ЛАН сесията ни се изясниха и някои 
други Важни неща. Например ппова, 
че скроловете В играта, освен че 
са много по-полезни В мулти, също 
така са и Коренно различни за Всяка 
от трите трудности. Не ни стана 
ясно обаче защо до Делфи не падна 
нито една от новите ТайнстВвени 
формули за артефактите. Епучни- 
те предмети също се мяркаха д0с- 
та рядко, напук на обещанията за 
подобрен шанс за дроп на ценните 
айтъми. Още по-голямата идиотия 
е, че Като преигравах същите нива 
на сингъл, се сКъсаха да падат и 
формули, ш редки предмети. Върви, 
че разбери. Надяваме се да е някак- 
Во изолирано явление, глъй-като с 


н Гамаз!с Еошг В действие - Бакалов, Дишков, Корал- 
ски и Шрайк бързат да се доберат д0 домовете 
си, В Които ги очакват Красивите шм спартански 
половинки... а главният го чакат две дори. 


Сън или реалност 


напредване на играта нещата си 
дойдоха на мястото. 

Така или иначе аргефактите 6 
мулти се събират много по-забавно, 
тъй като Всеки гледа да измуфти 
от другия я някой чарм, я реликва, я 
нещо друго. Продължението оправя 
и един стар проблем - шмаш мно- 
го пари (а ако си Снейка - УЖАСНО 
МНОГО пари), ама няма кВо да ги 
правиш. Е, пук Вече можеш да ги да- 
Ваш за сКролоВе, за 
артефакти, за пра- 
Вене или разваляне 
на допълнително “о6б- 
лагородени” предме- : 
ти при новите МРС-та 2 » 
- Енчантърите. Така че + 
Вече можеш да се пре- “а 
Върнеш оп милионер 
В просяк за броени минути (6 
случая на Снейка горното да д” 
се чете “оп милиардер В ми- Й 
лионер”). 

Имахме и немалКи пробле- 
ми със стабилността. Бай 


ЕА 


Бакал бе люто изхвърлен В десКллопа 
на 2-3 поти (като Всеки път напус- 
Каше бойното поле с цветиспта псув- 
ня и се Възползваше от момента, за 
да Каже “наздраве”), Дууми - също. 
Бойният ни другар и Вегеран от 
ЛАН-партшта ни Никола “плагврета" 
Топалов пък постави своеобразен 
рекорд с близо двадесетте си опита 
да се задържи В играта за повече от 
пет минути. Упорито беше момче- 
то, ама бъговете бяха по-упорити. 
В този ред на мисли - сингълът на 
ттопа! Тпгопе може и да е стаби- 
лизиран спрямо оригинала, но мулпи- 
то шма още бая пачове па яце. 

Но Въпреки пези проблеми си из- 
Карахме страхотно. Подобно на бъл- 
гиВвия си предшестВеник, топа! 
Тпгопе е фън на буци. 8/10 


“Когато сънуваш, няма правша. Хората могат 
да летят. Всичко може да се случи.: 
Азиа/ Ргоресйоп 


Новото Огват-масптъри е най-яката специали- 
зация от Всички В играта. Великолепно зами- 
слено и изпълнено, с него е изключително при- 
ятно и динамично да се играе. Еднакво добро 
за фенове на близкия и далечния 600, както и за 
тези, Които предпочитат да си шмат някоя 
гадина 90 пях за помощник. Страхотно раз- 
нообразен, ефективен и радващ с Визия спим. 
Добре е обаче да се отбележи, че това е под- 
чертано бойна система. В пози ред на мисли 
ни се струва, че е побра идея да се комбинира с 
някоя защитна такава за максимален баланс и 
ефективност. Ето един много сполучлив при- 
мерен герой, Който тествахме: 


ТЕМРЕАВ 


Първо мастъри: Огват 
Второ мастъри: Ое/елсе 


Идея на класа: Максимално балансиран персо- 
наж, идеален Както за близък 600 така и за 
наказване оп разстояние, със стаф (особено 
Когато е подпомаган от Мотаге). Изключи- 
телно полезен и при мелета с много проти- 
Вници наведнъж. 


Основни умения от Огеат дървото: 


- Рпамот Зшке + Огеап б1еайег 

- Овюп Кеату + Тетрога! В# (най-силното 
умение, истински ОгеАтадеддоп) 

- Едно от трите различни състояния на транс, 
за предпочитане Тгапсе 0! Муга 

- ис Огвато + Ргегопоп 


Недео да хабиш точки за Запйз о Зеер ш 
Оогтоп Ней. Отвтогноп Муауе става за начало- 
то, но после прехвърли точките Върху Окоп 
Кеашу + Тегрога! ВЖ. 


Основни умения от Оейепсе дървото: 


- Адгепайле + Оеепзме Веастоп 

- Ваще Амагепезз + Росиз + оп МИШ 
- Змей Спагае + Обгирцоп 

- Союззив Еогл 


Атрибути, подходящи за Класа: 

От Всичко по малко, но най-вече сила и инте- 
лект (8 тази последоваплелност). Все пак е 
добре да Качиш и Оежету-то до 200, ако ще 


играеш с меч. 


Какво да търсиш 8 предметите: Вестса! Вит 
Оатаде; Неспагае! 


За начало: РазвиВай основно Огеат-мастъри- 


"Впоз! Весоп за 
Адмапсед МагноМег 2 


от: дооту 


Жанр: тактически шуутър Производител: Вей Зопп Емейаттет Разпространител: Шон 


П одобно на паскплзазп рене- 
санса, за Който споменах 
8 превюто за Гок! В пози 
брой, плакглическите шуутъри също 
изживяват Вглора младост през по- 
следните години. И то не само заради 
присъствието на Все повече заглавия 
В Жанра, ами и поради простия факт, 
че се появяват Все повече Качествени 
тактически екшъни. ВВАМ/2 е поред- 
ният такъв. 


Нштапоз тежсапоз 


Годината е 2014. Напрежението 
между Мексико и САЩ продължава да 
ескалира В геометрична прогресия, 
достигайки своята най-висока глочка, 
Когато група бунтовници съумяват 
да докопат ядрено оръжие. Тогава Вече 
е Време да се намеси екипът от “При- 
зраци”, предвождан от харизматичния 
ши лидер - Капитан Скот Мучел, чия- 
то роля, Какло може би се досещаш, 
е поверена на теб. Призраците имат 
на разположение 72 часа да открият и 
неугрализират заплахагпа. 

Толкова за испорията. Какгло Вина- 
ги пя е просто сетинг, наличен един- 
стВвено с цел да пи Каже Кои са добри- 
те, Кош са лошите и защо добрите и 
лошите се сглрелягт Взаимно. 

Кинематографичният начин > за 
пресъздаване на соло Кампанията е 
доста по-силно осезаем спрямо пър- 
Вата част, Кодето наченки на нещо 
подобно бяха на лице, но мисиите бяха 
твърде стандартни и скучни. Тук, ос- 
Вен простото придвижване от плочка 
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В градски условия Призраците се чувстват Като у дома си. 


А до точка Б с прочистване на Всичко, 
що е маркирано с червено В промеж- 
дутъка, ще ги се наложи да Вършиш 
доста > по-разнообразни дейности, 
изискващи не само точен мерник и 
бързи реакции, ами и добри лидерски 
умения. 


Сгозз-сот 2.0 


Безспорно чарът на порвия СВАМИ 
бе В наличието на хай-тех джаджиппе, 
с Кошто сте екипирани пи и опрядъп 
ти, Както ш приятнште хрумвания 
Като Огопе-а, сканишращ територията 
пред призраците, пърсещ Вражеските 
позиции и маркиращ ги на НИ0-а ти. 
Е, пук нещата Вече наистина стават 
адуапсеа В това отношение. 

На порво място - арсеналът е на- 
бъобнал до доста Внушштелни цифри. 
Трябва задължително да опшпаш МЕ- 
С МИ Карабината, Която е оборудвана 
с Видеокамера, свързана с дисплея на 
шлема ти, и позволяваща прецизна 
стрелба от прикритие, без да се по- 
Казваш. 

Оставяйки  насглрана оръжията, 
поддържащите машини В ВВАМ/2 са 
на Мечо Пуховия принцип - Колкото 
повече, глолкова повече. Освен спо- 
менатия Вече разузнавателен Огопе, 
Контролът, Върху Който е преминал 
8 твош ръце посредством Вглората 
Версия на Сгоз-сот-а, ще можеш да 
ползваш услугите на още десетки 600- 
ни и поддържащи превозни средства. 
Такова се явява Мше-то. То е идеално 
за прикритие, разузнаване, отвличане 


на Вниманието, а на Всичкото опего- 
ре носи 8 багажния си отсек богат 
набор оп оръжия, муниции и аптеч- 
Ки за теб и екипа ти. А Като чист 
Нгероуиег В опделни мисии ще можеш 
да направляваш танкове, хеликоптери 
ида Викаш дори масивни акзлке-ове. 
Красота! 


Опе сар!ат 10 ге Шет ай 


Малко и за такглическата част 
на играта. Прогресът определено в 
Видим! Първият ВВАМ/ можеше аа се 
прегази почти еднолично, с по ебин- 
ова лоудинга на мисия, Колкото па 
запомниш Вражеските позиции В Кон- 
Кретната сигуация. Тук обаче, В мо- 
ментите, Когато се оказва, че си без 
Верните си дружки и нямаш наличен 
огневи или разузнавателен съпорт, 
ще се чувстваш по-малък и нищожен 
от хлебарка, попаднала В сърцето на 
трета световна Война. Може да зву- 
чи смешно, но си толкова беззащитен 
8 тези моменти, че ще се молиш да 
преминават по-бързо. 

Контролът над екипа е сгплрашно 
интуитивен ши напомня на познатия 
ни от Ватром 8: Медаз. С един Клик 
изпращаш отряда си някъде по пере- 
на, Като другарите пи Винаги ще се 


стараят да бъдат добре прикрити, 
с Втори Клик ги ВиКаш да се прегру- 
пират при теб, а с прети сменяш 
поведението им - агресивно ши раз- 
узнавателно. Толкова просто, че дори 
малкият Контролер на бокса ще пи се 
стори Като огромен Команден пулт, 
Като Видиш за Колко различни дей- 
ности можеш да го използваш. 

Сформираш си екип преди Всяка по- 
мащабна операция, Като изборът ти 
е доста ограничен опКъм персонажи, 
но пък така по-лесно привикваш с плях. 
Налични са снайперист, медик, Карте- 
чар, сапьор и бойци, Въоръжени със 
стандаргните авгломапични пушка- 
ла. Общо взето, Каквато и Комбинация 
да избереш, няма да сбъркаш, но има 
мисии, В Кошто определено можеш да 
си спестиш малко нерви и преиграва- 
ния, ако направиш една-две фини Коре- 
Кции спрямо инглела, Който получаваш 
преди навлизането В нова зона. 

На ниво управление нещата също 
са на изключително Високо ниво. При- 
целването, смяната на оръжия, сис- 
темата за прикриване и Контролът 
над отряда и съпорта са реализирани 
толкова приятно, че чак ще гледаш с 
недоумение пада, Който буквално се 
слива с ръката ти, след Като започ- 
нап динамичните сблъсъци. 


По-зле окп: 


пиана “ 


РАНИ тРУР 


вади видиаии и. 


РипинптЕ 


Мейсоте 10 Ше Ейиге 


Няма спор - Визуалната реализа- 
ция на СВАМ/2 е един от най-силните 
0 Козове. А и няма Как са е другоя- 
че - играта наистина притежава 
смазваща графика, Която буквално 
отВвинтва глави. Зоните са изключи- 
телно разнообразни - ще се сража- 
Ваш Както насред плипичната за при- 
зраците градска територия, така и 
8 отКрити местности. 

Един от Визуалните елементи 
на ВВАМ/2 обаче заслужава отделно 
споменаване. Цикъла ден/нощ. Никога 
не сме Вярвали, че подобна привидно 
дребна подробност може да ни впе- 
чатли до такава степен, но е факт. 
Смяната на Времето, Както и ап- 
мосферните условия, са реализирани 
наистина прекрасно, а имат и свое- 
то отражение Върху геймплея. 

Фотореализмът на играта е на 
много Високо ниво. Моделите са Кра- 
сиви, физиката и моушън Кепчърин- 
гът - реалистични, а експлозиште 
и осгланалите ефекти са радост за 
окото. С НИ0-а се борави лесно, при 
Все разнообразието оп фунКции, на- 
лични В новия Сгозз-сот 2.0. 

Да споменем и музиката - еле- 


з за 
Вашрот Згх: Вауеп Зе 


мент, на Който рядко обръщаме 
Внимание В подобен род игри, защо- 
то докато пи пълнят гъза с олово, 
музикалният съпровод наистина 
може да ти влезе под Кожата. Е, пук 
нещата се получиха. Саундтракът 
е надъхващ, разнообразен и епичен, 
като Винаги се мени заедно с дейст- 
Вието, помагайки на емоциите са 
ескалират В почно подготвения за 
целта момент. 


Ооп Фе оп те, зо/фег! 


И все пак, какво пречи на заглави- 
ето да бъде улпшмативният глак- 
тучески шуутър, при все хвалбите, 
излвли се до тук? На порво място 
- соло Кампанията е умерено Кра- 
пичка. Е, определено шмаш сгашмул 
да я преиграваш, дори на по-висока 
трудност, защото Въпреки право- 
линейността и скриптираноспта 0, 
ситуациите са достатъчно надъхва- 
щи, за да искаш да ги Видиш отново 
и отново. 

ИзкустВеният  ингелект също 
шма своште добри и лоши страни. 
Да вземем за пример съекипниците 
ти. Призраците се държат адекват- 
но, дори когато не огделяш Време 


Некст сжен 8 най-чист вод. По нощо не отсптопва 
на беаг; 0! Маг, фа рече. Единствено проблемите 
с Клипинга и досадката на места растителност 
спъват десятката 


Учудващо епична музика, чудесни звукова ефекти, 
особено при наличието на съраунд система. Латино. 
акцентът на повечето участници обаче е зле. 


Адски динамична и фолмова кампания, но за съжаление: 


сравнително Кратко игрално Време. Изключително 
Удобно управление и интерфенс. 


Въпреки че на места играта страда от Рамбо- 
синдрома, В СНАЙ2 екипът е над лидера и ръш подхода. 


постоянно да сменяш позициите и 
целите шм. Великолепно е реализиран 
начинът, по Който използват оКол- 
ната среда. Например - Веднъж се 
прикриха зад авломобшл и усещайки, 
че е под пежък обстрел рисКуваха па 
бъдат уцелени само и само да сме- 
ня позицията си. Секунди след Като 
се опдръпнаха оп Колата, пя се 
Взриви, а те останаха непокотнати. 
На другия полюс обаче са Враговете, 
Кошто се Водят по ужасно скрипти- 
рани алгоритми. Винаги знаеш Какво 
ще предприемат, след Като Веднъж 
застанат зад прикритието си, и се 
изисКва само малко търпение, за па 
ги свалиш. Аи обиКноВено разчитат 
поВече на бройКапа си, опуКолкото на 
разни тактически гениалности. Ама 
така е - американците са хитрите 
хай-тех лисици, а мексиканците само 
пият плекола, серат В храстите и 
спрелят с евпллини Китайски авто- 
мати. СВикнали сме Вече. 


Ме пеед Ше Споз, МИспе!! 


За наше огромно съжаление не 
успяхме да пестваме мулглипле- 
Шора, Който е спряган за едно оп 
най-силните мрежови изживявания, 
появявали се В последно Време. Със 
сигурност ще му обърнем Внимание 
8 някой от следващите броеве. 

Иначе се надяваме да си доловил 
защо ти препоръчваме пполкова 
силно ВВАМ/. Ако не си - повтаря- 
ме бавничко: Изключително Красива 
игра с динамична и филмова соло- 
Кампания, удобно управление, разно- 
образна откъм местности, оръжия 
ш съпорт единици. Игра, В Която 
тактиката и чистият екшън се 
преплитат В един рядко завладяващ 
танц от музика, Визия, а защо не и 


емоция? Ние сме на мнение, че това 
е поредното задължително заглавие 
за новата майКкрософтска Конзола. 
Ако нямаш налична такава, след 2-3 
месеца се очаква и РС порт. Но при 
Всички случаи, ако си падаш по пак- 
пчески екшъни или ти се е доиграл 
един модерен Оейа Еогсе, по ВВАМ/2 
трябва задължително да присъства 
8 списъка ти с необходими продукти 
за едно добро игрално прекарване. 


ВОВМОИТ ООМ!МАТОВ - 


от: МгАК 


Жанр: рейсинг Пронзводител: Степоп атез Разпространител: Несиотс Айз 


Сайгт: илли.еа.сот/Битош/допилайог 


Краят на пътя 


оживяхме шиш последния 
Вшпош за сштеп-деп Кон- 
золи - Вшпош Ооттайог. 
Петата поред игра оп популярната 
поредица шма за цел да остави глрайни 
Впечатления от серията и да я прене- 
се с финес на некст-ожен Конзолите. 
Където задаващият се Вшпош 5 най- 
Вероятно няма да се оплличава особе- 
но от настоящия “Владетел”, но това 
си е нашият дежурен скептицизъм, 
така че можеш и да го игнорираш. 
Така или иначе с Ооттайог Слепоп 
батез и Еесиотс Аг5 правят реве- 
ранс Към началото на поредицата. 
След радващия се на Колебливи отзи- 
Ви, но според нас изключштелно спо- 
лучлив Вшпош Кемепде, пук Вече няма 
да срещнете ниКое от деспруктив- 
ншпе за околния трафик състезания, 
така забавни при “Опмъщението”. 
За сметка на пова се Врощагт някои 
стари режими, плюс един изцяло нов. 


Наюш 
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Заради такива изпълнения не ми Връщат 
Книжката Вече трета година. 


В Вшпош Ооттайог отново шмате 
Възможност да се съосгезавапе из 
различните измислени локации с ня- 
Колко Класа автомобили, В съоглвеп- 
ни шампионати. Каго започнем оп 
С1а591с Зепе5, минем през Гедепдагу и 
Типед и стигнем до Оопипаюог 5епез, 
Всичко 8 тази игра се свежда до бър- 
зина на реакциште, прецизен Контрол 
и... Витош. Не очаквайте, разбира св, 
да Видите реални и лицензирани Коли, 
такива никога не е шмало В серията. 
За сметка на това опново ще се 
радвате на екзотичните шмена Като 
Сазяйс ОпНег или Атепсап Мизс!е. 0с- 
новните Класове автомобили се раз- 
личават помежду си най-вече с Визия 
и скорост и по-малко с поведение на 
пъгия. За смегка на плова разликите 
между Колите от един и същи Клас са 
още по-малко. Така че спокойно - нау- 
чиш ли се да Караш с една, после ще се 
справяш сравнително добре с Всички- 


Визия: 5 

Бляскава като златен зъ6 на циганин. И за- 
слепяваща и объркваща Като Тир с надута 
тромба нощем. 

Звук: 5 

Нищо особено като озвучаване, приятен са- 
ундтрак. 


Геймплей: 7 

Ако се Виждаше нормално играта щеше ба е 
страхотна. 

Катастрофи: 4 

След Витош Веуепде очаквахме много, ама 
много повече. 


те. Както Казахме В началото на ста- 
тията, за да си добър В Ооттайог:а, 
са пи необходими основно рефлекси. 
Режимште, Които изискват Въ- 
просните рефлекси, са познати оп 
по-спарите серии на Вшпош. В 
Васе ще прябва да завършиш пър- 
Ви, В Такедомп Спайепое ще прябва 
да направиш определено Количество 
1акедоуп-и (да изхвърлиш пропивни- 
ците си оп пъгля шли да ги размажеш 
8 сглена/сптолб/насрещен график), ос- 
таналите състезания са Все подобни 
предизвикателства, Кагпо например 
дИй, Където прябва да направиш 
определено > разсплояние > дрифтинг 
ши пеаг п!55, Което говори само за 
себе си. СВежата разлика и новостта 
8 настоящия Вшпош е Мапас режи- 
мът. В него трябва да Караш по ВъЗ- 
можно най-неразумен начин, с много 
близки избягвания на трафик, дрифт 
и бърнаути, за да напрупаш точки. 
Ето, дойде моментът да обясним 
какво е Вигпош за незапознатипе. За 
Всяка “лудост” на потя ппрупаш ня- 
Какво Количество бууст. Когато ска- 
лата, показваща Колко си насобрал, 
се напълни, с един бутон акгливираш 
нштрото и се изсптрелваш Каго глапа 
огп задник. Е, Вшпош е моментът, 
Когато изпразниш цялото нитро на- 
Веднъж. Той Като за рискови маневри, 
докато си В нитро режим, получаваш 
допълнителен бууст, можеш да пра- 
Виш Комбота, Капо свържеш няколко 
бърнаута един след друг. По принцип 


Пред нас са блеснали 


Житата... ъъъъ асфалта.” 


РИ та 
иа 


Колкото повече държиш пръста на 
бутона с нитропо, плолкова по-голям 
шанс за добро Класиране шмаш. Но 
за да пе разочаровам, трябва да пи 
кажа, че пова никак не е лесно. Тук на 
помощ трябва да пи дойде неедно- 
Крапно споменаваният рефлекс. Кой- 
то пи е необходим основно заради 
лошото решение с графикапа. 

Технически играта не е ужасна, но 
факптот, че Визията е “бляскава”, е 
неин твърде очеизваден минус. Поч- 
ти Винаги забелязваш приближаващи- 
те се насреща спопове хилядна от 
секундата преди да се размажеш в 
тях, защото се сливат с околния пей- 
заж. Много пъти се случи да объркаме 
проглувниците си с невинно движещи 
се Коли по пътя, просто защото 
емблемата, показваща Кой е “лош”, 
заради ъгъла на Видимост се пада 
над Колата на няКо0 от “добрите”. 
На Всичкото отгоре самата графика 
не е по-добра от пази на Немепде-а. 
Звукът от друга сглрана също не е 
нищо особено, Капо единствено бла- 
ги думи могат да се кажат опново 
за саундтрака, В който присъствап 
Чапез АдфсНоп, АПсе п Спатз, ЕШег, 
СО Зошпдзузет и доста други инте- 
ресни банди. 

В Крайна сметка след Ооттайог 
май се радваме, че Вшпош свършва 
8 този си Вид. И тайно се надяваме, 
че занапред ще Виждаме нещо по-Ка- 
чествено от Слетоп батез. Както 
бяхме свикнали доскоро. 


ааа шшаи. 


ми 


ит, 


ТЕЛА РИВИР 


щ.. 
Щ 


ПЕКВИ ЯЕЕИЕ 


Тортю Нинджа 


С тоя, гледам бокса на игра- 
|"а и умувам - Възможно 
<-3 ли е едно от любимите ни 
студия, дарило ни със заглавия Като 
Рипсе о! Регзта, дритег Сей, Еаг Сгу 
твйпс!в и прочее неустошми игри, да 
се осере до сгепен, В Която Всички 
налични Количества оп не по-малко 
любимата ни “Белана” да не са дос- 
таптъчни? Не само, че е Възможно 
- осирацията я помириусахме, че и 
докоснахме опблизо. Защото нова- 
та игра на 5/5ой Мопива! е загла- 
Вие, правено за дечица на Възраспп, 
при Която Все още шмат навиКа да 
се изпускат, Когато и Кодето им 
скимне. Новото ТММТ може да влезе 
8 следващите И/СС Като заглавието, 
8 което играчите ще трябва да се 
състезават 6 дисциплината за най- 
бързо преминаване на игра Въобще. 
А освен това първите две буквички 
от съкратеното нашменованште на 
геймърското събитие си пасват чу- 
десно с горните аналогии. 
Навремето ТММТ игрите бяха едни 
от най-добрите бийт-ем-ъп поре- 
дици, появявали се за Всички модер- 
ни Конзоли и аркадни машини. Бяха 
страхотни, мамка шм. Уловили духа 
на анимационната поредица по пре- 
Красен начин и предлагащи Коопера- 
тивна игра и бойна система, Която 
ги изравняваше с големците В Жан- 
ра - Зшве! о! Наце 2, Ршбпег, Епа! 
Но... И бо ден анешен тези Късчета 


г 


РЕГЕРЕ 
Фа 


БДАДААДА/ 


от: Кога! Ку 


олд-сКкуулно забавление могат да но- 
сят огромни КоличестВа Качествен 
фън. Откакто Колат/ решиха, че по- 
редицата трябва да премине В три- 
те измерения обаче, “Измерението Х, 
Кранк и приятели” се пресели гпрайно 
на планетата Дорис. За наше огромно 
съжаление, Както Вече си подразбрал, 
дори талантливите Канадци не успя- 
ха да избавят зелените ни прияпели 
от лайняното проклятие. По-лошо 
- Леонардо, Микеланджело, Донате- 
ло и Рафаело, заедно със Сплинтър и 
Компания, се преселиха на планетата 
Дрис-дрис. 

По същество, последното ТММТ 
е спандартно > платформърче с 
покълнало В него стръКкче екшън. 
Стандартно и грозно. Болезнено еле- 
ментарно. И само за един човек. За 
Бога - не можеш през 2007 година аа 
пуснеш игра, посветена на Костенур- 
Ките Ниножа, Която Жанрово можем 
да определим Като скачална-тупалка, 
и В нея да опсъства Кооперапивен 
режим! Престъпно е, особено Когато 
се Вземе предвид фактът, че КПД-то 
на геймплея е съизмеримо с това на 
селскостопански пруженик след гпри 
бутшуки домашарка. Хубаво, за осно- 
ва е използван графичният енажин на 
Рипсе о! Регета (без Красивите ефек- 
ти), Както и голяма част оп сКоКли- 
Вия му репертоар. Но Кому бе необхо- 
димо да осакатите една иначе нелоша 
Концепция с прекомерна елементар- 


ност? Реално погледнато, 8 ТММТ 
играчът е безсмъртен - ако случайно 
се изсипеш В някой ров, играта ще те 
Върне максимум една пропаст назад. 
Ако пък Кръвчицата ти се поизчерпи, 
просто заспаваш на едно място и 
чакаш да се “презаредиц”. 

А ако си решил да си отКупиш ня- 
кой и друг свободен час и си оставил 
ТММТ на палавия си малчуган, знай, че 
играта се преминава на половин дъх. 
През цялото Време ще подсКкачаш, 
ще трепеш плашещо еднообразна 
малоумна паплач и... полкова. Е, необ- 
ходимо в да споменем, че “рицарите 
8 черупка” могат да ходят по спени 
Като батко си Принц, използват и 
силно олекотен Вариант на бойната 
му система от оригиналното му 30 
приключение и Като цяло са поели 90- 
бре присъщата му поргавост. Но за 
разлика от РОР игрите, липсва усеща- 


Със сериозни проблеми 


С графика на нивото на първия Напо Еогсе и бойна 
система под нивото на същата, ТММТ е игра, Която 
ще разочарова Както почитателите на анимационния 
сериал, така и любителите на Веа! ет ир Жанра. 


не. Усещане за удар, за страх. Емоция. 
Не знам на Какви наркотици ппрябва 
да е играч, преминал десет годишна- 
та граница, за да може у него да се 
появи някаква емоция. Да съпреживее 
случващото се на екрана по някакъв 
начин. „ Признаваме  чистосърдечно 
- потресени сме оп продукта на лЮ- 
бимците ни. Принципно Всеки един оп 
нас си пада по детски платформени 
игрички, но Монреалци са премина- 
ли всякакВи граници. ТММТ може да 
бъде забавна за деца между четири и 
шест години, при това само ако са 
отявлени фенове на анимационната 
поредица и никога не са чували за съ- 
щеспвуването на Мапо, Зотс и Зак. 
Насяваме се ТММТ филмът да е нещо 
повече от играта. Много повече. И 
никога повече да не ни се налага па 
Виждаме ШВ/бой Мопива! В тази им 
сВегллина... 


3 дравейте, драги читаглели. 
Ние сме представители на 
--# проспериращото японско 
гейм девелопмънт студио, Саиа (ако 
не се сещате сами, шмето идва от 
“самаг" (“черен хайвер”), но плъй Като не 
сме добре с английския, а и фирмената 
но фшософия е по-тясно свързана със 
“зеления хайвер, решихме да изядем 
последната буква). За нас ще е огро- 
мна чест на следващата спраничка да 
споделим мислите, Които ни минаваха 
през главите, докато работехме по 
последния си проект, Вие! МИсП. 

Още 8 ранните сгадии на планиране 
се заформи най-Важната ни цел - ба 
последваме сптопките на Сдрсот и да 
се потъркаляме В необятните поля оп 
зелено на американския пазар, Като 
пуснем ексКлузивка за Хбох 360. Което 
Веднагически Води до един Ключов Ввъ- 
прос. Капо се Вземе предвид полната 
ни липса на палант, средства и идем, 
какво следва да направим, за да проби- 
ем със замах? 

Като за начало, играта ни със си- 
гурност трябва да бъде шуутър. Чу- 
Ваме, че пози Жанр се продава като 
топъл хляб на запад, пок ш преди сме 
шмали напъни 8 пази насоКа с бПоз! 
Ше Зпей: ЗАС играта, та можем на- 
право да Копи-пейстнем почти Всичко 
от нея, стига да замажем нещата с 
нов Конгекст. Но Какъв ли да е то0? 
Поспапокалиптично изпребление на 
зомбита, разбира се! Тази Концепция ог 
десеглилетия е последен писък на мода- 
та по цял свят, па няма Как да сбър- 
каме. Даже може да дарим немъртви- 
те сладури с дар слово, Вместо да ги 
оставяме да мучапт нечленоразделно. 
Хем ще сме оригинални, хем ще създа- 


ВОПЕТ ММТСН 


» хзво 


от: АЮи 


дем илюзията, че сме шм програмирали 
някакъв изкуствен интелект. 
Естествено ппрябва да направим 
и Кулпов персонаж, Който да нашока 
полуразложените им репи. Нека поми- 
слим... Шуутъри се играят най-вече 
от мъжка публика... Мъжката публика 
харесва женски задници... Аха! Отгово- 
рът бил пред очите ни - мистериозна 
секси мацка! Изведнъж безброй идеш 
започват да нахлуват 8 главите ни. 
Нима това е чувството, обземащо ка- 
Ккавидата, Когато се превръща В Кра- 
сива пеперуда, готова да разпери Криле 
и да полети из пучншпе зелени поля? 
Героинята ни ще бъде сглудена и мрач- 
на (все пак армия от грозни зомбита 
би развалшла наспроението на Всеки). 
Ще се облича В черно и ще носи дълга 
пола, цепната до гащичките. Ще може 
да използва унищожителни магии. Ще 


Пушката е зле текс- 
турирана, ама то 
циците глецай... 


бъде... Вещица! Опа, един момент. 
Ние не бяхме ли трогнали да правим 
шуутър? В шуупторште трябва да се 
стреля, бе Колеги! Да Вземем да напра- 
Вим метлата 0 на пушКало (ала Сп 
Х-Рогег, Който чухме, че ще Влиза 8 
Хбох 360 Версията на бшйаг Него По 
Веднага ни грабна с дръзкия си дизайн), 
трансформиращо се на авгтломатче, 
помпа, снайпер и Каргечница, и сме 
готови. 

Ть0, Време ни е започнем същин- 
ската работа. Хубаво, измислихме 
брилянтна Концепция, ама нещо 6Ю- 
джегът не спига... Най-добре ще е да 
направим играта Краглучка, памън ба 
не измъчваме прекалено нещастните 
рецензенти, Кошто ще се занимават 
с нея по работа. Току-Виж са ни сло- 
Жшли една единичка отгоре от благо- 
дарност. И тъй и тъй става Въпрос 
за зомбита, няма Какво да се стараем 
особено. Те и без пова Всичките са по- 
луразложени, па никой няма да забеле- 
Жи, ако запълним по-голямата част оп 
играта с Клонинги на едно зомби, но с 
различни шапки. 

Ще сложим и храбри Войници, Които 
да се преструват, че помагат на геро- 
инята. Ако ги накараме да Викат “Сър, 
да, сър! Ще спасим човечеството, сър! 


“ ида Козирувагп, е гарангирано, че ще 
изпълнят сърцата на американската 
ни аудитория с плопли паглриогтпични 
чувспова, баш Като след реч на Джордж 
Буш. Е, за съжаление на акльорите не 
ши плащаме досплаптъчно, за да Влагат 
ентусиазъм, но важна е идеята! 

Всичко пова ще го опаковаме с ен- 
джина на бпоз! п Ше зпе!: ЗАС. Какво, 
то0 бл за Р52? Еми толкова по-добре, 
на хората шм е В природата да изпит- 
Вапа носталгия Към опиминалите Вре- 
мена и сме сигурни, че Като ни Водят 
текспурите и ръбовете, ще пророняп 
сълзи оп умиление. Вярно, че не сме го 
опплимизирали за Хбох 360, но според 
нас 20 Кадъра 6 секунда са предоста- 
ппъчни за целене на флегмагпични зом- 
бита. 

Ето, че мястого ни свърши нвусет- 
но, преди да спигнем до наситенапта с 
обрати драматична история, ролеви- 
те елементи и депресиращия дизайн 
на нивата. Обаче и изброеното досега 
би трябвало да е предостатъчно, за да 
Ви убеди 8 доспойнствата на новия 
ни продукт. Айде, ние ще тръгваме, че 
Тоши-Кун трябва да си гледа анимепо, 
а осганалите момчета огливаме на 
караоке с няколко сладки девойки да им 
попеем за свепллото си бъдеще. 
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иМегпа! може би е единствената игра, В Която можете да Видипе монаси с футуристични сайбър 
ръкавици, раздаващи правосъдие с огнестрелни оръжия и шурикенши! После да не кажете, че сетин- 


гът не е гениален. 


ри започването на едно 
ревю, порвата дилема, Коя- 
то Винаги стои пред мен, е 
дали да изведа на преден план положи- 
телните, или отрицателните страни 
на заглавието (ако Въпросното не е 
шедьовър или полен боклук, разбира 
се). Имайки предвид, че пред мен стои 
игра от ранга на п/егпа!, моментално 
си помислих, че след масата главобо- 
лия, Които ми причини, гадта просто 
следва да бъде нахлебена, и толкоз. 
Сега обаче, Като се замисля, играта 
не е поКъртштелно лоша, просто е 
толкова безбожно посредстВена, че 
дори не знам за Какво точно да се 
захвана, за да подкрепя оценКага, Ко- 
ято съм 0 поставил. ЯВно Мейоро//5 
Зоймуаге имат изключително заниже- 
ни Критерии за пова как трябва да се 
играе един ТР. 


За Визуалните прелести, пияншпе 
програмисти и лошите задници 


Да започнем с най-отличителната 
част на играта - визията. Много 90- 
бри модели на персонажите с остри 
текстури и пролочно ниво на депайл. 
ОсВегллениепо също е на Високо ниво, 
Както и повечето специални ефекти. 
Всичко това обаче бива пратено по 
дяволите само и единствено заради 
изключително Вдървените движения. 
Не знам що за моушън Ккепчъринг са 
използвали разработчицте, но шмам 
чувството, че за да скапаят някой и 
друг долар, са напили двама от иначе 
Кадърните програмисти, Връчшли са 


шм по два пистолета, за да се по- 
чувстват богове (с по един щяха да 
са само супермени, Както знаеш ог 
предното ни гръбче), и са ги насъска- 
ли един срещу друг, като тайничКо са 
снемали движенията им. 

Положението бива глоглално Влоше- 
но, след Като пичовете от Мекоройв 
бойииаге са пресметнали и Колко ли- 
тра Джак Дениълс могат да си взе- 
мат с парите, заделени за озвучава- 
нето, и са решшли да действат бързо, 
докато Кодърште не са изглрезнели 
(че после ще трябват още Кинти за 
алкохол). За озвучаването на глав- 
ния герой, разбира се, са оплделени 
специално Внимание и допълнителни 
средства, В резултат на Което след 
дузината холандски Кексчета, Кошто 
е поголнал произволен член на екипа 
(предполагам не са се заншмавали чак 
да го избират според актьорския му 
талант), Въпросният се е нахосал шие 
решил, че ще го раздава бед ес и ще 
имитира батко си Вин Дизъл. Това е 
и причината да звучи Като поредния 
евглин РидиК уона би. 

След Като Вече Ви подготвих за 
по-трагичните елементи около плех- 
нуческата част, В случай, че сте из- 
Вънредно пърпеливи, ще Во запозная 
и със сторито и геймплея. 

След първата неколкоминутна и 
умшлително безсмислена Кот сцена 
поемате контрола над ангела ренегаг 
Райън Ленъкс и бивате Вербувани от 
някакъв особено Комичен чичка, Кой- 
то го раздава демон и представлява 
Ада. Задачата Ви е да Възспановите 


баланса между Доброто и Злото. И да 
поддържате поведениего на плипичен 
бед ес мадъфака, разбира се. 


ЛошкКовци, Коленичете пред мощта 
на мошпе демонични способностш! 


Чисто геймплейно Иегпа! е един 
приличен екшън от трето лице. 0с- 
Вен богат арсенал оп оръжия, наши- 
ят пич разполага и с разни демонични 
умения, повечето от Кошто са Край- 
но безполезни, но за Компенсация са 
шаренки. На Всичкото оггоре часп 
от тях могат да се използват само 
на строго определени за целта мес- 
та, Което - Комбинирано с Крайната 
линейност на играта - прави адски 
лошо Впечатление и постоянно Ви 
набива В съзнанието думите “гадни 
скриптове”. Един оп сКкиловете оба- 
че е жизненоважен за оцеляването Ви 
- изсмукването на енергията (шли ду- 
шште им, ако трябва да се придържа- 
ме Към бед ес епитЮуда) на убитите 
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лошкКовци. Той Като В играта няма 
аптечки, Камоли магически отвари, 
това Ви умение ще е единственият 
начин да Възстановявате здравето 
си. Интересна, макар и не добре раз- 
Вита идея е, че В играта шма така 
наречените “сВетли и тъмни” места, 
8 зависимост от Кошто магическата 
Ви енергия се Възстановява по-бързо 
ши по-бавно. 

Самите престрелки са сравнител- 
но приятни, макар и леко еднообразни 
заради зле интегрирания елемент с 
прикриването зад различни обекти. 
Въпросната Ковър система е и причи- 
ната бос файтовете да не разгорнат 
полния си потенциал (какъвто опре- 
делено има). Ако В последно Време не 
бяхме играли заглавия Като беагв 0! 
Маг и Ватбоми 81: Медаз, може би щя- 
хме да бъдем дори Впечагллени, но... 
това е положението. Колкото и ба 
ни се искаше да се абстрахираме от 
недъзите и да успеем да ВниКнем по- 
навътре В играта, уви - не успяхме. 


Много добра графично, но с адски зле разави 
жени персонажи: 


шличен саундтрак и зверски лейм озвучени 


диалози. Ако си фен на Бу-филмите (долнопроб- В 


ните, не ония с праверсите) - си Качи смело 3 | 
шницо, защото ще се насереш от Кеф. 


Ват някош инте 
йнерсКи хрумвания, но Капо цяло - по- 


средствен 


Изумителна! 
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Зшто Оуйа! (РС, ХБох 360), АМ (Р53) Разп 
СРИ: 2 6Нг, ВАМ: 1 68, РИ: беРогсе 6 шяи Вайеоп 9800 и нагоре, НО: 3.9 6В 


инаги ще помня оригиналния 
1 бгапд Зат за Меда Оле. 
Изключително забавно ову- 
измерно пленисче, Което можеше да пи 
изяде доста часове дори при единична 
игра. Последвалите уж много добри 
тенис на Корт заглавия Като Рев 
Затргав Теппв за Меда Олие и Койапа 
багтоз за РС биеха по-скоро на сшмове 
на тенис на маса, В кошпо пенисисти- 
те бяха глътнали баспуна и се овиже- 
ха Като ръждиви арматурни Железа. И 
така, до 1999-та година, В Която се 
появи Възродителят на жанра - Миа 
Тептв на 5еда. Малко по-Косно през 
годината същият беше портнат по 
изключителен начин и за акглуалната 
тогава Конзола - Зеда Огеатсаз!. След 
купищата суперлативи оп западната 
преса и десетки часове игра, прекарани 
от мен и Купшща мои приятели В борба 
за зеленото топче, се появи продъл- 
Жение, Кръстено просто Миша Тептв 
2. Отново за Огеатсаз!. И макар а 
не Внасяше нещо революционно ново, 
шлифоването на почти перфектния 
геймплей помогна на играта да бъде 
оценена още по-ВисоКо от своя пред- 
шестВеник. След Края на Огеатсаз!- 
ерата МТ беше поргнат по доста 
неуспешен начин за Р52 и РС, Което ни 
принуди дълго Време да се забавляваме 


Шарапова и Хингис по бански 
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Зеда 
жеги лиддепо. пей 


с приятния Тор Зрп 1 4 2 на 2К, оста- 
Ващ обаче твърде далеч оп Класата на 
тотално опростения, почти съвършен 
Виртуален пенис ритъм, характерен 
за поредицата на ЗЕОА. 


За Стефан Едберг и едно малко те- 
нисно чудо 


С трепапа серия на палантливото 
японско студио АМ, Зеда ни предспа- 
Вя своята Визия за пенис оп ново 
поколение. За съжаление на едни и успо- 
Коение на други, Визията на японците 
почти не се е променша. Сменил Ви- 
зуалния си гардероб и с минала през 
Ккозметичния салон за няколКо пушка 
игрална схема, Мйша Тептв 3 продъл- 
Жава да бъде едноличният Крал на Вир- 
пуалните пенис кортове, Въпреки че 
реално погледнато пова просто е нов, 
07 едишън на до болка познатата ни 
игра. В Което няма нищо лошо. Просто 
някои хора го могат. Реално погледна- 
то, с три функционални бутона Зеда 
са сътворши игра, Която може да ге 
задържи пред пелевизора или монито- 
ра за дни. Игра, Която В мултиплейърен 
режим може да забавлява с месеци 00 
четирима човека едновременно. Имаш 
силен и техничен удар плюс лоб. Имаш 
и бутон за смяна на перспекгливагпа. 


Ен Ц а 
ам МАШИ 


Коралски ще го забие на Шарапова! Сигурно 
му се исКа да го прави не само на Виртуалния 
тенис Корт. За младо рускинче явно му е 
дожаляло. 


Всичко оспланало е физика и пайминг 
- невероятно Важни фактори за успеха 
ти Във МТЗ. 

Уважаваме безкрайно пова заглавие 
и поради друга причина - че в лесна 
за усвояване оп обикновения играч и 
същевременно изисква изключителна 
прецизност, за да можеш да наречеш 
себе си професионалист, побеждавайки 
компютърния си опонент на Пага, как- 
то и Всеки изпречил се на погля ти ин- 
дивид, подхванал съседния Контролер. 
Режимште на игра са малко, но на мяс- 
то. Присъстват познатите на Всички 
ни Кариера, приятелски мач и турнир. 
За наше огромно съжаление Версиите 
за РС и Р9З са осакатени поради лип- 
сата на онлайн мулпиплейър, Което 
8 онешно Време си е тежка загуба. 
Собствениците на Хбох 360, странно 
- не са лишени от тази Възможност. 
В режима Кариера играчът създава 
тенисист по свой образ и подобие, 
независимо от пола и сексуалните му 
наклонности. Старглирайки оп място 
с номер 300 В световната ранглиста, 
той трябва да преодолее десетки мини 
игри и турнири, за да се добере 00 за- 
Ветното порво място. Този режим на 
игра сам по себе си може да отнеме 


От снимките трудно можеш да 
разбереш, но овиженията на тене- 
14 систшпе са наистина невероятни. 


седмици наред от свободното Време 
на плейорите, за да бъде напълно за- 
Вършен. Бихме го нарекли дори съвър- 
шен при една щипка ролева подправка 
В повече. 


Андре, остави контролера, Къде е 
Щефи? 


Дори и без да предлага революционни 
промени, МТЗ е игра, Която просто се 
играе добре. Независимо от годината 
и платформата. Графичният ъпдейт е 
много приятен, макар и Виртуалните 
муцуни на част от любимите ти пе- 
нисисти да продължават да приличат 
на лица оп пъплата пред мола В Зора- 
та на Мъртвите. Невероятно гъвкав 
геймплей. Перфектното забавление, 
ако разполагаш с четири Конгролера, 
конзола от ново поколение шли РС, на 
Което играта може да Върви с пълния 
си блясъки - най-вече - скорост. Пре- 
Воръчваме ти горещо! 


е: 
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Щ. 


ШЕРА Спатр!опз за 
Дени 2006-2007 


от: Когазку 


Видно е на снимКата, че Кайт е силно ядосан на нешето момче Топузаков, задето програмистите 
на ЕА са го полигонясали В пъти по-Красив от него. 


Уош! Меуег Мак Аопе 


Б ез да им пука, че са недо- 
любВани от хардкор игра- 
чите, ЕД шефовете могат 


без никакви проблеми да се пупат В 
гърдите и да попейват В един глас, 
че “никога няма да бъдат сами”. За- 
щото Колкото и по-качествен про- 
дукт да издават Всяка година тех- 
ните японски приятели от Копат/, 
феновете на НА серията продъл- 
ЖаВат да я издигат Все по-Високо В 
Класаците по продаваемост. След 
изненадващо добрия дори за нашите 
изтънчени персони НЕА едишън 2007, 
хората с афинитет Към електронно- 
то изкуство предоставят поредния 
междинен ъпдейт на серията (още В 
Края на лятото можеш да си очакваш 
НЕА 2008), Който надгражда опноси- 
телно добре постигнатото от НЕА 
2007. Тук обаче идва и голямото ни 
удивление. Хората с ексбоксовете, 
освен че играят една много по-краси- 
Ва НЕА, имат на разположение режи- 
ми на игра, за Които РС и Р52 играчи- 
те могат само да мечтаят. Всички 
ние много добре знаем за подписания 
през миналата година договор между 
Мсгозой и ЕА за екслузивна Версия 
от ново поколение, предназначена за 
Хбох 360. Трябваше ли обаче по този 
повод Версията за РС да осглане с 
Визия от старо поколение и с режими 
на игра оп Времето на ЕРА Зоссег 
2006? 


Е, реално погледнато знаем при- 
чината за подобен подход спрямо РС 
платформата от големите поблишо- 
ри. Знаеш яи ти - финансова изгода. 
За съжаление, ако трябва да оценя- 
Ваме Версията на ЦЕРА Спапр!опз 
Гвадие 2006-2007 за Хбох 360, то 
тя би получила поне две единици над 
това, Което ще играеш пред своето 
РС. Защо ли? Защото ще прябва да 
се насладиш на Визия на нивото на 
Р52. Докато ЕД самодоволно използ- 
Ва новият си спортен графичен ен- 
джин за НА на Хбох 360. Освен това, 
докато ти ще се забавляваш с ти- 
пучните режими на игра, Които ти се 
предлагат оп години, ексбоксаджия- 
та ще лющи ултимативния отборен 
режим, В Който да създава свой обор 
на мечтите, събирайки играчи, екип 
и игрални Карти, чрез Които успешно 
да организира своя пшм. Натрупвай- 
Ки голям еКип, пренирайки го и мо- 
рализирайки го, играчът с белия звяр 


ще трябва да спечели паклическо“ 


превъзходство посредством целесъ- 
образни Карти и след плова да довър- 
ши съперника с помощта на игрален 
чифт В Ключов момент от мача. 
Цялото поВа Каргово оглКлонение 
може да се завърти ш онлайн, Като 
на геймъра е предоставена Възмож- 
ността да разменя ненужни Карти 
с пакива, Кошто ще му свърша 
по-добра работа. За да продължим с 


На ниво Визия Версията за ХЬох360 Впечатлява с много повече детайли, текстурно разнообразие, 
ефекти и реализъм. Надяваме се следващата Версия за РС да използва новия графичен енджин на 


360 Варианта. 


липсите при РС Версията, ще пи Ка- 
Жем, че Хбох 360 и Р52 притежатели- 
те ще се забавляват с още един нов 
режим, наречен Гоипде, Който пред- 
сплавлява приятелско съревнование 
между седем отбрани дружки, Кошто 
си мерят загубите и победите (при 
Р92) и Картите при (ХБох 360) за ЕВ- 
ропейското фупболно могъщество. 
Остави ВсичКо друго, ами е и забав- 
но. За теб, използващ Клавиатурата 
за игра на ШЕРД, е спеспен и Мопб5 
Вес! режимът. За да пи е хубаво, 
предполагаме. В него единствено 
360 играчът ще може да се изявява 
Като исплиинсКи Виртуален мениджър, 
Както и да покаже своя майсторлък 
на Виртуалните перени, продавайки 
ш съревновавайки се онлайн. Иначе 
ЦЕРА (или НЕА 2007,5) за РС, че и за 
конзолите, продължава да бъде най- 


Добра 


Рго Еуоииюп Зоссег 6 


добрата футболна симулация след 
РЕЗЛМЕ. Също така продължава па 
лети на конфигурации отпреди три 
години и да се играе Все плака фли- 
перски, Въпреки желанието на ЕД аа 
понамалят пози елемент от гейм- 
плея. Принципно сме доволни - 43 и 
Дишков, защото имаме Възможност 
да Вземем шести КЕШ с Пул. Ясен и 
Макс - трети с Манчестъци. А Бака- 
ло8В, мшлият - да ни изпсува дружно 
Всичките, “щото за него футболът е 
тема табу, Която малко хора, шмат 
право да Коментират В негово при- 
съствие. 

В заключение - да0 шанс на Р52 и 
най-Вече на Хбох 360 Варианта. Мо- 
Жжеш да пасуваш с РС Версията без 
много да се замисляш. Освен ако не 
искаш да Видиш Как Барса си пръгва 
от Васил Левски с полна Кошара... 


Вдаи: 6 паша 

Грозничка. Постави две единици отеоре, зо 
играеш Версията за Хрох 360. 7 
37 2 Е 

Джон продължава: да оре стабилно. нае 
продължаваме да му се раоваме. 05Т на. 
пипочното - Високо за ЕД нио- 


Геймплей: 6 < 
2007 на стероиди: Което не е В никакъв 
случай лошо. Но неви по-добро от Мбпоио 
Евуеп.... 

Ливърпук 10 
Хои! пеуег мак аюпе...пеуей 
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М ания, светлата половина от 
островите на лудостта, 
----на Кошто попада ненасип- 
ният пло за нови приключения герой, 
напомня за замръзнал Във Времето 
слончев есенен ден. Есенен ден, В Кой- 
то златните мъртви листа блестят 
В своя миг на прекрасна, мшмолет- 
на слава, преди да се отправят Ком 
Калта Край Корените; Вечнозелените 
растения сякаш позират с измамно 
сВежата си премяна; небето е невъз- 
можно ясно, лазурно синьо, обагрено 
В онзи магически цвят, на чийто фон 
абсолютно ВсичКо изглежда Красиво, 
сВетло и ново. “Циганско лято”. Така 
наричаме тези дни. Защото метафо- 
ручните мургави Веселяци за пореден 
път са успели да откраднат една лят- 
на усмивка, преди да дойде Времето 
на пъжните есенни сълзи. И, Колкото 
и странно да звучи, покрай факта, че 
играта Всъщност е изпъКана от че- 
рен Като ято гарвани, скупчшли се над 
пресен пруп, хумор, 8Ммеппо 1515 му 
напомни точно за пакъв ненадейно 
получен Кос радост. 


Бе Кво Като са грозни лицевите анимации... 
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Тпе Ее Зсгойв |М;  #9го 
5пмеппа 151е5 


от: дпаке 


Истината е, че аз много обичам 
Овпмоп, но и много го мразя поради 
една проста причина - пова е най- 
Кухото ВРО, появявало се от декади. 
Атмосферата е Колосална, Визията 
ти опвинтва главата цяла година 
след появата си на бял свят, предла- 
га ти се свят, 8 който можеш да се 
загубиш с дни и месеци, изполнявайки 
стотиците Куеспове, мотаейки се по 
сюжетните линии и развивайки героя 
си по правилата на подлежащата на 
злобен експлойт, но адекватна роле- 
Ва система. Отвъд пова обаче няма 
нищо. Няма герои, няма история, няма 
нещо, Което да не си Виждал В про- 
изволно изваден оп секоно-хена Коша 
фентъзи продукт. В един момент 
установяваш, че помниш сенките на 
тревата и панцуващите сред лис- 
папа на Вековните дървета лъчи на 
залязващото слънце, а не някой Кон- 
Кретен герой, Конкретно събитие, 
накарало те да се почувстваш съпри- 
частен със спаващото 8 монитора 
ти. Да бодеш част от този прекра- 
сен свят, а на да си играеш с него. В 


Е, щом така мислиш - сам си го бий... 


този ред на мисли В самата сърце- 
Вина на ОБИмоп се беше загнезоил 
един облачен, дъждовен, протяжен и 
безкрайно сКучен есенен ден, В Койпо 
Всичко пъонеше В Калгпа на шибания 
нео-Комерс; В Който над обвивката бе 
Вложен Колосален труд, а съдържани- 
ето някой го беше нахвърлш на две, 
на три, след работно Време, Колкото 
да не се Каже, че лоскавият пакет е 
бил празен. И изненадващо насред 
есенната безнадежаност на същия 
пози Овимоп облаците се разкосват, 
слънцето огрява златото на умира- 
щата распителност, а синевата се 
разтваря пред теб, приканвайки те па 
прекрачиш границите на монитора си 
ида влезеш В играта. 

Ето пова е Зтмеппа 151ез - на пръв 
поглед още от същото, на Втори 
- нещо незабравимо. Нещо, напомня- 
що за сладката тъга на гореспомена- 
тото циганско лято, защото Върви 
8 Комплект с ясното съзнаване на 
факта, че след двадесетте часа на 
един откраднат ден, В Който забра- 
Вяш за грижи и проблеми и панцувВаш 
щастливо под слънцето, облаците 
ще Вземат сезонната си лепта, а 
Овмоп отново ще бъде просто Куп- 
чинка гигабайти на харда ти. Но нека 
не мислим за пова, а се Възползваме 
от дадения ни шанс, прекрачвайки гра- 
ниците на Островите. 

Подобно на Клютв о те Мпе, нови- 
ят експанжън също се проявява Каго 
поредният Куест В лога пи, нова ло- 
Кация на Картата на Сиродийл. Можеш 
да приспъъпиш Ком него с нов герой, 
току-що напуснал птомницагпа, или пък 
с максимално развития си Шампион на 
Империята, преборил Ъбливиънската 
заплаха и шмал съмнителната чест ба 
се наслади на стапуйния финал. 

Няма да се лъжем - след сравнипел- 
но пошлото измиване на ръцете с Ри- 
царите, подходих Към ЗМмейпа 151е5 


със закономерен скептицизъм. Което 
пък доведе до една от най-приятните 
за мен гейм-изненади на сезона, за- 
щото пози пот от Вейезда Видимо 
са Взели присърце псувните ми и са 
запрептнали ръкави. 

Цялата Каша започва с появата на 
тайнствен портал насред Сиродиш, 
Водещ Към някакво непознато из 
рение. Всеки, Който влезе В него, пл 
изчезва безследно, или се завръща по- 
дудял и започва да се нахвърля хищно 
Върху първото нещо, попаднало прес 
очите му (а пред очите му попадат 
едрите мечове на оспавените прес 
портала сглражи, Кошто да посичат 
откачалките, „докато някой реши 
Какво да прави. с очевидно опасната 
аномалия). Твоят герой, еслестВено, 
без Колебание нахлува В портала, 80- 
ден от убиващо Котки любопитство, 
ши приключението се задвижва със 
страшна сила. Той се озовава насред 
Островите от заглавието - личните 
селения на лудото дедрик божество 
Шейогорат. В унисон с опкачената 
нагура на господаря си, селението е 
разделено на две части - исгерично 
пъстрата Мания и мрачната и Злове- 
ща Деменция. 

Още на пози етап би следвало да се 
изненадаш адски приятно ог изклЮ- 
чително оригиналния сеглинг, Който 
Зтмеппо 151е5 предлага, зарязващ гру- 
бо фентъзи Клишетата и предлагайки 
нещо наистина свежо и ново. Вто- 
рото, Което прави Впечаглление, е че 
ако КтаМв о те Мпе можеше да бъде 
определен Като “светлата добавка”, 
В Която ставаше дума за благородни 
рицари и Всепомитащата сила на вя- 
рата В доброто, то Зъзнещите 0с- 
троВи Видимо са “мрачната добавка”, 
8 която едва ли не всеки твой Куесп 
е свързан с неща, Които трудно биха 
могли да минат за дейности от ре- 
пертоара на Тимур и Командата му. 


паиивЕ Е. 


ПЯКЕ 


Прайй 


Е - 


В една оп първите си мисии трябва 
да изтезаваш Всеки срещнат, за са 
откриеш погленциалните заговорни- 
ци, ог Кошто параноичната дукеса на 
Деменция се страхува. В друга - 9а 
надрусаш до смърт дука на Мания, за 
да му вземеш поста. В трета - да се 
сдобиеш с “Всевиждащо оКо”, явяВащо 
се Все още прикачено Към очния нерв 
на някаква нещастна старица, имала 
нещастието да научи една особено 
забранена тайна. В четвърта - аа по- 
работиш с луда некромантка, Която 
подлага разни запворени В подземи- 
ето си нещастници на разнообразни 
груби мъчения, а след Капо телата им 
най-сетне се пречупят, ги съживява 
делово и продължава с експерименти- 
те си. 

Това по-горе с лудата некромантка 
беше подвеждащо, прочее. В ЗМмеппа 
1565 нормални герои просто няма. 
Всеки срещнат е необратимо опка- 


7- а ЗА 
гъща 
“А! ме. 2 ъ ЗИсодога+ 


чен по свой си, Колоритен начин, Като 
първенството определено се пада на 
Вече споменатия Шейогорат, Който 
на Всичкото отгоре пи се пада и шеф. 
От теб се очаква да спреш случващия 
се на Всеки хиляда години Греймарч, Ко- 
гато Островите биват завладени оп 
дедрик-бога на реда Джигълаг, Който 
подло иска да изкорени Всяка лудост. 
И точно пук идва най-голямото бин- 
го, защото - пропивно на Всеки по- 
пенциален пристъп на здрав разум 
- нещото, Което пи казва Шейогорапт 
8 началото: “Трябва да харесаш и раз- 
береш тоВа място, за да пожелаеш па 
го спасиш”, се случва. Докато Импер- 
ският град, Бравил, Квач, СКинград, че 
и целият Континент Сиродийл, бяха 
просто безлични фентъзи Клишета, 
Островите наистина не можеш да не 
ги харесаш. Което задвижва и най-ва- 
Жния механизъм - сопричастността 
Към случващото се. В един момент 


просто спира да пи пука за факта, че 
по сценарий така или иначе побежаа- 
Ваш, и започваш реално да се бориш, 
за да може пова толкова очарова- 
телно В неглипучността си място да 
остане непоКкотнато. 

А Зтмеппо 1518 наистина е раз- 
личен. Арт огпделъот на Вейезда 6 
сътворил истински чудеса с пейзажа, 
с архитеКтурата, с дизайна на чу- 
довищата и персонажите. От Всяка 
текстура В Островите огеква лу- 
дост. Всяка пекстура В Островите 
е прекрасна. Има и още нещо обаче. 
Нещо, Което В ОБПмМоп просто липсва- 
ше. Персонажи. Истински. ПълноКръв- 
ни. Кулпови. Запомнящи се. Хладният 
иконом Хаскил; безобразно оплкаче- 
ният Шебогорат, Всяка реплика на 
Когото е моментална сценаристка 
Класика; мрачният, Всезнаещ носител 
на цялото световно познание Дайс... 
Това не са МРС-та. Това са герои, за 
Които гли пука. 

Останалото... е, останалото е още 
от същото, свалящо ни на земята и 
намекващо ни учгливо, че Колкото и 
да е свежа цялата история, ЗМмейпа 
11ез не би могъл да мръдне над ос- 
мицата. Навъртат се няколко нови 
магии и предмети, шма нови чудови- 
ща и една нова система за създаване 


Какво да взимам, мшо - бут шли Вратни? 


Извпаг" 5 ЗЕ зппед 
Ноипа 


на магически айтъми... но В Крайна 
сметка това Все още си е добрият 
(хммм) стар (мдаммм) ОвПмоп със 
скучната му бойна система, с влудя- 
Ващото му ИИ (проявяващо се най- 
Вече по Време на масовките, а плук, 
мамицата му, шма бая масовки), с 
безумната механика на диалозите, с 
леко дразнещия интерфейс. Да, гейм- 
плеят е подобрен забележително, но 
за това спомага по-скоро фантазия- 
та на сценаристите и художниците 
и талантът на озвучителите, откол- 
Кото фактът, че В инвентара ти се 
е появил Оамп/Оизк-апа мечът, сме- 
нящ бонусите си В зависимост оп 
тоВа дали е ден или нощ, или КЛЮчО- 
Вият магически жезъл на Шейогорапт, 
спиращ Времето В определени зони. 

Но В Крайна сметка ние търсим 
забавлението, а не разни геймплей- 
ни съставки, Кошто Вършат работа 
само на закъсали рецензенти, чудещи 
се с Каква Конкретика да си наблъс- 
Кат сплатията. А забавлението В 
Зтмеппа 151е8 с лопата да го ринеш. 
Голяма и лоскава. По чиято метална 
част танцуват лъчите на твоя оп- 
Краднат, нелогично слончев есенен 
ден. 

Благодарим Ви, Вейезаа. Наисти- 
на. 
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н Ва първо място трябва са 

И знаеш, че чисто Визуално 
8 Зъзнещшпе острови се 
явяват нещо Като липсващото звено 
между Овимоп и Моггомпа. Авглори- 
те отново се завръщат Към сппария, 
по-мистичен облик. Лично мен пова 
ме Вкочани от Кеф, гака да се каже. 
Природата 8 пова измерение на лу- 
доста, ш тя е опкачша, мшага. И 
е станала някак по-силна В процеса. 
Повечето постройки са обвити В ли- 
ани и обрасли В буйна растителност. 
Гобите са големи Колкото дървета, а 
дърветата поК служат Като Входове 
Ком нови подземия или Като мостове 
над езерата и реките. Най-Важното 
от Всичко В брилянтно променената, 
на места до пълна неузнаваемост, 
Визия, е че пя не изглежда като нас- 
лагване на най-обикновен сКин Върху 
старата. А Като един съвършено нов, 
дишащ свят, В Който е Вложено Коло- 
сално Количество труд. Какво шмам 
предвид ли? Ами СнейКа Вече сподели 
Колко приятно шизофренично място 
е Зтмейпа 151е5 Всъщност. Няма Как 
да бъде другояче, след Капо самият 
0 господар е Принцът на лудосплта. 
В тези нереални земи измамно-пъст- 
рата Красота на Манията и нео- 
бяснимо-привлекателният мрак на 
Деменцията са 8 някакво изкривено 
равновесие. Ако се загледаш напри- 


Отлична 


мер, ще Видиш, че Шеогорат носи две 
различни ръкавици на Всяка ръка, една 
пьомна и една позлатена (Между дру- 
гото озвучаването на персонажа на- 
исглина е феноменално, а на Всичкото 
отгоре пичът Вади и лек шотландски 
акцент). Самият му замък се явява 
свързващо звено между светлата и 
тъмната половина на сполицата му. 
Небето 8 В155 (Мания) е умопомра- 
чително Красиво и решено В лилаво- 
оранжева палитра. Това В Сгис е (Де- 
менция) е блатно-зелено и замъглено. 
Улиците там пък мога да ги сравня 
с онази мрачната част от магьосни- 
ческата улица Диагонали 6 романите 
за Хари Потър (Мраконали), Където се 
помещават магазините за Черните 
магии и изкуства. (Може и да ти зву- 
чи смешно, но чувството наистина е 
сходно, а Кпоскигп Айву Всъщност си 
остава една от много добрите идеи 
на Джоан Роулинг). Разбира се В В155 
пътущата са осветени, навсякъце се 
разхождат гардове, а пъмнооранже- 
Вите дървета (Като В Късна есен) ме 
накараха да помечтая за пова как ли 
би изглеждал даде Етриге: ЗЕ, ако беше 
реализиран с Овимоп-ския енджин. 
Истинско Великолепие. Как да ти го 
кажа по-точно, Вече и аз не знам. Абе 
дори шибаните свегулки (ако можем 
така да ги наречем) светят В различ- 
на светлина, В зависимост от това 


Къде плочно се намираш В момента. 
Шапки долу! 

Този нов свят е полен и с изцяло 
нови Врагове. С изключение на сКеле- 
тите, няма нито един от старите ни 
познайници! Нещо повече -- Копеленца- 
та също Каго че ли са пили с Канчета 
от лудостта на Шеогорат. Или най- 
малкото се бият Като такша. Поч- 
ти Всеки един от новите прогливници 
- от най-често срещаните бгшптйез 
(Кошто са Като излезли от Сай 0! пе 
СШшши), през мощните Зсаюп-и, ен- 
топодобните Спап-ове, Вечно глад- 
ните Нипдег-и, до Коравите Войни 
на Джигълаг (Ктотв 0? Тпе Огдеп), е 
обзет оп някакъв Вид бяс и налита 
Като обезумял. Вдигнах си блока за 
нула Време, а В Сиродийл трябваше да 
минат часове, докато Кача точка на 
тоВа умение. Лунатици, пи Казвам. 
Тази агресия поне малко разнообразя- 
Ва сравнително скучните битки. 

КуестоВете В ЗП меппа 1518 ми на- 
правиха приятно Впечатление. Мисля, 
че са една идея по-интересни от пре- 
дишните, повече пасват на заобика- 
лящия те спранен свят и освен това 
наградите оп тях са по-добри. Така 
например един доста лесен мини-ку- 


Хич и не ми падай на Колене - не става, обвързан съм. 


от: ЗНВАК 
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ест (Кодето поредният психар ще те 
помоли да... го убиеш) ще те награди 
с бая могъщ пръстен. Освен ппова 
някош оп спраничните приключения 
са доста забавни. Още се смея Като 
се сетя за шдиота, Който го беше 
страх да спи В собствената си Коща, 
защото стените щели да се сругяпт 
Върху него. 

Приятно Впечагление ми направи 
и Въвеждането на матриците. С пя- 
хна помощ Ковачът В В155 ще може 
да ти направи магически предмет, 
стига само да му снесеш достатъч- 
но Кехлибар (Апег) - нова съставка, 
намира се трудно, и е много полезна. 
ЯВява се доста по-приятен замес- 
тутел на оня Корен Мепгоока, ако се 
сещаш. 

Почти непромененият В същност- 
та си геймплей наистина е минус. 
Голям. Също плака някои оп новите 
монстъри ми дойдоха твърде реппи- 
лоидни и насекомоцдни. Бакалов Вече 
Каза за това, че липсва нова музика. 
Хайде бе, гиганте Джереми, хайде бе 
тштане Соул. Кво чакаш, мама му 
стара? Да цъфнат налъмшпе ли? 
Ми те тук опдавна Вече цъфнаха, 66 
драги, па това е ЗМмеппо 1515! 
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Зомбирано Куче (Сап!в шриз готвШапв) - поувид на домашното Куче, Който се среща предимно 8 


обитавани от злото подземни мини. Видът е Крайно агресивен Към хора с фенерчета. 


О ) твьо Вратата се наддига 
| нещо огромно, нещо ужас- 
---8 0. Го удря човек, поваляйки 
го на земята и стоящите до него 
се изгубват 8 тъмнината. Започват 
Крясъци, но татко продължава да на- 
блюдава. Той ли го е довел? ТатКо, Как- 
Во си стори?" 

ВсичКо започва с писмото на от- 
давна изчезнал баща Ком неговия син 
Филип и неясна следа Към замръзна- 
лата пустош на Гренландия. Година 
по-късно любопитство и необяснима 
предопределеност Водят твоето ал- 
тер его Ком свирепите ледени поле- 
та на оспрова. Изгубил плоплината 
и Комфорта на предишния си Живот, 
Филип се спуска през мегален шлюз В 
единственото убежище наоколо - и3- 
осглавена мина. От тук на сетне кош- 
марът започва Както за него, плака и 
за теб. 

Първото Впечатление от играта 
е наистина Качествената графика. 
Сам ще се убедиш, че динамичното 
осбвегление е ненадминато сечиво 
за играждане на Воздеистваща хорър 
среда. Не е прудно да се досеплим, че 
акцента В играта е попаднал Върху 
ефектната Визия, Когато Репштга: 
Оуепиге е Всъщност продукт на мно- 
го успешно, по думштпе на създапе- 
лите си „упехнологично демо. В тази 
Връзка симулацията на реалистична 
физика е неотменна част оп списъка 
с достойнства. 

Въпросната физика, Която между 
другото докарва Качеството на леко 
орязан и бъгав Пауос, лежи В основата 


я далъ сърпа а О а нат 
Вълнуващ хорър В три части 


на хвалената при Всяка Възможност 
интерактувност. Дерслвително В 
играта може да се „пипнат” обекти- 
те и ровенето по чекмеджета и шка- 
фоВе В търсене на поредната часп 
ог някой пъзел никога не е било по-ре- 
алистично. Това може да ти се стори 
незначителена екстра, но усещането 
че ТИ маншпулираш предмегите с 
ръце е огромен плюс за Вживяване В 
играта. До тук добре, но авглорите 
са решили да симулират по същия на- 
чин използването на оръжия. Замахва- 
нето става с натискане и движение 
на мишката, а не Както гпрадиционно 
сме свикнали, Което ще пи гарангира 
много трудни моменти. 

ДоКато Все още сме на Вълна 
Крипка е нужно да оглбележим нео- 
правдано слабата реализация на про- 
тувниците. Моделите са грозни и зле 
аншмирани, доКапо изкуственият ин- 
телект е провокапиВен и прави Всуч- 
Ко Възможно да преиграеш последния 
сев. В Комбинация с промавагпа ком- 
бат система ще благодариш, че ав- 
порите са решили да Вкарат пропли- 
Вници само за цвят покрай поредната 
загапка. А самите зверове Всъщност 
се ограничават до три вида - факт, 
който ще спре да пе приглеснява, 
Когато Възприемеш Всеки оп ппях, 
Като един мини пъзел за разрешаване. 
Подходи от сорта на героичен сКоК 
Върху Врага не Винаги завършват с 
позитивен Край и често ще предпри- 
емаш методично и сигурно справяне 
с пропливника. В играта е заложен и 
спелт елемент, Който поне д0 пози 


момент не намира съществено при- 
ложение. След Като можеш да накъл- 
цаш Всяка недрожелюбна пвар с нещо 
метално - бързо и ефикасно, нуждата 
да се Криеш и бягаш, огллагайки про- 
блема, изглежда доста мазохистично 
предпочитание. 

След Капо синтезирахме Всички 
притеснителни моменти от цгра- 
та е Време да обърнем Внимание на 
най-вълнуващата част - историята 
ш апмосферата. Тук е мястото да 
кажем няКолКо заслужено добри думи 
за исплинсКката същност на играта 
- мрачна мистерия за съдбата на чо- 
Вешки същества, попаднали В лапите 
на необяснимо зло. Още с първите си 
спъпки из мъртвата аглмосфера на 
гренланаската мина пи ставаш един 
от тези хора, бавно губейки своята 
същност под напорите на ужаса и 
Клопката на опчаянието. Парчета 
текст ще разкриват сегнште дни на 
служители от това проколнато мяс- 
то, чудовищата, с Който са се срещ- 


ОткКроява се 


нали, Живота, Който са били принуде- 
ни да живеят В спарание да запазяп 
съществуването си. Играта няма за 
цел да те насере от спрах с инфаркт- 
на поява на чудовища, Кошто деликат- 
но се изревават В ухопо пи, Карайки 
те да подскочиш от спола. Дори на- 
против, Във Всеки един момент ти 
ще си наясно с предстоящата опас- 
ност, защото пя е далеч по-маловаж- 
на от цялостната Картина на ужаси- 
те, Кошто се Крият по попя, оставен 
от баща ти. Ти си просто гост В 
Кощата на ужасяващ собственик и 
едва навлизаш В неговия свят, без да 
подозираш Какво гпочно представлява 
той и на Какво е способен. Приключ- 
Ваме с опворен Край, защото пода е 
смисъла на епизод едно от Репштрга: 
Оуепиге, да раздразни интереса ти с 
още повече Въпроси, да пе Впрегне В 
очакване на следващата част и Кога- 
то пя се озове на Компютъра ти, па 
Впиеш съзнанието си за още оп мрач- 
ната история на Филип. 
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естно ще си призная 
- никога не съм бил фен 
на поредицата Тез! Опме. 
Винаги ми се е струвала малко 
бърВена, малко постна, малко нере- 
алистична. Още от Времето, Кога- 
то гледах Как Лада Пеглица догонва 
Корвета ми по улиците на Москва 
установих, че пази игра не е ппочно 
за мен. Ако прябва да съм откровен 
- досега новите серии на Тез! Ойме 
съм ги тествал по-скоро, за да чуя 
Кош любими групи са намерили мяс- 
то В саундтрака, отколкото за са 
потърся изживяването от гейм- 
плея. Тез! Опме Опитйей е първото 
изключение. Голямото изключение. 
Още с първоначалните анонси и2- 
рата привлече Вниманието ми шия 
чаках с Видшмо непърпение. Самата 
идея за таззме гплшрауег гасто ме 
блазнеше. Допадаха ми обещанията 
за мащабност. В крайна сметка Кога 
съм си представял игра, разсгллала 
пред мен хиляди Километри улици 
- отворени и чакащи само мен, за 
да ги поКоря и Впиша В асфалта им 
посланието на гу- 
мите си. Това 


ще 


звучеше Като мечтата за ултима- 
плувния рейсър - пози, Койпо никога 
повече няма да изоставиш. Огромни 
лоКации за поКриване, доспагъчно 
разнообразие от автомобили и мо- 
плоциКлети за управляване и за капак 
на Всичко - сносен мулгиплепър, 
обещаващ Все повече и повече пур- 
нири и Възможности. Е, сплига съм 
те мъчил - обещанията бяха изпъл- 
нени, мечтите се сбъднаха. С ръка 
на сърцето ще Кажа, че Аа/! и Едеп 
батез се справиха. И макар че, Като 
погледнеш готовия продукт нами- 
раш трески за дялане, по чест шм 
прави, че не са ни излъгали за нищо, а 
проблемните моменти си бяха ясни 
още от превютага. 


И все пак ще започна да пи разказ- 
Вам за Тез! Опме Ипитйед както си 
трябва - оп сингъл плейъра, Който 
така или иначе е добре да изиграеш, 
поне за да наплрупаш опит, преди да 
се сблъскаш с онлайн хиените. Игра- 
та В самото начало ти предлага па 
си избереш един от няКолкото на- 
лични персонажа от мъжки и женски 
пол. Героят ти е по-скоро от значе- 
ние за онлайн аватара и няма никак- 
Во опношение Към геймплея, но ако 

наистина обичаш да изкарваш 

по час-ава пред огледалото 
сигурно пази опция В ТОЦ 
ще ти се стори инте- 
ресна. Независимо 

Щ сали си направиш чо- 
Вечето да прилича на 
Михаел Шумахер или 

си изглипосаш сочна 
блондинка, с Вид Като 
да е излапала при мегра 


м. 


А Колко хубаво би било ако пграта бе съз- 
тезателно Копие на Мой 0! Магсгай. 


пишки, за да вземе Книжка, пвоште 
шофьорски способности или пове- 
дението на авгломобила няма да се 
променят. Все пак ще спомена, че 
можеш да манипулираш лицето си 
почти по Всякакъв начин, а на мен 
Винаги ми е било забавно да се 0п- 
иштВам да докарам героя си В пакива 
игри да прилича максимално на мен. 
Веднага, след Като се нагласиш, по- 
лучаваш право на избор измежду при 
автомобшла, с Кошто да започнеш 
разкриването на Оаху - преглият 
по големина от Хавайските острови 
и главна сцена на действието. Още 
тук искам да изразя Возхищението 
си от мащабността на тази игра. 
Островът, Който ще обикаляш, има 
над 1600 километра пътища и пи 
ще можеш да се разходиш по всич- 
Ки тях В хода на играта. При това 
няма значение дали си направил 
нещо или не, за да получиш доспъп 
бо КонКретна локация. От самото 
начало можеш да се метнеш В Ко- 
лата и да убиеш един ден В Каране 
само, за да разкриеш Всички пътища 
из острова. От горното изречение 
трябва да пи стане ясно едно - Тез! 
Опме Опитйей наистина е безгра- 
ничен. Замисли се, че може да шма 
хора, Кошто живеят на Оаху и дори 
те не познават Всяка улица там, 
да не говорим, че В нормалния си, 
ограничен от Време, финансови и 
физически ограничения живот е мно- 


го Вероятно да не могат да се и3- 
ръчкат по магистралата на родния 
си остров, седнали В Мизгапо Завеп 
СТ. Докато играта ще шм предложи 
тази Възможност. И това ако не е 
„без граници“ направо не знам какво 
е. Според запознати, Всочки улици 
В играта са почна реплика на реал- 
ните такива. Така че ако някога си 
бил на Хаваите е много Вероятно па 
Видиш познати места. Всъщност 
от цялото ппова обикаляне можеш 
да извлечеш и реална полза. Като 
начало - магазините за авломобили, 
мотори или дрехи, Както и Кощите, 
Кошто можеш да си Купиш не са 
ти достъпни преди да минеш през 
тях. След Като ги посетиш поне по 
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Веднъж те Вече са акливни на Кар- 
тата на острова и е Възможно да 
ги посетиш само с едно Кликване на 
мишката. Същото Важи и за Всички 
състезания. Така че спокойно можеш 
да започнеш с лежерно обикаляне, за 
да свикнеш с управлението, да си и3- 
полниш по-лекичките състезания, да 
натрупаш някой лев и после да про- 
болжиш играта единстВено и само 
от ВР5 Картата, Като изобщо не се 
хабиш да Караш от мястото на едно 
състезание до друго. 

Самите съспезания са понза- 
тите ни оп стотици други игри 
типове - рог! То ром, сисш и т.н. 
Никакви изненади там. Преди нача- 
лото на надпреварата един надпис 
учтиво пе информира Какви са изис- 
КкВванията за Клас на автомобила Как- 
Ва е дължината на трасето, откъде 
минава, КакоВ рейтинг трябва да 
шмаш, за да се чувстваш Ккомфорт- 
но спрямо противниците си. След 
това можеш да изгледаш В полно 
30 точния маршрут. Което, шмай- 
Ки предвид, че на места ти се 0ч- 
ертават над 50 Километра Каране, 
си доста полезна опция. Освен тези 
Класически състезания Тез! Опме 
Упшпйед предлага и няКои по-обичай- 
но такива, Кошто обикновено носят 
и по-големи награди. Това са задачи- 
те, В Кошто трябва да доспавиш 
пакет от почка А до почка Б за оп- 
ределено Време, но без да привличаш 


Вниманието на полицията или пък 
мусиште със сглопаджии, Кошто са 
горе-долу същото нещо, само дето 
потникът ти се спича, ако започнеш 
да правиш Катастрофи или да Караш 
извън потя и може да слезе по ня- 
Кое Време. Първите носят сериозни 
пари, а Влорите ги дават плалони, с 
Кошто си Купуваш дрешки от мага- 
зините, Кошто си оплкрил. Последни- 
теи най-сладКки са мисиите, В Които 
трябва да закараш даден автомобил 
до определена десплинация. ОсВен, 
че дават Възможност да покараш 
Кола, Която ще си Купиш на доста 
по-Косен етап от играта, тези из- 
полнения са и най-добре платени и 
стига да не ожулиш боята на бри- 
чКата, Като пруворшиш ще се 030- 
Веш с една добра шестцифрена сума 
8 ожоба си. 

Като заговорихме за Коли - В 
Тез! Опме питйед ще можеш да се 
насладиш на над 90 модела автомо- 
били, подредени В 7 различни Класа, 
плюс няколко модела мотоциклети, 
Които опварят нови Възможности 
пред играча. Няма да изброявам мар- 
Ки, просто знай, че ако нивата на 
бензин В Кръвта пи са по-ВисоКи от 
обичайното, ще намериш нещо за 
себе си пук. Но дори и да останеш 
разочарован - редовните ъпдейти, 
Които разработчиците са обещали 
да пускат, може би ще те зарадват 
със своште пакети от по 6 авпо- 


мобила или могоциклета, Кошто да 
бъдат добавени Ком оригиналните В 
играта. 

Мултиплейъръпт, Както упочнихме 
е най-сериозният плюс на Тез! Опме 
УИпйтйед. Възможността да правиш 
сВои собствени състезания е опро- 
стена до максимум и пук Вече прос- 
то трябва да дадеш начална и Край- 
на точка (ако имаш желанние можеш 
да зададеш и КонКкретен маршрут, 
не само старт и финал), да опреде- 
лиш такса за участие и награда и да 
обявиш състезанието. В момента, 
В който се намери енгусиаст, го- 
тов да застане срещу теб на пра- 
сето, можете да се почнвате. От 
Аап обещават редовно да организи- 
рап официални турнири, В Кошто да 
могат да участват Всички, така че 
едва ли играта ще сграда оп липса 
на състезания за В бъдеще. 


Почивка на Хаваште 


За финал може би трябва да спо- 
деля Какво Все пак подлежи на поли- 
ровка. На места играта бяга от ре- 
алността. Това че профучаваш с 300 
на червено не Впечатлява полицаите, 
но това че някакъв малоумник се е 
блъснал В теб е причина да те подго- 
нят с Во на сирени. Няма и повре- 
ди по твоя автомобил, Което леко 
обезсмисля ефеклните Катастрофи, 
но това е направено е направено с 
цел да се попречи на некоректни иг- 
рачи, Кошто искат нарочно да повре- 
дят Ккочинката ти при съсглезание, 
за да може пехен „авер“ да спечели. 

Това обаче са почти незабележими 
неща. Така че обявявам най-отго- 
Ворно: ТОШ е правилният избор за 
Всеки привърженик на рейсинг игри- 
те и спокойно може да я играете с 
години, поне докато не излезе нещо 
по-голямо. 
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Гаргите апакувати обичаи навецн. 


ъ8 Времена на понове по- 
средстВени заглавия, 8 
Които да се пусне що-годе 
добра игра се смята за грандиозен 
подвиг, Класическите гейм-поредици 
Вече празнуват своите 20-годишнини. 
Една оп Големите В бранша, серията 
Сазйемата огдавна е превърнала ви- 
зуалното и музикалното изящесптво В 
неизменни спътници на одвуизмерните 
си заглавия. Веселбата по случай че- 
пурите петилетки (ком 2006-а) удар- 
но избиване на мамалигарсКи Кръволо- 
ци се дополва от новото пополнение 
В поредицата - СазЧеуата: Ролгай 
0! Вшп (СРоВ), Която, по примера на 
предишната СазНеуата - Оамп 0! 
Зоггом, също е за 05 преносимКата на 


СазЧеуата: Оамп 0! Зоггоуи 
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Нинтендо. И така, почваме да гърчим 
СРОВ... 

Още след първите няколко часа 
геймплей, дъртлштпе фенове на по- 
редицата ще досглигнат до един 
основен из809, а шменно - няма 
нищо ново под слонцето. Добре 
реализираната система за едновре- 
менна игра с ова персонажа е взе- 
та и доразвита ог Огасшаз Сшгве 
(Сазйеуата 11). Двуизмерната гра- 
фика и арт са на Високото равни- 
ще на графиката и арта на Оамп 
о! Зоггом. Музиката, Комбинираща 
ремиксирани мелодии и изцяло нови 
парчета, Както Винаги, няма рав- 
на на себе си. По същество СРоВ 
е още от същата 20 напаст, оп 
Която няма огпърване, докато не 
Видиш завъртането на финалните 
надписи. 

В СРоЯ мераклиите да изравнят 
Вечно пръкващия се замък на Драку- 
ла със земята са русолявият момък 
Джонатан и синеокото девойче Шар- 
лът. Джонатан е „цар на Войната” и 
си служи с Камшици, мечове, бозду- 


Гейтаплей: 8 
й Забавен, макар понякога да е леко досаден 


Сазйеуата: 8 
Можеше и по-добре! 


гани, саби, ятагани и т.н. Спапойе е 
„Веща В занаята” и прасКа неприятни 
магии. Двамата заформят мощна 
двойна Комбина, на Която биха за- 
Видяли не само Ван Дам и Родмън, 
но и Шамарето и ВанКата. Дуото 
се използва за Комбо-атаки (т.нар. 
„двойно размазване”), за решаване 
на загатки и за малоумна размяна 
на реплики (която се преживява само 
благодарение на съпътстващия я 
арт). 

СРоВ има далеч по-разчупен и 
разнообразен дизайн на нивата оп 
Оамп 0! Зоггом. В нея дори са вкара- 
ни Куесплове, изпълнението на Които 
Възнаграждава Джони и Шарли с 60- 
нус-екипировка или умение. Вложено- 
то В играта старание на Копат/ не 
може да бъде оппречено, но Все пак 
се забелязват подозрително сходни 
(макар и огледално обърнати) стаи 
и Коридори. Пътуването В различни 
светоВе чрез Картините В замъка 
до известна степен е попречило на 
създаването на единен, цялостен 
свят. Враговете се състоят от 
познатата ни до момента скелет- 
ско-Вампирско-животинска измег, 
плюс няколко свежи > пополнения. 
Макар и поднесени на Килограм, и3- 
чадията не са мръднали на акъл оп 
предходните игри. Това В СРоВ Вече 
е мизерия, защото трудността е 
леко занижена дори спрямо послед- 
ните няколко попълнения В серията. 
Разположението на пропливниците, 
Което В сгларите геймки навреме- 
то принуждаваше играчът да прави 
чудеса от героизъм, тук е почпи 
лишено от пръпка. Просто Във все- 


Ки един момент се досещаш Какъв 

изрод откъде ще се цопне. Привлека- 

телността на геймплея е намаляла 
и поради едно от нововъведенията 
- изпълняването на една ппорба 
сглранични КуестоВве, някои от Ко- 
што са твърде досадни. Разбира 
се, част оп тях могат и да не се 
изпълняват, но човек никога не знае 
точно от коя задача ще изпаса ня- 
Кой ценен предмет. 

Въпреки посочените недостагтъ- 
ци, СРоВ заслужава своята поява 
на 20-годишнината на поредицагпа. 
ДВамата главни герош се допълват 
много добре и самият екшън, осо- 
бено при битките с босоВвепе, е 
достатъчно забавен. В играта се 
появяват няКолКо познати, 
любими мутри от 
предходни > игри. 
СРоВ не само от- 
нема доста Ввре- 
ме за минаване, 
но ец тъпкана 
00 > Козирката 
с Всевозможни 
екстри. „ Арглъп 
ш музиката ги спо- 
менах още В началото 
- те са гордостта на по- 
редицата и пук за пореден 
път са пределно изпипани. 

20 години В гейм-индус- 
труята не са малко, дори 
са си твърде много. Хуба- 
Вото 8 нашия случай е плобва, 
че с оглед на тази игра, 
Сазйемата > заслужено има 
безоблачно бъдеще. Двете и3- 
мерения също. 
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ЗПметай е 
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Анимационен Оипоеоп Зеде? Горе-долу... па. 


икога не съм шмал нищо 
Н против Оаво Клонингите. 

Особено Когато простичка- 
та, но гениална В/2гага-сКка Концепция 
е изкопирана Кадърно. За съжаление ос- 
Вен първия Ошпцеоп З1еде, Тиап Циез! и 
Засгей, почти Всички осганали опити 
са ако не опКровено некадърни, по 
посредстВвени. Дори при дирекгните 
плагиатски актове се изисква плалант, 
за да бъде Крайният продукт нещо 
повече оп поредното евглино Копие. 
Наистина ми се искаше ЗПмемай да е 
една от плалантливите трактовки на 
познатата Клоценмуш формула, но за 
мое огромно съжаление не успя (макар 
и за малко) да излезе от сянката на 
гореизброените заглавия. Нека Все пак 
да Видим Какво ни поднасят Кочовете 
от Пич Медия... 


Ах този Се! Зпайта! 


В последно Време сел шейдингът 
явно е Вървежен, щом и западни, и 
японски дивелъпъри се скъсват па го 
използват, макар и В повечето случаш 
да се свежда само до слагането на едни 
черни Контури, без някой да си играе да 
оправя сенките и другите характерни 
за този прийом елементи. Моле 
Спво “| Мшйтеса 
ако не друго, са 
направили едно 
адски | добре 
изглеждащо 
ВРО. | Не 

само, че 


сел шейдингът е използван умело, но 
и арт дизайнът е повече от приятен 
Като за на пръв поглед спандартно 
фентъзи. Гадинките са интересни на 
Вид и със страхотен детайл, околната 
среда също е Красива. Е, анимациште 
не са на достатъчно Високо ниво, но 
Като цяло Визуалната част определено 
е най-големият Коз на играта. 

ЗВуковото оформление обаче е без- 
лично и макар и да не ме издразни с 
нищо Конкретно, ще си позволя да го 
определя Като посредствено, защопо 
не ме и Впечаглли с нищо. 

Историята, на пръв поглед, и3- 
глежда забавна (Въпреки Крайната си 
Клишираност), но после се заплачва 
и бързо опегчава. Велики магьосници 
пазят реда, докато един ден не се пръ- 
КВат парните машини. Новата плехно- 
логия, разбира се, бива приета от едни 
и отхвърлено от други, развихрят се 
Конфликти и насред цялата Каша Зло- 
то, Което никога не спи, се Възползва 
от раздорите при човеците, за да се 
развихри. Някъде по пова Време се по- 
явяваш ти и наршпваш Злото. 


СянКата на посредствеността 


Жанрово (ако сте ми проспали уво- 
да) ЗИмемай е стандартно Пасклзйази 
ВРО от старата школа. За съжаление 
повечето от елементите, необходи- 
ми за изграждането на добър за игра 
от Жанра геймплей са доста счупени. 
Интерфейсът е неудобен, Картата е 
“В ГъзЬ” ше изключштелно объркваща 


Като го гледам тоя дракон от Какви подръчни 
материали е направен и аз бих се опълчил срещу 
навлизането на парните машини, 


и безполезна. Системата с риспоун- 
Ването след Като се гътнете също е 
недоизмислена. Предполага се, че след 
Като хвърлите попа и “Възкръснете”, 
трябва или да си издирите трупа, за 
да си Върнете обратно екипировкагпа, 
ши да платите на някой от “застрахо- 
Ваглелите”, Които обаче В няКои случаи 
са ситуишрани на плолкова безумни мес- 
та (правилно - В ГозЪ), че замусленият 
от авторите избор “да си търся прес- 
ния гроб шли да плапя на някоя хиена, 
за да ми достави багажа” се свежса 
до “бе дай да се помотая, па да Видим 
Какво ще намеря първо - гроб шли хи- 
ена”. Папфайндингът на дружките ти 
(и такива има, разбира се) е Кошмарен 
ина моменти и ме Караше с носталгия 
да си спомням Вгоиаге-ските хитове 
отпреди почти десет години. 

Мога до безкрайност да пробъл- 
ЖаВам с изброяването на дребните 
недъзи, Кошто Колкото и да са малки 
на пръв поглед, при наглрупването си 
успяват до голяма степен да пи убият 
Кефа ог иначе приличната игра. 

Всички останали елементи от са- 
мия екшън са налице и са що годе 
Кадърно реализирани. Системата за 


з е 
Оипдеоп Зеде: Гедепйз 0! Агаппа 
я Е г --- 


Тнап Оиез! 


развитието на герошпе също добра, а 
предметите, с Кошто може да ги еки- 
пирате, са доволно много на брой. При- 
ятно Ввпечаглление прави, че Всяка една 
промяна В екипировката се огпразява 
директно на Външния Вид на героя, а 
това, В комбинация с Вече споменапа- 
та приказна Визия, е радост за окото. 

Ако сте  зажаднели за > нов 
паскпзаази, най-добре се насочете 
Към още пресния Тиап Опез!: топа! 
Тпгопе. В случай, че той Вече Ви е ом- 
ръзнал (което силно ме съмнява), не- 
дейте и да бягате оп ЗИмемай Като 
дявол от тамян, защото Въпреки 
негативизма, Който изсипах (май съм 
единственият, Който не се вписва В 
КартинКата оп тазмесечния редак- 
цион), Моте Сплво са направили едно 
сносно 25 часово приключение, Което 
Въпреки недодялаността си е една 
приятна Времегубка. 


Много детайлни персонажи, Красива околна 
среда и модерния напоследък сел шешдинг 


Малко Куци движения. 


2н Капо цяло, но с доста недоизпипани 
и дразнещи елементи 


Става. И далеч по-лоши сме Виждали. 
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грите В спил “Запфрох” 

шмат отворен Край или не- 

линеен геймплей.” На това 
ни учи събраната световна мъдрост 
8 мкрефа. Според мен обаче истин- 
ското определение на глермшна се 
Крие глочно В буквалното му значение. 
Предспавете си един безкраен В деп- 
ските очи свят (пясъчника), предспа- 
Вете си, че шмате оръдията (ситце, 
гребълце, Кофичка, лопаглка, знаете 
Как е) и уменията да направите с пях 
общо-Взето Всичко, Което си пожела- 
ете. А единственото, Което Ви огра- 
ночава, е Въображението Ви и някакви 
много базови правила (да си Вкъщи за 
Вечеря”; “не изкарвай пясък оп пясъч- 
ника"; “не бий ЖорКо с лопатката по 
главата"). Това, разбира се, е “запдрох” 
игра В абсолютно чист Вис. “Бапдьох” 
игра, освободена от технологически и 
бюджетни ограничения. 

Реално на повечето подобни игри 
шм се налага Все пак да имаго някак- 
Ва финална или съпровождаща Ви през 
цялото Време “цел”, Ком Която да се 
стремят играчите. Помня една мно- 
го скорошна презентация (от О/СЕ 
2007) с част от екипа на Ул Райт, 
работещ по Зроге. В нея девойката, 
Която огговаря за финалната част 
на играта, а именно за “Зрасе Сате”, 
разказа, че при тестовете шм с фокус 
групи повечето хора не знаели Какво да 
правят, след Като се качат на НЛО-то 
си. Когато модераторите на сесиите 
шм подсказвали, че могат да правят 
Каквото си поискат, те съвсем се 
опелквали. Именно това е причината 
никога да не Видим “чиста” игра-пясъч- 
ник. Просто голямата маса от хора 
шма нужда оп някаква цел, за да може 
да се забавлява. 

Всъщност това е доста ппъжно, 
защото именно запдрох игрите ни 
Връщат В онзи безгрижен период от 
живота ни, В Който шепа пластмасо- 
Ви Каубойци и индианци, един Кашон и 
много фантазия ни бяха наполно 00с- 
татъчно, за да се забавляваме часове, 
ако не и дни наред. В Крайна сметка не 
ели именно ппова целта на “играта”? 

Вместо да мечтаем обаче, нека 
разгледаме няКолко по-изявени пред- 
ставители на “Жанра” и да Видим точ- 
но Кое ме Кара да го обичам плолкова 
много. Споменаването на Ил Райт и 
Махв по-рано не беше никак случайно, 
тъй като пе са едни от най-изявени- 
те “пясъчни разработчици. Игрите им, 
за Които можете да прочетете малко 
по-подробно Към Края на списанието, 
до една са представители на типичния 
за пясъчниците геймплей. 

Зит Сйу, В часглност, Вероятно еш 
основната причина да пиша тази стра- 
ничКа и смело да отстоявам Казаното 
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на нея. Има нещо испиинсКо и магиче- 
ско В момента, В Който осъзнаваш, че 
след Като дни наред си се потшл над 
изграждането на мегаполиса си, мо- 
Жеш да започнеш да правиш мизерши. 
Махни Всички полицейски учасплоци и 
гледай Как бавно, но сигурно градът се 
потапя 8 безредици и насилие. А Какво 
ще стане, ако променя малко улиците и 
създам изкуствено задръстване? А ако 
срутя пожарните и започна да чакам 
неминуемия пожар, който ще изпепели 
създаденото с плолкова любов посели- 
ще. Години по-Късно д00ве и Зи, Ко0- 
то малко или много беше Зи Су за 
момичета... но пок за изродите като 
мен наспанаха още по-щаспливи Вре- 
мена. Този път беше лично! Отгледай 
си СимоВете, направи им Къща убиец... 
махни им Вратата и гледай Как унищо- 
ЖаВат запасите си В хладилника и за- 
почват да умират от глад. Или заклЮю- 
чи някой сКаран с гопвенето В Кухня 
с пет приятно експоладиращи газови 
печки, очаквайки препетно да направи 
Грешката. Именно подобни геймплейни 
“решения” разграничават плипучнште 
представители на пясъчниците от по- 
режисираните им събрагля. 

Другият тип запфрох игри, Където 
нещата се размиват малко повече, 
са тези, Кошто с премрежен поглед 
наричаме “нелинейни”. Каго например 
бгапд Тпей Ащо или Рапош. Има нещо 
изключително задоволяващо В това да 
опъваш играта до Краен предел и да ви- 
биш Къде разработчиците са сложили 
стените на Ворпуалния пи пясъчник. 
В някои игри те са доста очевидни, а 
заедно с тях и финалната цел се Виж- 
да от далеч (бгапй Тпей Ащо 3), но 
това не пречи да се разбръмчиш и да 
развихриш Въображението си. В други 
ограниченията общо Взето отсъст- 
Ват. Имаш начало, шмаш цел. Имаш 
свят. Винаги ще помня как един съу- 
ченик, след Като месеци наред беше 
играл Еайош 2, В един момент прихвана 
разговора ми с друг приятел и зададе 
Въпроса “Ама играта шма Край?” След 
месеци игра той не само не беше стиг- 
нал до финала, ами дори не подозираше, 
че такъв съществува. Независимо, че 
бе избил или поробил половината свяпаи 
и активно се стараеше да “оправи” ши 
другата половина. 

Именно пова еи най-големият плюс 
на Вирглуалните пясъчници - безкрай- 
ната дълбочина. Докато В Вой о! Маг, 
беагв 0! Маг или някоя друга игра, съ. 
КращаВваща се на боМ/, пи дават за- 
бавлението 8 почно определени дозш, 
ограничени по предварително зададен 
начин, 8 една истински добра Запдрох 
игра Как и на какво почно ще си игра 
еш, зависи единстВено ш само оп Въ- 
ображението и желанието ти. 


От: Вйапа 


пестед датер!ау, ако Вярва- 

ме на дефинициите, е та- 

къ, В Който през цялото 
Време си наясно с посоката и целта 
си. Да не се бърка с “праволинейност”, 
защото и игри Като Ващигз Вайе оп- 
говарят идеално на описанието. Как 
точно съм се озовал В позиция да за- 
щитавам привидно по-ограничената 
форма на гейминг, пипаш? Ами поня- 
Кога ограничението, оказва се, далеч 
не е лошо нещо. 

Да започнем с моппивацията. Това 
е строго индивидуално усещане, ес- 
тестВвено, но лично аз не се чувст- 
Вам особено мотивиран да играя игра 
без точна и ясна цел, Въпреки по-голя- 
мата свобода, Която получавам. За- 
главия от рода на Тпе 8итз или Васк 
апй УМпИе ми задържат интереса за 
час-два, а после просто ги зарязвам. В 
днешното забързано ежедневие игра- 
нето не е свободно реещ се В безкрая 
процес. Една игра прябва да предлага 
КонКретика, целенасоченост и посока. 
Да вземем за пример бой о! Маг, Къ- 
дето Винаги шмаш представа откъде 
започваш и Къде искаш да спигнеш. 
Всеки елемент оКоло теб е направен 
да Взаимодейства с предхождащия го 
и със следващия. След пози пъзел шава 
битка, пя прави Възможен следващия 
пъзел, а той пък разрешава загадката 
на онази тераса с рога отпреди един 
час. Подобна Композиция на една игра 
мотиВира много повече ог безкрай- 
ните Възможности за забавление, 
дори Когато не разполага с бруплалния 
ВъВ Всички оглношения геймплей на 
Въпросния ВоМ/. 

Втората причина да защитавам 
“режисирания” геймплей са историята 
и атмосферата. Каквото и ба си го- 
Ворим, В една запдрох игра първото 
хич го няма, а Второто е силно при- 
топено от липсата на фокус. Всъщ- 
ност тук дори не си говорим за ге- 
ниални сюжети Като пози на Тогтег, 
а просто за историята Като движещ 
фактор. Колкото и безумен да е сепъ- 
пот на бой о! Маг, ти го играеш И за 
да Видиш Какво ще се случи по-ната- 
тък. ВЕ4 може да има атмосфера на 
би-мууви, обаче е притегателна ат- 
мосфера на би-мууви и поспоянно пе 
дВижи напред В исплорията. Игрите 
могат да притежават огромна сила 
Като разказвачи. В някош оплношения 
по-голяма дори ог Книгите и фуилми- 
те, защото при нужда разполагат с 
Всички техни средства (текст, Ка- 
мера, музика, актьори...), но Вместо 
зрител, ти си участник В тях. Пър- 
Вата Зурепа, например, беше ВелиКо- 
лепна, интровертна и меланхолична 
приказка за следването на мечтите, 
Която ме Впечапли повече от 6се- 


Ки филм на тая тема, Който няКога 
съм гледал. Ами гениалната фабула 
на Гедасу о! Кап серията? Пътуване 
между различни епохи, Времеви пара- 
докси, подмолни игри и интриги, тай- 
но В тайните и страхотно изградени 
герои (щото Който оспорва правото 
на Кейн са е асото пика на гейминга, 
просто е сбъркал списанието)... Раз- 
бира се подобно нещо също е строго 
индивидуално и никой не е задължен па 
му е Важно, но ако човек поне малко 
се Вълнува играта, Която играе, да е 
не просто “геймКа”, а част оп някак- 
Ва исппория, запдрох-геймплеят не е В 
състояние да му предложи практичес- 
Ку нищо. 

Последният ми аргумент е мал- 
Ко по-мъгляв, доколкото Всъщност 
присъства доста повече В “пясъчни- 
те” игри. ГоВоря за скритите бонуси. 
Разбира се В дгес!ед игрите пяхната 
употреба е милион пъти по-ограниче- 
на, но Всъщност не е ли пова, Което 
ги прави и по-удовлетворяващи? Ко- 
гато си на Крачка оп превъртането 
на колос Като Впа! Ратазу Х, Който 
шма огромен, но напълно праволинеен 
свят, откриването на Всички плайни 
места и предмети, сглобяването на 
ултуиматиуиВните оръжия и привлича- 
нето на прите скрити Еона - плова 
е В пъти по-удовлетВворително оп 
факта, че при авучасово мотаене В 
привидно безкрайна местност, слу- 
чайно си се наглъкнал на нещо скрито. 
Същото Важи и за тайните места В 
игри Като бой о! Маг, Където осВен 
това отКриването им Води и 90 ре- 
ална промяна В геймплея. Факт е, че 
8 “режисираните” игри сикрепите са 
също много по-Конкретни и обВвърза- 
ни с механиката на играта, пъй Като 
Където имаш ясна цел, е много по- 
лесно бонусите, Кошто предлагаш, да 
я подпомагат. 

Да не говорим и Колко прекрасно е 
усещането, че не просто си завършил 
една игра, но и си я опоскал бо послед- 
ния мшиметър и си открил Всички 
тайни, оставени от създапелите 0. 
Тази “цялост” на геймплейното изжи- 
Вяване за мен поне е изключително 
Важна и посплижима само В “режиси- 
рана” игра. 

С Което аргументите ми повече 
ши по-малко се изчерпват. ЗапфЬох 
игрите Крият голямо очарование и 
при повече свободно Време са чудесно 
забавление, но за мен Концентрира- 
ното геймплейно изживяване с цел и 
посока е много по-удовлетворяващо, 
както и подходът Ком играта като 
средство за разказване на история. В 
Крайна сметка именно това различа- 
Ва Вирпуалното забавление от игри- 
те на пясъчника, нали? 


: Ко зададете на десет гей- 
 мъра простия Въпрос “Коя е 
ШИИИ нао-успешната гейм Компа- 
ния на Всички Времена?, поне осем от 
пях ще отговорят “ВИ2гаго, естесптве- 
но". Един ще Каже някоя глупост, Воден 
от фенбойщина ши малоумие, и може би 
един ще те зарадва с Верния отговор. 
Защото, дори и Като част от убер-кор- 
порацията, Която мразшм спрастно, 
Махв, Все пак са родоначалниците не 
само на един Жанр В гейминга, но и на 
“различното мислене”. Точно ЗитСйу 8 
Края на осемдесетте показва на хора 
Като Сид Майер, че геймърите Всъщ- 
ност не държат единствено да разру- 
шават, а могат да се радват и на нещо 
по-различно, по-конструктивно. 

В следващите две сглранички ще Ви 
разкажа ппурболентната исппория на 
Махв и Уил Райт, две шмена, превър- 
нали се В поп-Културни икони В послед- 
ните 2 десетилетия. 


Златните години. 


Някъде В средата на осемдесетте 
един млад дизайнер на име Ушл Райт ра- 
боти над игра, наречена Най 0! Випдейпа 
Вау. Задачата му била да създава остро- 
Ви, Кошто след пова играчът да атаку- 
Ва с хеликоптер. В процеса на работата 
младежът 8 един момент осъзнал, че 
Всъщност му е много по-забавно 9а 
прави самите острови, оглколкопо след 
това да се опдава на милитаристична 
агресия. Много сКоро след глова той си 
Взел редактора за острови, добавил ня- 
Кои дребни депайли Като “Коли” и “хора” 
и използвал пеоришпе на извесглния по 
онова Време Джей Форестър за еволю- 
цията на градския пейзаж. Така се родил 
ЗипСйу. След Капо работил над проекта 
около година сам, Уши решил, че разпола- 
га с нещо истински уникално и иска да 
го покаже на света. За съжаление от- 
рочето му се оказало твърде уникално 
и Всички големи разпространители го 
отхвърлши, Като непрекъснато му за- 
давали Въпроса “Как ще спане игра оп 
това?” През 1987-ма Райт най-накрая 
успял да пусне официално 
Версия за > по-малката 
платформа  Соттодоге. 
По-Късно същата година 
той се среща с Джеф 
Браун, който бил силно 


Впечаглен от играта и му предложил да 
сформират Компания, чрез Която да я 
разпространят за РС и Мас. Те решши 
да нарекат Компанията Мах. 

През 1989 г. овамага успели да подпи- 
шат договор с Компанията Бродербунд 
(Които по онова Време били някакви ме- 
чове...) и да пуснат играта. Първите 
няколко месеца след рилшйса опрочето 
ша се продавало доста Колебливо и 
единственият служител на Компания- 
та-Уш - се занимавал с техническата 
поддръжка от апартамента на Джеф. С 
Времето обаче, благодарение на пп.нар. 
“уогд-о-тош!”, бавно, но сигурно про- 
дажбите започнали да се увеличават. А 
8 един свептол момент списание Пте 
дори написало цяла страница за 8ипСйу. 
И това по Време, В Което Компютър- 
ните игри едва са прохождали и не им е 
било обръщано особено голямо медийно 
Внимание. Оспланалопо, Както се Казва, 
е история. 

След невероятния успех на градска- 
та симулация, Която се превръща В поп 
Културен феномен В онези помни Вре- 
мена, Кошто ние сме изпървали, защо- 
то сме сваляли бай Тошо и сме правили 
митинги на булевард Ленин, Всички оч- 
аквали да Видят Какво точно ще напра- 
Ви бащичкапа Райт. Който, понеже не е 
някакво мързеливо Копеле, бързо се зах- 
Ванал да работи над два нови проекта 
- ЗтЕапт (базирана Върху теорията 
“Тайа" на Джеймс Лъвлок, занимаваща се 
с планетарната еволюция: Вълнуваща 
работа - ако имаш Време задължител- 
но прочети нещо по Въпроса), Която, 
колкото и спранно да звучи, симулира 
Земята; и ЗА, Която, отново и3- 
ненадващо, се занимава с реалистична 
симулация на ферма за мравки. Макар 
и двете игри да били доста популярни, 
Всички чакали от Мах! едно нещо -про- 
дължение на ЗтСйу. 

Проблемът с Вглората част на и2- 
рата бил, че чичо Ушл проявя- 


Вал упоритостта на новоизгряла рок 
звезда и опоКазвал да се заншмавало 
повече със Вит франчайза. Той искал ба 
прави “нови неща”. Затова дал проекта 
на Фред Хаслем, работил с Райт над 
ЗитЕап!. За съжаление Впоследствие 
се оказало, че Хаслем няма да може ба 
се справи сам и се наложило големият 
шеф да се Върне и да се поглруди над 
продължението на хита си. Година по- 
Косно на бял свят се появява и голя- 
мага любов на Вълка, а именно 8 Сйу 
2000. В интерес на истината играта 
е малко шли много графичен ъпдейт на 
оригинала, с много малко геймплейни 
промени, много по-изчистен интер- 
фейс и изцяло пренаписан Код. 

Разбира се “миленумното градче” се 
превърнало В невероятен хит и прода- 
ло мшлиони бройки. Играчи и Крипици 
8 един глас се съгласили КолКо добра 
идея е било да не се оправя това, 
Което не е счупено, ш Колко добре са 
се сетши Махв просто да облекат 
Класиката В нови дрехи. Уил, по онова 
Време твърдо решил, че пова Вече ще 


е Краят на Зи франчайза и е Време да 
започне работа над други игри. 


Началото на Края 


През 1995г. Мах правят грешката 
да се огварят за инвестиции. Малка- 
та гейм Компания губи атмосферата и 
Креативната си свобода, превръщайки 
се В Корпорация, управлявана от “пара- 
шутиста” Сам Пуул, Който преди ова 
е работил Като директор на отдел про- 
дажби 8 Обпеу. По-Косно същата годи- 
на, след невероятно успешния годишен 
доклад, Компанията пуска публични ак- 
ции. Това им носи спряскащите за оно- 
Ва Време 35 милиона долара. През 1996- 
та Уш Райт се впусКа В разработката 
на новата си игра, ит Сорйег, Кояпо 
ппрябвало да позволява на играчите па 
пшотират хеликоптер В града, Който 
са си изградши В ЗилСйу 2000. За най- 
голямо съжаление, господин Пуул нямал 
никаква идея Как се разработва игра и 
под написка на инвеститорите слага 
някакви невъзможни дедлайни, Капо за 
капак дори орязва бюджета 00 неузна- 


Ваемост. Към Коледа 1996 Мах/5 някак 
си успяват да “завършат” и чепирште 
игри, Кошто разработват - ЗитТипез, 
ЗтСорйег, ЗитРагк, и ЕШ ТИ Ртрай. за 
пусковата шм недоКлатеност намеква 
и“бъгът”, с Който ЗитСорег се появява 
на пазара. Единият от програмистите 
на играта бил хомосексуалист и се Въз- 
протиВил срещу това, че главния герой 
се увлича само по девойки. В знак на 
протест той сложил вазег еда, В Който 
двама мъжаги се появяват на случайни 
места и се целуват. Това трябвало да 
бъде много рядко събитие, но поради 
забързания пуск на играта “събитието” 
се появявало плашещо често. 

1997-ма продължила падението на 
Махв. Четирите прибързани игри В 
Края на предната година се продавали 
слабо, с изключение на Зи Сорйег, Която 
се продавала... по-малко слабо. Вместо 
мениджмънта да се съсредоточи Вър- 
Ху нещо КконКретно и да даде на Уши 
Компания шанс да извадят фирмата ог 
лайната, пе се панирали още повече и 
решши да експериментират с т.нар. 
подход “овуцевка. Правиш много неща 
едновременно и се надяваш поне една 
“сачма” да улучи целта. Мах Купшли 
тексаското спудио Стпетаопсз, на 
Кошто Възложили задачата да създадат 
играта Сгис/ Ме, Която трябвало да е 
Огашо Клонинг. Компанията също плака 
се опитала да прави и Е! Мойоп Мдео 
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игри, Каго единспвеното извратено 
огппроче на пази идея е Тпе Сгуза! ЗКшИ, 
8 Който участва не Кой да е а Едуард 
Джеймс Олмос (Адмирал Адама оп 
Ва езтаг байасйса). Другите Жалки 0п- 
шти Включвали детски игри, главните 
роли В Кошто си делели мишката Марги 
и... марка за спортни принадлежности. 

След Капо Всички тези идеш гръм- 
Ко се провалили, мениджмънтът на 
компанията решил да извади Коза си 
и дал задачата на Ушл да създаде ит 
СНу 3000 - пози пот изцяло В 30. За 
съжаление те не чули обясненията на 
Райт, че плехнологията В онзи мо- 
мент не е можела да поддържа игра с 
ниво на детайл Като Зи СПУ... 


Краят... на Края 


През ляпото на 1997 Мах/5 са В най- 
ниската си точка. След многобройни 
провали и благодарение на липсата на 
фокус на управленско ниво Компанията 
е пред фалит. На мениджърште се на- 
лага да се свържат с гиганта ЕД и да 


ката 


Ггайт 


ши предложат сделка за изкупуването 
на почти разрушеното от паях студио. 
Скоро след това ЕД Купува Мах! за 5125 
мшиона В акции и назначава един оп 
най-добрите си ръководни Кадри, фран- 
цузинът Люк Бартелет, за изпълнште- 
лен директор на сплудиото. Буквално 
за няколко месеца новият шеф на Мах!5 
разтърсва Компанията из основи, Капо 
прави няКош много нужни съкращения 
и замразява повечето безумни проек- 
туи - от мшКата Марти и марката 
за спортни принадлежности, чак 90 
Спетайопсз и ОаШо Клонинга им. ЛюК 
удря спирачка и на ЗО проекта на ЗитСйу 
3000 и сава нареждане разработката да 
се започне наново, оп нулата. А Колкото 
бо Уш - французинът му дава парите 
и ресурса да започне работа по проект, 
който той замисля от доста Време и 
чиято Концепция е “симулация на човеш- 
ка оКолна среда с отворен Край”. 

Година по-Късно, през февруари 1999, 
Мах най-накрая завършват и издават 
новия и подобрен УтСйу, Като Вмес- 
то да отКривагт глоплата вода, В 90- 
брия стар сглил на ЕД, Които обичаме 
да мразим, просто надграждат ориги- 
налната игра В много малки и Ключови 
области. ит Су 3000, разбира се, се 
превръща В бърз Комерсиален успех и 
нещата започват да изглеждат повече 
от добре за малката Компания, създа- 
дена преди повече от десет години. 

Но истинският финансов гений на 
ЕА не разцепва мрака още една го- 
дина, чак до началото на бленувания 
мшлениум. През февруари 2000 годи- 
на излиза новата игра на Уши Райт, 
Която самосиндиКално “избива” инвес- 
туцията на мега Корпорацията В по- 
лумъртВия Мах. Непрегенциозно- 
то 0 име е Тпе Зи, а оригиналният 
продукт продава повече от 6 мили- 
она Копия В цял свят. 
Няма да губя място и 
Време да те занима- 
Вам с безкрайните 
експанжъни и продъл- 


жения на това заглавие, защото реал- 
но няма човек, Който да не е чувал за 
тях. Единственият факт, Което ще 
спомена, е че Към януари 2007 година 
франчайзът Тпе Зитз е продал над 70 
мшлиона Копия В световен мащаб. 


Бъдещето 


Смятам да се проявя Като пророк и 
да предскажа, че В бъдещето на Ком- 
панията Виждам много експанжъни за 
Тпе 85, Както и Версии на играта 
за Хрох 360, Раузайоп 3 и особено 
И. Извън Кръга на шегата (Въпре- 
Ки че съм готов да си заложа Важни 
телесни части на това пророчеспво) 
Всички фенове на гения на Уил Райг 
с нетърпение очакваме Вече неколко- 
кратно забавения Зроге някъде Към 
Края на годината. Аз лично Вярвам, че 
проектът ще е повече ог успешен, 
особено шмайки предвид, че ЕА са ос- 
тавили златната си Кокошка да прави 
Каквото си исКа с играта, Като един- 
стВеното, Което се иска оп Уши, е да 
снесе златното яйце. Което, Както 
многокветжво е доКазвал, пой 


„в който Вълка се впъща към корените и се чуди ще успеят ли В17гагй там, където Агепапет 


удапиха на камък. 


оже би някои от по-стари-! 

те фенове на списанието си | 
: „ спомнят един ентусиазиран : 
: младеж, наречен ВоВаймой, който | 
: за много Кратък период от Време: 
: пишеше около сппраничка всеки ме-: 
: сец за ебройв сцената. За съжаление 
: гореспоменатият младеж си прокара : 
: широКолентов (п”Ва между другото е : 
: Бгоадрапа на български, да няма някой, 
: дето да се обърка) ингернет и реши 
: да “поцъКа малко” една игра, наречена : 
: Шита Опйпе. Няколко години по-късно 
: правим полен Кръг, след Като на мла- 
: дежа, Който Вече е малко по-дърт и: 
: по-тъп, му се налага отново да пише 
: на сглраниците на бапегз Могквпор : 
: за про гейминг сцената. 


Турнирът! 


Сигурно много от Вас Вече са 
ме оплписали с леко презрително 
“Тоя съвсем изтреще”. Това, Към 
Което плака заобиколно се опитвам 
да стигна, е обявеният от В/2гаго 
Агепа Тошпатег!. Ще обясня накрат- 
Ко, за примата души, Кошпо не иг- 
раят Мопй о! Магсгай, но се инте- 
ресуват от ММО игри. Ако случайно 
не знаеш Какво е Арена - това е 
нещо капо ВайедгошпЯ В играта, 8 
който можеш да участваш В опбо- 
ри от по 2ма, Зма или 5ма и да се 
срещаш с други отбори (Като няма 
значение от Коя фракция си - Ногде 
може да се среща Както с Ногде, 
така и с АШапсе). Арената действа 
на 1аййег принцип, Всяка победа ти 
носи известно Количество плочки, а 
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Всяка загуба - намаляване на почки- 
: те. Арените са разделени на сезони, 


Каго на Края на Всеки сезон почки- 


Е те на оптборите се зануляват. На 
:28 Март (не ме цитирай никъде, но 


изглежда Като добра дата за 0бя- 


: Вяване...) ВИ2гаго обявиха плановете 


си за развитие на Агепа турнирите. 


: Всички отбори, участващи В 5 на 5 


мачове от Всеки огпделен Вайедгоир 
(това са по няколко сървъра, Които 
участват В един РУР роо!), ще шмапт 
шанса да се състезават за Възмож- 
ността да попаднат В кВалифика- 
циштпе по региони (Европа, Северна 
Америка и Корея). Топ оптборите оп 
Всеки Вайедгошр на Края на сезона 
(15 Април за нас) ще бъдат копирани 
8 състоянието, В Което са Вдигнали 
победната Купа В Вайедгоир-а си, на 
отделен сървър. Те ще се съспеза- 
Ват на пози “частен” сървър на съ- 
щия принцип от 20 Април 90 4 Май. 
В Края на пози период на осемте 
най-добри опора от Всеки регион 
ще бъде даден шанс да участват 8 
офлайн ппурнири. Победителите от 
тези пурнири (най-Вероятно ще са 
различна бройка от различните реги- 
они) ще бъдат поканени да се борят 
за голямата награда на финалния 


турнир. От В/2гаго още не са Казали 
Къде и Кога ще се проведе Въпросни- 
ят, но пъб Като Вълка е Виден про- 
рок и трябва да се прояви - 43 лично 
бих си сложшл парите на В/22соп. 


европ ММО? 


Като изчистшм полнежа, Какво 
остава? Онлайн КВалификации, 0ф- 
лайн КкВалификации и голям офлайн 
пурнир за финал - съвсем глипичен 
модел на един едроп иВент. Още 
повече, че Вече започнаха да се по- 
явяват спонсорирани отбори пук и 
там, точно Както при “сершозните” 
игри, на Кошто обичаме да залепяме 
етикета “Рго баптд”. Голяма част 
ога МоМ/ играчите Вече подскачат и 
се радват Как Видиш ли и тяхната 
игра се превръща В истинсКо едроп: 
събитие. Непълнолетните ентусцас- 
ти започнаха да мечтаят как след 
няколко години ще се издържат само 
ог Могй о! Магсгай. Сиглуацията ни 
е много позната и Всички илюзши, 
свързани с преминаването на една 
игра под про гейминг банера, започ- 
Ват да се проявяват. 

Проблемът обаче е, че МоМ/ и о0с0- 
бено тази форма на турнир по ника- 


От: Мой 


Ков начин не може да се превърне В 
истинска еброп! игра. И ще побързам 
да се обоснова преди глълпата да 
се сформира и, понесла Вили и Ка- 
мъни, да се насочи Ком редакцията. 
Прогеймингът, Както и Всеки друг 
спорт, се гради на равното начало и 
равнопоставеността между Всички 
участници. Това, най-общо казано, 
означава, че Всеки играч прябва има 
достъп до Всички Възможни “оръ- 
бия”, налични за другите участници. 
Тези “оръдия” В едно ММО, и Мом! В 
частност, са Класовете и предме- 
тиште. Това е моментът някой па 
скочи и защити позицията, че глова 
наистина е така - че Всеки опбор 
може да сформира Каквато дистри- 
буция на Класовете прецени и че така 
шли иначе най-добрите предмети се 
Вземат от наградите В арените. Да, 
това е така и Вълка няма да спори. 
В момента. Ами ако се окаже, че ня- 
кой е измислил невероятно ишмбава 
стратегия, Като примерно използ- 
Ва пет друида и се Класира първи В 
ратедгоир-а си и съответно отиде 
на финалите. А В следващия момент 
Виггаго преценят, че друшдот като 
цяло е прекалено силен Клас и го на- 
нърфят ог Всички посоки. Какво 


става с пози отбор? И с Какво игра- 
чште от отбора са Виновни, че са и3- 
ползвали най-силната достъпна Ком- 
бинация от Класове? В една нормална 
прогейминг игра те просто щяха па 
сменят Клас дистрибуцията си и па 
продължат. За съжаление В рамките 
на пези правила това е невъзможно. 
Ами ако отборът на Оеа! апо Тахез, 
например, В последния момент преди 
да ги Копират отиде и направи един 
рън с гилдията и се нагрухти с. ня- 
Какви невиждани досега РУЕ предме- 
ти? Това честно ли би било спрямо 
другите опбори, Кошто нямат 00с- 
тъп до тези айтеми, защото не са 
част опа някоя Велика гилдия, но за 
сметка на това са по-добри играчи? 
Напусвам го пук, черно на бяло и ще 
го говорим отново, Когато стане 
ясно Кош са Класиралите се отбори 
- да ми опада Козината, ако сериозна 
част от героите на финалната пра- 
Ва не са облечени В дрехи, намерени 
извън арената, използвайки глакти- 
Ки, Които В момента просто не са 
хрумнали на обикноВения играч. 

Няма Как да не се спрем и на споме- 
натите по-горе баптъл групи. Кошто 
огпново ни показват нечестността 
8 системата за Класиране. Ако при- 


емем, че ог бапългрупата на Митева 
се Класират 2 отбора (Аш Б отбора 
на Мипед, разбира се), Какво правим 
с третия отбор там, Като почти 
сто процента той ще е В пъти по- 
добър от първия В други баптъл гру- 
пи? Аз не знам Какво правим ние, но 
със сигурност мога да Ви Кажа какво 
ще правят те - ще духат. Да не г0- 
Ворим за факта, че В някои групи има 
по 6 сървъра, а в други - по 18. Не ми 
се Вярва някоо да оспори факга, че е 
много по-лесно да се Класираш, със- 
пезавайки се с при пъти по-малко 
хора. Разбира се, това еи моментът 
дебело да подчертая, че на Всичкото 
отгоре турнирът не е досптопен за 
Всички - Като дори и нашата малка 
държава, за най-голямо съжаление, 
е подмината от В/2гаго, Като под- 
ходяща. МамКа му, дори играчи от 
някои щати В Съединените Щати 
на Америка не могат да участват 8 
пурнира. 


Алтернапивата 


Любопитното е, че алглернати- 
Ва съществува В лицето на Вшй 
Магв. Ако ще хващаме да налагаме 
ММО игра (дори и набедена такава... 


1 ка, |! Ко), Като прогейминг сппан- 
дарт, защо поне не Вземем да го 
направим с игра, Която е създадена 
с тази идея? Във Всеки аспект, В 
Кошто МоМ/ не може да бъде реал- 
но и истинско едро събитие, ВМ/ 
шма отговор - В него Всичко може 
да се постигне с РуР (като предме- 
тиште реално нямат никакво значе- 
ние), единственото, Което може па 
различи отбора пи оп прогливника, 
е Какви зк!-ове и пакгика сте и3- 
брали - а гореспоменатите сКилове 
са достъпни за Всички - независимо 
дали си член на убер гилдия, шли льо- 
льо от България. 

Истината, за съжаление, е друга 
- ако ВИ2гаго са си наумшли да пре- 
Върнат МоМ 8 прогейминг плат- 
форма, няма нищо, Което да ги спре. 
Играга им е по-слаба от алтернапи- 


“Вата? Балансът е ппотално засран? 


За да се съспезаваш с истинските 
отбори, ппрябва да рейаваш по 20 
часа на седмица? За да останат 6 
състезателна “форма”, добрите оп- 
бори трябва да рейдват по 20 часа 
на седмица? Няма никакъв проблем, 
защото ппова е игра на В/22аго, а как- 
то Всички знаем, пе са безгрешни. 
Да не говорим, че имат и около осем 


ЧЕ 


ПОЛИ ТИ 


(станаха ли Вече осем? Кой брои...) 
мшииона истински заинтересовани и 
още поне два милиона, потенциално 
заинтересовани, защото са играли 
по едно шли друго Време. А чудесно 
знаете, че Което не става с пари, 
става с много пари. Пък В/2гага 
шмат на разположение повече народ 
ог населението на нашата малка 
държава, Които да цакат по 815 на 
месец. 


За този месец толкова. Аз лично 
не знам Колко подмолни атаки Към 
бшйй Магв ппрябва са направя, за 
да получа поне един гневен мейл на 
мой Фдатез.в9. Или поне някакъв 
мейл. Мисля си следващия месец да 
нахраня МоМ, Като малка провер- 
Ка дали изобщо някой ги чете гплези 
страници. Както и да е, да си завър- 
ша с дежурното - ако мислите, че 
шма нещо много интересно, Което 
трябва да покрия - знаете Къде мо- 
жете да ме намерите. 


ПП: Благодарности на Кигау оп 
Воой Отеп за това, че ми обърна 
Внимание на арените; както и на ка- 
нал #Погде на ип!.0д - много яки хора, 
задължително минете да ги Видите. 
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т 1 ! Н го т в София, ул. Солунска 2 


Мшигата-НнО Хиета РС 


За нас е непривично да ревюшраме цял Компютър. Особено някоя от плака наречените 
“геймърски Конфигурации”. Не за друго, но Кастата на играчите Винаги има много особени 
изисквания Ком хардуера. Знаете как в. 

ОсВен пова да имаш Компютър само за една-две седмици и да разгледаш Всичко, да му 
се насладиш Както трябва, не е лесно. Просто това време е адски малко. Все пак ще Ви 
кажем Какви Впечагления успяхме да съберем за ограниченото ни Време. И така: 


Какво е: 


НО Хиета РС е зверски наточен геймърски Компюптър, Който при нас дойде В комплект с 
монитор Затзипа ЗупсМазтег 940Буу и Клавиатурата Годйесп 615, за която сме Ви раз- 
казвали Вече. 


Какво е специалното: 


Самата конфигурация, Както Казахме, е правена специално за геймъри и Всичко В нея е съо- 
бразено с изискванията на пози странен подвид на Хомо Сапиенс. Въпреки че някои части 
ни учудиха леко, съотношението цена/качеспво е повече от добро. 

Като начало сред специалните неща трябва да опбележим най-очевидното ппакова. Ку- 
тията на машината е Сооег Мазег СМ Зхаскег 830, Която е и първата сертифицирана 
от ММОА за новата технология ЗП. Няма да Ви обясняваме КолКо извънземно изглежаа, 
ще трябва сами да Видите. Процесорът е двуядрен е! Соге 2 Опо, работещ на 3,1 СП2. 
Дъното е с чипсет на ММОА с 2 СВ О082 КАМ. Видео Картата, Както може да се 0ч- 
аква, е ММА беРогсе 8800 ВТ8 с 320МВ Видео памет. Саунд Картата е Сгеайуе 5В Х-Н, 
която е собавена допълнително, тъй Като на доното си шма стандартен Вграден звуков 
контролер. Голямата изненада беше хард дискът, Който се оказа 70 гигабайтоВ М/езтегп 
Отойа! при това на АТА Контролер. Вярваме, че приятелите ни от Мултирама предлагат 
капо опция и по-голямо Капо Капацитет устройство. Ще можете да се насладите на Зопу 
ОуУО-ВМ/ и четец за Всички Възможни формати Назп Карти. Освен това шмате изнесени 
удобно на предния панел 4 ИЗВ порта, 2 Нгеуиге глакива, както и изводи за слушалки и ми- 
Крофон. Моншторът от своя страна е 19 инчов, широКоекранен и поддържа резолюции 90 
1440х900. Везропзе Нте-ът му е 4 милисекунди, Което е повече от добре за ТЕТ монштор. 
За клавиатурата няма какво повече да Кажем, извън Вече написаното преди няколко броя, 
с изключение на ппова, че пази е с напечатани букви и по БДС стандарта. 


Защо си заслужава: 


Защото Колко човека могат да си позволят Апепмаге В наши дни? Заради удоволствието 
ВатЬом З1х Медаз да пи Върви избичено до Край с Всички екстри при не по-малко от 40 
кадъра В секунда. За да можеш да цъкнеш отметката Ноп Оейп оп, Кояпо ще срещаш 
про все повече игри, и да не се притесняваш, че изчадието няма да пръгне. Защото идва 
Ипгва! Тошпатеп! 3. И освен това - защото можеш да получиш една доста сносна геймър- 
ска Конфигурация, без да пи се налага да четеш пространно ревюта на хардуери и да се 
чудиш Кое точно да си избереш и ще бъде ли по съвместимо с останалите части, Които 
си си харесал. Заради обслужването и оригиналния МЛпйоув, Които ще получиш. Защото 
така пазаруват модерните цивилизовани хора. Не-гийковете с други думи. 


Какво може да те разочарова: 

Фактът, че ако си гийк, за пази цена ще си сглобиш доста по-добра машина. 
КолКо струва: 

Компютър Мата НО Хкета - 3999 лв. 

Монитор Заглвипа ЗупсМаз!ег 9405м 19” - 479 лВ. 


Клавиатура Годйесп 615 - 176 лв. 


ИздапелсКа Къща 


ДОБРИТЕ КНИГИ - УДОВОЛСТВИЕ ЗА ВСИЧКИ 


Ка 


Отрова 
Автор: Крис Удинг 
Издава: ИК ИнфоДАР 


Крис Удинг направи повече от впечатляващ : 
дебют на родния фентъзи пазар със Сказание : 
за Сарамир и Обсебването на Елейзабел Крей. : 
Основният Въпрос беше дали с Отрова ще ус-: 
пее да запази Качеството, постигнато с пре- : 
дишните Книги, или ще се издъни ефектно. 

Отговорът е някъде по средата. : 

Историята накратко: По-малката сестра на : 
Отрова е отвлечена от Вълшеблените (не, няма: 
правописна грешка) създания. Тя решава да издири техния повелител и да я Върне : 
обратно. Задачата обаче се оКазва доста тежка, адевойКата се набърква в смър- : 
тоносни интриги, изходът оп Които може да е доста неприятен за нейния народ. : 
Отрова е писана две години след Обсебването, Което авгоматично вдига : 
летвата. За добро или зло обаче Удинг е избрал доста по-различен подход и : 
е реши да напише сбъркана приказка по-скоро В стшлистиката на Коралайн, : 
отКолкото на предишните си произведения. Лошо няма, Както Казвап хорагпа, : 
стига да е добре направено. Е, Удинг явно си го може, защото макар и малко : 
по-детска Като сгплил, Книгата е спрашно приятно четиво. Има го хапливият : 
сарказъм, шма ги и радващите герои, имаме си и оригинален приказен свяп, : 
какво повече можем да искаме? : 


Уап Оценка: 8/10 


300 
Автор: Франк Милър 
Издава: ИК Аргллайн 


Бързам да заявя с непри- 
Крита  алпернативноспт, 
че филмът 300 за мен е В 
най-добрия случай “посред- 
ствен с малки проблясъц”. 
Кич, шарения, безвкусно 
прекаляване с Визуални ефекти и толкова много американизиран мрачен и мъ- 
ЖестВен Куулнес, че да пи се додрайфа. 

Представи си изненадата ми при това положение, Когато спряганият за мно- 
гократно по-добър от него оригинален комикс ме разочарова още повече и дори 
ме накара да оценя по-позитивно екранизацията му. Комиксът 300 си няма дори 
впочното усещане за героизъм, Което лентата все пак създава. В него ппристате 
спартанци са наполно лишени от индивидуалност съвременни психопати, извадени 
от съвременно негърско гето и държащи се Като Вкарани В съвременната армия. 
Комуникацията между героште се заключава В злобно ръмжене и само дето не се 
псувап открито (щопо било мъжествено и В Спарта нямало място за слабост ог 
зоте! па), аи демонстрират пълна липса на рационалност (проява на голяма л0- 
гистика е, Когато ще спираш многомилионен враг с 300 човека, да смелиш от 600 
почти до смърт един от своште, защото по Време на марша се спонал, а после па 
лишиш осгланалите от храна до Края на похода за назидание (9 (9). 

Няма никакъв опит за поддържане на древногръцка атмосфера. Леонид (за раз- 
лика оп Джерард Бътлър - напълно лишен от Каквото и да било присъствие) гоВво- 
ри на Войните си на “момчета”, а мрачният и мъжестВен Куулнес е още повече и 
още по не на място, огколкото Във филма. Грабнаха ме и някакви лицеви опори на 


„ИнфоДАР“ 


ууууууп?одаг.сога А 


Лираел 
Автор: Гарт Никс 
Издава: ИК ИнфоДАР 


Големият проблем на Вторите части от птри- 
логиите е, че общкновено са свързващите Книги. 
Първата част ни запознава с герошпе, а Впората 
подготвя нещата за финалния сблъсък. Понякога се 
появяват изключения от правилото, но Лораел прос- 
то не е едно оп пях. 

Една Купчина нови герои, начело с девойчето, 
дало името на Книгата, доразвиване на идеите за 
некроманатия, започнати В Сабриел, много намеци 
за предстоящия съдбоносен сблъсък и... полкова. Забавното е, че голямото зло 
от първата част - Керигор - изглежда Като ученичка на фона на новата заплаха, 
но пък така и не научаваме Каква точно е пя, само ни се намеква, че Старото 
Кралство го чакат тежки дни. 

За щастие Нокс е сред по-добрите писапели, а наличието на Падналопо Куче, 
пардон Кучка, спасява положението. Въпреки това човек очаква нещо повече, а по 
просто не идва. Книгата се чепе сглррашно бързо, увлекателна е, но реално погле- 
днато 8 нея не се случва нищо. Всичко е подготовка за развръзката В следващата 
част. Ако пя се окаже издънка, ще издиря автора и ще изпробвам някои от описа- 
ните ригуали Върху него. 


Уап Оценка: 8.5/10 


една ръка с човек на гърба, Който да ти задава надъхващо-агресивни Въпроси Като 
В холивудска практовка на тема героична американска армия. 

Диалозите са зле. В смисъл - много зле. Мшър в слаб разказвач и филмът по 
Син Сити успя да избегне това Като запази идеята му, но отряза половината 
реплики от Комиксите. Човекът просто прекалява Както с набиването на фатални 
повторения, плака и с генерално погрешната си Концепция, че ако Всички са ужасно 
мрачни и нечувствителни, американските гийнчета ще шм съпреживявап поВе- 
че. Вече писах за пълната липса на древногръцка атмосфера, само ще добавя, че 
спартанците, освен Капо наполно непригодни за нормално ежедневие убийци пси- 
хопати, са ни представени и Като бълващи мазни хамерикански лафчета бабаити, 
на фона на чиито абсурдни съвременни бъзици, Вметнатште оригинални Крилати 
фрази Като онова за стрелите и сянката, стоят просто не на място. 

И последно - аргът е размазващо грозен. Франк Милър по принцип рисуването 
го умее още по-малко и от мрачните Куул диалози, но В Сшн Сшпи поне беше чер- 
нобял, коепо го правеше сплилен и Всъщност липсата на детайли си беше на мяс- 
тото. Тук е Кафяво-червеникаво-белезникакьв, подробен и непростимо деформиран 
и 8 общи линии - негледаем. Всички спартанци са еднакви, персийците изглежда 
като току що излезли от Клониращите резервоари и рисунъКът Впечатлява ебин- 
стВвено с патологичната обсесия на Милър да рисува огромно Количество сгпрели 
Във Всеки панел. 

Или, за да обобщя - ако филмът те е изкефи, Комиксът ще те изкефи още 
повече... 


Коапа Оценка: 5/10 


73 


П редстави си Как си седнал 
да гледаш поредното аншме 
за пич с Квадратно чене, 6е- 
ден речник и богат набор оп начини, 
по Кошто да посича Враговете си с 
меч с размерите на дъба от двора на 
Гераците. И ти се стовари произведе- 
ние на изкуството, Което да промени 
из-основи представите пи за Всичко 
японско ш аншмационно. 

Представи си Как Класическите 
елементи на едно приятно Клиширано 
ш Кърваво приключенско фентъзи (с 
малко би-сексуални Внушения за цвят) 
8 един превратен за сюжета момент 
се израждат 8 грозните изгърбе- 
ни сшуети на ужаса, оглчаянието, 
отвращението, почти физическата 
болка от перверзното разрушаване и 
обезобразяване на гореспоменапото 
приятно фентъзи. А Когато плихата 
песен на емоциите ти, панцували по 
нотите на епични битки, колоритни 
ш сшмпатични персонажи, лековати, 
но свежи испорши за любов, прия- 
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телство и чест, че ш немалко хумор, 
прераства В истерично Кресчендо на 
тази болка, очите и ушите птш не- 
минуемо започват да Кървят. ЯВвен 
признак, че аншмационната приказка 
за Гатс и Грифшт. е оставила рана В 
душата ти. Рана, Която да зарасне с 
Времето ш да се превърне В белег. 

Днес двамата с Колегата Джеру ис- 
Ккаме да Възпеем тези белези. Да повър- 
луваме малко Като турци над бащината 
рубрика на Ролана, Когото неутрализи- 
рахме набързо с няколко такпически 
прийома, заучени оп трейлъра на Аптпу 
0! Тимо. Белезите В-душите ни Крещяха 
твърде настойчиво да го спорим. 

Вегвегк е нещо, Което не пи дава 
мира, разпалва чувства, Кошто тряб- 
Ва аа се излеят по един шли друг. начин. 
Нещо, Което просто шмаш нуждата 
да споделиш. 

Но нека не се изявявам Като гово- 
рител на отбора. След малко Ясен ще 
може лично да пи сподели Как звучи 


песента на неговия белег. ТуК исКам па - 


кажа няколКо неща за моя. И да уточня 
още няколко преди пова. Първо искам 
най-исКрено да се извиня на потенци- 
алните почитатели на рубриката за 


различната форма на това... хммм.... 


ревю. В него няма да шма оценки, оглед 
с лупа на Визията, анализ на музшка- 
та ши Кратки биографии на Нобуто- 
ши Кана и ТошшюКо Морикава. Не се 
чувствам чак толкова Вещ В аншме- 
то, за да се опдавам на подобни ре- 
цензентски дисекции. 

Аз исКам да пи разкажа за нещо 
друго. 


За привидно Клишираната сценарна : 


основа, Върху Която е изградена една 


от онези редки и Великолепни истории, 
В Които посланията и Внушенията не 
са предадени В образите ш думите, а 
плехни носители са гениално нагнете- 
ншпе В Ключови моменти емоции. 

За грозновапо нарисувани анимаци- 
онни персонажи, Кошто се радват на 
индивидуални ш развиващи се спрямо 
сшпуация характери, на реални, исКре- 
ни, психологично достоверни Взашмо- 
отношения помежду си. 

За една мечта. Красива мечта. 
Измамно близка мечта. Мечтата за 
Власт. 

За една шюзия. Илюзията, че потят 
нагоре Към Властта, за Която Всеки 
един от нас е мечтал В даден момент 
от Живота си (а може би мечтае за нея 
непрекъснато), е застлан с труповете 
на твоите Врагове, посечени В героич- 
на схватка. Защото нещата не стоят 
точно по пози начин. Труповете... това 
са пруповете на най-близките ти хора, 
а последният Кървав Къс месо, който 
стъпКвВаш при Жадуваната, финална 
Крачка Към Трона на самия връх... това 
е собственото ти мъртво сърце. 

За една единствена основопола- 
гаща реплика, поставяща любовта и 
приятелството от едната страна на 
Везните ижитейската мечта, Житей- 


сКкото предопределение, от другата и 
споделяща ни смразяващия резулгап 
от ппегленето. Реплика, произнесена 
от обезобразено изчадие с прекърше- 
но пяло и прекършена душа, изчадие, 
търсещо смъртта, загубило Всичко... 
осВен Въпросната мечта: 

“Сред хшядите другари... и десепки- 
те хшяди Врагове... шмаше само един 
човек... пи... Който ме накара да забра- 
Вя мечтата си. Правя дарението.” 

За една зловеща, уродлива, Катар- 
зисна приказка, Която наистина успя 
да остави траен опппечаптък В съзна- 
нието ми, оп спомена за чшишто Ввну- 
шения дори и сега - пет години след 


Като съм чул горната реплика и съм 


Видял финала на двадесет ш петия 
епизод - ме побиват тръпки. 

Както Вече Казах - не желая да пи я 
представям 8 подробности. Не желая 
да те Карам да я гледаш. Не Желая да 
знам дали историята е продължена В 
Конзолни игри ши В прогресивно раз- 
Водняващи се манги. АКо не си забеля- 
зал, пиша пози текст за себе си, не за 
теб. Защото Вегвегк ме нарани дълбо- 


- Ко,а- при все липсата на Каквито и да 


е наченки от мазохистични наклонно- 
сти у свеплата ми личност - 43 съм 
му безкрайно благодарен за пова. 


а 


з1- 
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Ако досега Зпаке не е успял да пи 
предаде поне часпица огп емоциите, 
Ккошто неизменно ще те съпътст- 
Ват, докато гледаш шедьовъра, пра- 
Вен по мангата на Кентаро Мира, 
съмнявам се и аз да го споря. Запова 
започвам по същество с Категорично 
най-силната му част -- историята. Тя 
разказва за приключенията на Банда- 
та на яспреба - наемници, непозна- 
Ващи поражението В битка. Когато 
техният лидер Грифит среща младия 
Гатс, той е силно впечатлен от 600- 
ните му умения. След Краптък дуел Гри- 
фит надделява и принуждава Воина да 
се присъедини Ком групата. Оттам 


- насетне сюжетът проследява пътя 


Към изненадващо перверзната реали- 
зация на мечтата на Белият Ястреб, 
Както още е наричан предводителят 
на наемниците. 

Първото Впечатление, Което най- 
Вероятно Вегвейк ще остави 8 теб, 
ече това е поредната фентъзи Каса- 


пноца, но довери ни се - той е нещо" 


много повече. Онова, Върху Което се 
фокусира сериалът, далеч не са епич- 
нште битки и стоглиците литри Кръв, 
леещи се неспирно, макар че - разби- 
ра се - такива са налични. Фокусът 
- повтарям Колегата -- е паднал Върху 
емоцията. 

Имайки предвид за Какво произве- 
дение на изкуството си говорим, е 
направо обидно да изплъкна оплаелен 
елемент, Който го извисява над ос- 
таналште анимета, но просто няма 
как - никога не съм се сблъсквал с 


друг фшим, аншме ши игра, правещи 
ме полкова съпричастни със съд- 
бите на героите си. Именно разви- 
тието на персонажите и пехншпе 
Взашомоотношения са > причината 
Вегзегк да остави ппрайна емоциална 
следа у зрителите. Още след порви- 
те няколко епизода ще бъдеш напъл- 
но погълнат оп апумосферата ши ще 
изпитваш онова, Което изпштват и 
протагоностите. Ще бленуваш оно- 
Ва, за Което бленуват и пе. Ще те 
боли тогава, Когато тях ги боли. 

За Всичко това спомага и беКгра- 
ундът, Който е представен не само 
за основните герои, но и за немалка 
част от миманса. Всеки един персо- 
наж с повече от две минути екранно 
Време е полнокръвен и има своето 
място В историята. Дори ш да се 
появява В два епизода на Кръст, пи 
ще го запомниш. Дали ще се притес- 
няваш, когато топ е В опасност, шли 
ще ти се исКа Гатс да му размаже 
главата с авуметровия си меч, е друг 
Въпрос. Важното е, че пи пука. 

Визуално аншмето не е Кой знае 
Какво от съвременна гледна ппочка, 
но за 1997, когато излиза, е било ис- 
пинсКи шедьовър. Да не говорим, че 
Вегвегк е един от най-скъпите лейт 
найт сериали за Времето си. Визията 
е преднамерено грубовата и перфект- 
но пасваща на сетинга. Спапичните 
Кадри са доста на брой, дори и Като 
за старо аниме, и пова може и да не 
се понрави на някои, но са перфектно 


Макар ши не- 
съпосглавима с 
Класата На манга- 
та ши анимето, 

4 първата цгра по 


ВегвегК, излязла за 
Зеда Огеатсаз! през 2000 г. (1999 г. В 
Япония), бе повече от добра. Качества- 
та 0 бяха достатъчни, за да привлекап 
Вниманието не само на Вегвегк фенове- 
те, но и на редовите играчи. 

Презентацията 0 е на изключително 
Високо за Времето си ниво. Добре ре- 
жисирани Кът сцени, Кадърно озвучени 
персонажи (зад микрофона на Гатс спои 
самият Майкъл “Кате! Бел) и Великоле- 
пен саундтрак (състоящ се почти и3- 
цяло от ремиксирани парчета от пози 
на анимето). Визията също е доста 
Впечатляваща, Като за първа генерация 
РС заглавия. 

Жанрово играта е чистокръвен хак 
ен слаш. При пова отново доста добър. 
Високо темпо на игра, страхотни бос 
файтоВе, МНОГО КръВ и, за съжаление 
- обичайната за онези години Калпава 
Камера. 

Ако имате Как да се докопате до за- 
главието, Ви го препоръчвам с аве ръце, 
защото носи 4-5 часа (да, Крагличко е) 
1009 - гарангирано удоволствие. 


подбрани и се Вписват идеално В ця- 
лостната атмосфера. 

Саундтракът е изключителен! Все- 
Ки път, когато чуя някое “парче” опа 
него, настръхвам и отново ме залива 
Вълната от емоции, Кошто са съпът- 
ствали гледането. 

Единственото нещо, Което може 
да бъде изплъкнато Като минус, и то 
с известни уговорки, е финалът, Ко0- 
то несъмнено ще те накара момен- 
тално да си потърсиш мангата (Виж 
следващата страница). Не бива обаче 
да забравяме, че аншмето се явява 
преразказ на първите 0 принаде- 
сет тома, така че подобен завър- 
шек до известна степен е обясним. 

Във Всеки случай да се захващаш за 
бели Кахъри, Каквито са гореспо- 
менатите, . при подобно заглавие 
е нелепо, почно плолкова, Колкото 
да се оплакваш от нестабил- 
ния фреймрейт на Зпадоуи 
о! те Союззиз, примерно. . 
Не е ли шменно несъвър- 
шенството пова, по Ко- > 
то познаваме истинските 
шедьоври? 


олегите Вече > скицираха 
онова, Което прави Вегвегк 
такова ВелиКо заглавие, а на 
мен се пада честта да пи представя 
първообраза на анимето. Мангата на 
Кентаро Миура е публикувана за първи 
пот на 26 ноември, 1990 г., след Като 
през 1988 г. авглорът печели наградата 
на Соп! Мапда Зспоо! за 48-страничния 
си прототип на историята. Оттогава 
пя е продала над 29 мшиона бройки и 
Към днешна дата се разпростира В 32 
тома (поредицата е Все още незавър- 
шена), Като пв-сериште следват 90с- 
та стриктно първите 13 оп плях. 
Онова, с Което мангата впечатлява 
най-силно, са герошпе. Персонажите В 
Вегвегк са едни от най-полнокръвните и 
смислени такива В манга изобщо. Гътс 
може и да е безмълвен сплуденоКръвен 
Каплил, но под това се Крият пластове 
ш пластове душевни рани, поглискани 
емоции и гниеща омраза. Всеки друг от 
героите носи толкова много човещина 
ш реализъм, че четенето си спрува 
дори само заради Великолепншпе дид- 
лози помежду шм. Толкова много ценни 
неща накуп половината препенциозни 
слайс-ъв-лайв лайна по Книжарниците 
не могат да ти предложат. 
Историята е друга сглихия на ман- 
гата. Сетингът е инспириран от 
Късното > европейско > средновековие 
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- опделни изолирани Кралства Водят 
постоянни Войни и по земята бродят 
много наемнически армии, една оп 
Кошто - Бандата на ястреба - е цен- 
търът на повествованието В първата 
1/3 от Вегвегк. Без да спойля сюжета, 
ще Кажа, че това е мрачна и Красива В 
бруталност си (Кръв, секс, хвърчащи 
Крайници, изнасилвания ш Какво ли още 
не) история. История за истинското 
приятелство, истинската обич, ис- 
тинската смелост, истинското преда- 
телство и истинската омраза. Толкова 
истинска В своята същност, че сякаш 
надхвърля медуима, на който е написа- 
на, превръщайки се В истинско произве- 
дение на изкуството. : 
И това е преди изобщо да опвор; 

дума за Визията. Вегвегк е зашеметя- 
Ващо Красива манга. Не В педерастки- 
изящния стил на мангаки Като Каори 
Юки (Апде! Запсшагу), а по един много 
по-първичен и директен начин, смесващ 
западни и японски похвати, за да се по- 
лучи рисунък, Който на места отново 
граничи с истинското изкуство. Ми- 
ура постига безпрецедентно ниво на 
дегайла, Което си личи особено ярко В 
първите няКолКо плома, Където Всеки 
чаппър започва с няколко хипер-детаол- 
но панела, ог Които просто пли увисва 
ченето. Природните гледки са заше- 
метяващи, бшпките са невероятно 


Ууик А. 
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динамични, а дизайнът на демоните и 
чудовищата е Като изваден оп Кошмар 
на Х. Р. Гигер. 

Сюжетът обаче е не само най- 
сшлната, но и най-слабата страна на 
Вегвегк. Първште двадесетина тома 
на мангата са страхотни, стандар- 
поопределящи и се поглъщат на един 
запаен дъх. В последствие обаче Миура 
явно Вижда, че а) няма и най-малка идея 
как да завърши историята и 6) това е 
един добър начин човек да си обезпечи 
старините. Тъй че последншпе Вече 
десетина-дванадесет тома са някаква 
пълна пародия В сравнение с Високите 
стандарти на началните, а историята 
деградира до долнопробен рпг-слаш, от 
Който привидно няма измъкване. Да 
се надяваме. обаче, че авторът ще се 
осъзнае сКоро, защото Вегвегк е без 
уговорки една оп най-Великите манги, 
посани някога, и определено заслужава 
достоен завършек. 
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Нова статуя на 
И крал Леонид в 
А 11 Спарта. 


Много е яко да си спартанец В по- 
следно Време! Можеш да се млатиш 
със скелети, зомбита, минотаври, 
медузи, цербери, Варвари, ршмляни- 
нацисти, да показваш среден пръст 
на де що има богове из небесата, 
че даже ш да се изправиш В героична 
битКа срещу армиите от мутирали 
изроди на персийския Крал Ксеркс, по 
начин, демонстриран ни В новия холи- 
Вудски блокбъстър 300. 

Но сигурно немалко от Вас са се 
чудшли Какво реално стоиш зад цялата 
мштология, изградена оКоло спартан- 
ците. Колко оп нещата, с Които поп 
Културата ни заришва са реални и Колко 
са плод на развинтеното Въображе- 
ние на писатели, филммейкъри и гейм 
девелъпъри? Ето Как сглоят нещата: 

Спартанците Живеят В уншкално 
мшиитаризирано общество, В Което 
идеалите са патриотизъм, себеот- 
рицание. и равенство. Всеизвестен 
е безмшостният начин, по Който 
изхвърлят по-слабите си деца, Както 
ш тежките ппренировки, през Кошпо 
минават оспаналите, за да станат 
недоспижими воини, а “спартанство- 
то” ш до ден днешен е синоним на 
скромност. Същевременно полштиче- 
скапа Перархия е пака изградена, че 


Локацията на Спарта до река Еврота в южна 
Гърция. Вляво се вижда сегашния град- 


никоо-да не получава прекалено много 
Власт - шма двама Взаимнозаменими 
Крале, чиято Власт е допълнително 
балансирана от пет ефора с право 
на Вето, сенат на старейшинште и 
събрание на пълнолетните граждани. 
Този начин на Живот, огпдаден изцяло 
на Военна дейност, е Възможен ос- 
новно заради Жштелште на съседната 
Месения, Кошпо са покорени от спар- 
танците и принудени да шм осигуря- 
Вап храна. 

Спартанците шмат много Военни 
постижения, но“ героичната само- 
Жертва на Крал Леонид при краймор- 
сКия проход Термопшите, пресъздаде- 
на В 300, е може би най-известното 
ша деяние. Филмът е базиран Върху 
комикса на Франк Молър и съответно 
не си поставя за цел да покаже реални- 
те събшпия, а шдеализирана Версия, В 
Която спартанците са едва ли не най- 
големшпе пичове на земята. Но маща- 
бът на битката не е нещо, което има 
нужда да бъде преувеличавано. След 
Като баща му губи срещу аглинянште 
на Маратон, Ксеркс довлича невижаа- 
на армия. събрана от Всички Краища 
на персийската шмперия. Херодот 
твърди, че наброява около 2.5 милиона 


Термопилите днешно време. Бреговата линия ев 
значително по-широка, отколкото в древността. 


души, Които буквално изпиват реките 
8 Гърция. В днешно Време историците 
поставят това число под съмнение, 
но считат, че е ставало дума за поне 
100 хиляди. А големината на гръцкшпе 
части, изпратени да посрещнат плова 
пълчище В прохода е едва 7 хиляди, 300 
от. Кошто са известните спарганци 
на Леонид. Тази малка армия успява да 
удържи фронта цели 3 дни и така дава 
Време на останалите елински сили па 
се организират за морско сражение-.д0 
Артемиси. В Края на Крашщата пер- 
сште. намират начин да заобиколят 
гръщките защитници и Леонид дава 
Възможност на съюзниците си аа 
избягат, оставайки да бранш прохода 
до последно заедно със 700 плеспийци, 
Кошто проявяват” доблест равна на 
спартанската. Не се знае какво почно 
се е случшо след това, защото няма 
оцелели, но през вековете са правени 
безброй свободни интерпретации. 
Интересен момент, свързан с 300, 
е ролята на Жените В полшпиката на 
Спарта. Въпреки че шоуто, изнесено 
от съпругата на Леонид Във филма, 
Всъщност не се е случило, то доста 
Вероятно е Вдъхновено от известна- 
та спартанска принцеса, Архидамия” 


В. 300- спартанците може- ца се- 
мотаят без Каквато и да е броня, 
досущ Капо мшпически герои, и да 
правят ефектни Комбота с Късич- 
Кшпе-сш Копия, но В реалността 
нещата са доста различни. Както -- 
Всички останали хоплити В Гърция, 
освен Коринтски шлемове и големи 
Кръгли щитове, спартанците носяп 
тежка (25-30 Кг.) бронзова броня и 
2.5-метрови Копия, задължштпелни 
елементи за формирането на ефек- 
тивна фаланга. Фалангата е сбита 
формация, обикновено дълбока меж- 
ду8и 16 рева, с огромна фронтална 
мощ. В нея Куражът ш Взашмното 
доверие са оп първостепенна Важ- 
ност, защото Всеки Воин защитава 
съседния с щшта си. (Знамената на 
бащите ни) 


ДВа Века след персийските Войни Ве- 
личието на Спарта е само- спомен и 
шма значителен спад на населението. 
Но изглежда дори В тези тежки Вре- 
мена, старият спартански характер 
е Все така сшлен. По Време на обсада 
на града, предвождана от Пор, Ар- 
хидамия нахлува В сената с изваден 
меч ш сКлонява старейшините да 
позволят на жените да участват В 
защитата на града с Каквото могат. 
В Края на Краищата Спарта се оказва 
прекалено КостелиВ орех за нашест- 
Вениците и за пореден път запазва 
птъ0 ценената си свобода. 

За съжаление Краят на Спарта не 
е особено славен. През римския пери- 
од пя не е нищо повече от селце със 
странни обичаш, посещавано Като 
туристическа атракция, и през Веко- 
Вете потъва 8 небитието. Но това 
не 0 пречи па се превърне В същинска 
легенда и дори на мощни пичове Като 
Мазгег Сте ши се исКа да се Водят 
спартанци. Е 


Модерна интерпретация на спартански хоплити в пълно с 


“ЛР-то на щитовете им идва ог“ 


Лакедаемон”, другото име на 
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омиКсите Винаги са били носители на ня- 
Какво първично Визуално очарование. Много 
преди Куросава за първи път да се сети ба 
използва Каданси, фокусиращи зрителското Внимание 
Върху определено. действие, разказите 8. Карплинки 
(дапиращи още от зората на печатната преса, а 
защо не и още от неандерталците, гонещи мамупи 
по сКалнште стени) са предлагали своште оКовани В 
рамки истории, забиващи безпогрешно В съзнанието 
на хората правилншпе образи на правилното място. 
Киното оп Край Време се опшпва да се докосне 00 
това фокусирано В определени точки оп. нарапива 
дВижение на действието, но--- неминуемо -- самата 
идея за движение го проваля. Иначе Великолепни ленти 
Като Х-Меп, Зриегтап, че дори и революционният 
Зт Сйу отразяваха безпогрешно КомиксоВия дух, но 
не ш КомиКсовото Внушение. До сега. Защото 300 е 
Великолепен на практически Всички нива, Както ще 
споделя след малко, но- основното му постижение не 
е, че се нарежда В залата на славата на заглавията, 
опКрехващи Вратата Към следващото поколение 
фшиммейкивг. Още по-малко пък В това, че се сбутва 
щастливо сред останалите екшън-епоси с полуголи 
мъжЖаги и съвсем голи мечове. 300 е революционен, 
защото успява да представи движението без да губи 
Връзка със статичната Комиксовост на Кадъра. Няма 
друга лента, гплолКова Кристално съсредоточена Върху. 
Всеки един дегайл и фрагмент, играеща си с фокуса 
на Вншманието по начин, оставащ Верен 90 послед- 
ния си спартански дъх на Комиксовата стилистика. 
Именно В пова се Крие разковничето, правещо пози 
филм толкова нечовешки добър и надъхващ - праз- 
ното бяло пространство между ярките Карглинки на 
Комикса не е запълнено от сценарни измишльопшни, 
Ккомпенсиращи разтворшлата се бездна от як момент 
до як момент. Празното бяло пространство е запъл- 
нено от мрака на Виртуозен монтаж; мрак, оставящ 


Димящи аса | ток" Асез| 
Жанр: г 
С участието на 


Сценарист 
Официална страница: 


а Джо Карнахан очевидно много му се иска 
да бъде Гай Ричи (което лично на нас ни 
се струва доста перверзно желание, защо- 
то едно от условията, за да бъдеш Гай Ричи е да си 
го поставяш В Мадона), но В опчаяния си опит да 
Копира британския Класик, превръща иначе нелошо 
замислената си лента В нещо Като ДВе дшмящи 
лайна. Още поВече, че творчеството на самия Ричи 
е Вторичен продукт на алтернативните лентш оп 
Тарантиновата школа, Което Вече превръща Дшмя- 
щиаса 8 Копие на Копието, избеляло до безобразие и 
загубшо цялата потенциална забавност на оригина- 
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те да осмислиш, позволяващ 
на Внушението да се набие В 
ретината ти със сшата на 
носещ се срещу самия теб | 
побеснял персийски слон. ИВ 
следващия момент ти Вече 
си там - на бойното поле. 
Не -гледаш простичКата ге- 
ройчна история на Леонид и 
неговите приста спартан- 
ци, бранещи устоите: на западната цивилизация, а 
сечеш персийци сред плисналата В лицето пи соле- 
на Кръв, понесъл се В потока на забавеното специ- 
ално за теб Време; Виждаш с ледена яснота Къде 
ще попадне Всеки следващ удар; оголваш зъби, кога- 
то острието леко потрепва В ръката пи, когато 
по пътя си през меката плот среща кост. Цялата 
хардуеърна мощ на студията за Визуални ефекти, 
съчетана с бушуващия талант на детето чудо Зак 
Шнайдер (Който, след иконичния римейк на Зората 
на мъртвите и този шедьовър, Като ншщо ще се 
превърне 8 един от най-любимите: ми режисьори), 
е Впрегната В реализацията шменно на тази идея. 
Резултатът е земетръсен. 


Ако: подходиш Към 300 с идеята да гледаш ис- 
торически епос, ще останеш жестоко излъган, 
защото “историческите. реалии са умишлено про- 
менени, за да изглеждат Кур” по думите на Мшър 
ш Шнайдър. Ако пърсиш емоционално нео-фентъзи 
В питърджаксъноВ стшл -- също, защото героште В 
300 са по-плоски и еднопластоВи и от нарисувани- 
те си първоизточници. 

Посланията на тази лента прескачат с пренебре- 
Жение мозъка ти и се насочват директно Към надбъ- 
бречната Жлеза, Която следва да Възпламени В Кръв- 
та ти с опияняващи дози адреналин. 300 е филм за 
агресия, секс, чест, омраза, любов. Първични емоции, 


лите. Реално Всичките съставки на така 
нареченшпе алпернативни гангстерски 
Комедии са на лице: акгльоршпе са Коло- 
ршпни, положителни герои липсват, Кръв- 
та, голотшште ш псувните преизпълват 
Всеки наличен Кадър и практически няма сцена, В Ко- 
ято някой да не плещи глупости -- пред или зад Кадър. 
На моменти дори е наистина смешно. Проблемът 
на пози фшлм е” че Вече си го гледал толкова много 
пъти под една шли друга форма, че билетът пи се 
обезценява прогресивно с ВсяКа изминала минута, 
Което не звучи точно Като сделката на сезона.. 


предадени с най-правилните Възможни Визуални сред- 
ства. 300 е филм, Който ще подлуди от радост някош 
ш ще разочарова до смърт други. Защото - също 
Като при една истинска битка - възприемането ти 
на сшпуацията безкрайно много зависи от това В Кой 
точно Край на меча се намираш... 


съл Цеко она 


па 
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Проеклът Съншайн |Бипзпте) 
Жанр: с 
С участието 


актът, че Дани Бойл работи с бюджет, 
по-голям оп цената на дребно -на десе- 
-пина Кола марихуана, си е филмово съ- 
битие сам по себе си- Отново по текст на Алекс 
Гарлана, Което не е точно гаранция за Качество, 
но пък е доста приятна предпоставка за такова. 
И отново с Килшън Мърфи, оп Който пози път се 
очаква да изпълнява основния-си актьорски“ трик 
- да гледа Като напушено яренце и да е изпълнен 
с нашвен, но- запрогващ позитивизъм при нулева 
гравитация. 

Подобно на 28 дни по-Късно, нежно преписан оп 
Аз съм легенца на Ричард Маписън, Проектът 
Съншайн не се престарава опКъм оригиналност. 
Историята: за Колоритна група астронавти, В чи- 
ято особено Важна мисия нещо се осира генерално 
и бордът на-Космическия им Кораб се превръща В 
арена за ожесточени сблъсъци на интереси, борба 
за оцеляване и Комерсиален героизъм, сме я гледали 
поне 8. десетина различни интерпретации. Запазе- 
нае дории обичайната за Гарланд (Което не я прави 
непременно Вписваща се добре В сюжета на точно 
този филм) финална експлозия от-агресия, Когато 
разни принципно хубави хора осъзнават, че нещата 
са си ебали майката отвъд границите на допусти- 
мото и нищо не пречи да се поколят малко. Позна- 
тото обаче не е задължително лошо и, освен ако не 
си се запътшл Към Киното с убеждението, че пряб- 
Ва да гледаш филм, Който да влезе В учебниците по 


шдъри Суонк-най-Вероятно -е скрила с дла- 
ни очичките на двата си Оскара, за да не 
гледат поредният бутафорен псевдоре- 
лигиозен хорър, на чийто фон дори и изкуственият 
член, Който си прикачаше В Момчетата не плачат, 
изглежда реален, Венест и рунтав. Което може шаа 
е доста груба метафорка, но да ти Кажа - ш акту- 
алната лента на Стивън ХопКинс не положи усшлия 
да пощади нежната ми психика. В ценглъра на испо- 
рията е поредното натоварено от сценаристите 
с непосилна за Крехкия му актьорски палант де- 
моничност момиченце, около Което се. развихрят 
десетте библейски напасти (онези, с Кошпо Господ 
е нашляпал осъдштелно египпляните, сещаш се). Въ- 
просното, прочее, е глезената сладурана от Чарли 
ш шоКолацената фабрика, на Коепо Хопкинс очевид- 
но е Казал да гледа Все едно тапи отказва па 0 
Купи дресирана Катеричка, ама по-зловещо. Насред 
превръщащите се В Кръв Води, умпращите Крави, 
лазещите Въшки, дъжда от Жаби, рояците подивели 


сюжетостроене, надали ще 
останеш разочарован. Про- 
ектът Съншайн е Красива, 
актьорска, ВелиКолепно за- 
снета и изненадващо смис- 
лена: сай-фап драма с лек 
тролърски привкус. Може и 
да не пролееш очакваната 
сълза за съдбата на обре-- 
ченшпе симпатяги, тръгнали да Възпламенят 
умиращопто ни слънце, но динамиката на дейст- 
Вието е зверсКка и пе държи на ръба на стола, 
а - преовид липсата на извънземни пришълци 0 
порти Към ада - 8 Клаустрофобичните рамки на 
Космическия Кораб се случват изненадващо мно- 
го неща. Което превръща ленгата Във филмово 
забавление от Класа и доказва за пореден път, че 
на любимия ни английски психопат правенето на 
качествено Кино си му е В Кръвта. 


сКакалци и Кулминационния метеорштен 
дъжад (напомнящ за магия десето ниво оп 
особено долнопробно деветдесетарско 
ВРО) уверено приспъпВа Суонк, В ролята 
на приятно Клоощава мисионерка, обър- 
нала гръб на Вярата (но не ш на мазохис- 
пичноте си диети). Освен ако не-си Виден 
земеделец, Който да се Вкочани от ужас 
про Вида на зле аншмираната насекомна 
инвазия -и изтича В градината, за да пре- 
гърне притеснено зелките си, не Виждам 
Какво би могло да те уплаши. По-големият 
проблем е, че не Виждам и Какво би могло 
да те държи буден, а шмам съмнения, че леглото у 
Вас е с една идея по-удобно от седалките В Кинопо, 
пъки В стаята пи никой няма да Крещи по пеле- 
фона от съседния ред “леам едно много яко филмче 
тука, мацо, с едни сКакалци. Зареди В ушнампа Ива- 
на и сложи ракията да се изспудява. Да убият още 
дВама-трима и си идвам”. Така че пропусни смело. 


рейс Парк 


Ролята 0 В ТМ: 

Лейтенант Сандра Телфеър, появяваща се плук- 
таме Като помощничКа на генерал Джак Грейн- 
ОЖър. 

Откъде я познаваме: 

Азиатската силонка от Ващезаг бадасйса, и3- 
Вестна плам Капо Шарън/Буумър/Атина/Номер 
Осем. Акгливна и В доста други сай-фай сериали, 
сред Които Загцае 56-1, Апдготедйа, Тпе Оеад 
2опе и Оагк Апае!. 

Любопитни факти: 

ДВе поредни години (2005 и 2006) попада В Класа- 
цията за стоте най-сексапшни личности на пла- 
нетата на списание МаКсим. От 3 години на първо 
място 8 Класацията на Вълка “Тая ако ми падне...” 


Джош Холуей 


Ролята му 8 ТМ: 
Еоджео - най-довереният Пе!4-орз агент на Кейн, 
Който ще пе дарява с интел и ще гледа лошо 
преди Всяка МОО мисия. 

“ Откъде го познаваме: 
Е, ти пък! Собър от 1о5!, есплестВвено! Навъртал 
се още покрай С81, разни долнопробни филмчета 
и Клипа Сгуп” на Аегозпйп, В Който отне чанта- 
та на Алиша Сшлвърстоун. Така, де - няма 9ев- 
ствеността да 0 отнеме на тая овца. Освен 
това участва В епизод на Уокър, тексаския рей- 
нждър! Което автоматично означава, че лично 
познава Чък Норис. Поклон. 
Любопитни факти: 
Капо глийнейожър първата му платена. работа- 
та се е съспояла В събирането на умрели пшле- 
та В ппицеферма. Ауч! 


80 


Боли Дий Ушлямс 


Ролята му в ТМ: 

Полшпикът Редмън Бойл, Който поема ръковод- 
ството над ВО! след унищожението на Фоладел- 
фия. 

Откъде го познаваме: 

Ландо от Междузвездни Войнш Стига му пол- 
Кова... пвърде изпаднал е, за да споменаваме и 
другите моменти от филмографията му. 
Любопитни факти: 

Има сестра близнак. Някак си не държшм да я 
Виждаме... Също така трябва да се опбележи, 
че първоначално е бил нарочен за ролята на... Хан 
Соло! 


т" #ъ. 


Майкъл Айрънсайд 


Ролята му в ТМ: 

Генерал Джак Грейнджър - главнокомандващ 8о- 
еннште операции на СО. 

Откъде го познаваме: 

Безспорно най-голямата звезда В Каста. Трябва 
да тие познат най-малКото Като гласа на Сам 
Фишър от Зриег Сей поредицата. А Като аК- 
тьор е хубаво да си го запомнш с ролите му В 
Шотланаски боец 2, СКенери, Звездни Рейножъ- 
ри, Машинистът, Топ Гон, Перфектната Буря 
и незабравимия З08 за завръщане. Няма само 
Клийвиджа на Денийз Ричардс да помниш, я! На 
сериалния фронт се е подвизавал В ЗтаймШе, 
Разкази от Криптата, Спешно отделение, Гос- 
подаршпе на ужаса, че дори и В Отчаяни съпру- 
ги... 

Любопитни факти: 

Бил е спряган за ролята на РобоКоп В КулпоВвия 
осемдесетарски екшън, но се е оказало че Кос- 
тюмът е твърде песен за него и са поплърсши 
чоВек с по-слаба физика, спиигайки до глиста Пи- 
тър Уелър. 


Троша Хелфър 


Ролята 0 В ТМ: 

Килиън Катар - часп оп лпег Сс!е-а на Кейн 
ш един оп най-доверените му Командири, Която 
дори за известно Време Взима Властта от ръ- 
цете му. И си получава заслуженопо... 

Откъде я познаваме: 

Ами от Ваезгаг байаснса, разбира се. Популярна 
е Капо Русата Сшлонка (на места и Като Русата 
Сливонка), чийто сексапш присъства В почгли 
Всеки: епизод на зс!-П поредицата. Дамата, Коя- 
то 86 очите ни редефинира плермина “рус парцал”. 
Искаме да ни говори В главата и на нас. Или по- 
скоро -- на главата. Другата. Мяркали сме я ш из 
разни други сериали Като СЗ! и Зпрегпашга!. 
Любопитни факти: 

През двете години, В Кошто колежката 0 Грейс 
Парк се подвизава В Класациите на Максим, Ви- 
наги присъства 0 пия, но Винаги губи В позиции- 
те от азиатката. И с право според нас! 


Ролята 0 8 ТМ: 

Кирс Джеймс - брюнетКапа, Която те запрупва 
с никому ненужна: информация преди почти Всяка 
мисия на 60. 

Откъде я познаваме: 

Главно от активното 0 участие В сериала Ноизе 
М.О. Ех, доктор Камерън, доктор Камерън... ако 
работеше В 22-ра полиКлиника, Всеки ден щяхме 
да се преглеждаме. Също така изигра ролята на 
изнасшената Саманта В доста Ключовия хорър 
Знг о! Еспоев с Кевин Бейкън. Как да я забрави 
човек? 

Любопитни факти: 

Попада В Класацията “Десетте най-сексапилни 
ТВ актриси” на списанието ТУ Сшде. 


КОНЪК СКА Уат Синго! 


ЛОЖА МИТО д 
МИ// истината, МОмчЕТА! 
| УСПЕХ и НЕК БОГ Е С 
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